4 2\
Disposition du terrain {G}

Rituel C

Cherchez dans votre bibliotheque une carte de terrain de
base, révélez-la, mettez-la dans votre main, puis mélangez.
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~—Dispositiom o terraiT S\

Rituel C

Cherchez dans votre bibliotheque une carte de terrain de
base, révélez-la, mettez-la dans votre main, puis mélangez.
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4 2\
Disposition du terrain {G}

Rituel C

Cherchez dans votre bibliotheque une carte de terrain de
base, révélez-la, mettez-la dans votre main, puis mélangez.
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~—Dispositiom o terraiT S\

Rituel C

Cherchez dans votre bibliotheque une carte de terrain de
base, révélez-la, mettez-la dans votre main, puis mélangez.
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S~
Stratégies d'alliances

4L}

Rituel

Un joueur ciblé pioche une carte pour chaque type de
terrain de base parmi les terrains qu'il contréle.
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~N

S
Stratégies d'alliances

44U}

Rituel

Un joueur ciblé pioche une carte pour chaque type de
terrain de base parmi les terrains qu'il contréle.
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S~
Stratégies d'alliances

{41}

Rituel

Un joueur ciblé pioche une carte pour chaque type de
terrain de base parmi les terrains qu'il contréle.
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~N

S
Stratégies d'alliances

{4HU}

Rituel

Un joueur ciblé pioche une carte pour chaque type de
terrain de base parmi les terrains qu'il contréle.
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{BHWHU}

Rituel

&lt;i&gt;Domain&lt;/i&gt; ? Créez un jeton de créature 1/1
bleue Oiseau avec le vol pour chaque type de terrain de
base parmi les terrains que vous controlez.
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~N

{3HBKR}

Rituel P

Choisissez un nombre. Détruisez tous les artefacts et
toutes les créatures avec une valeur de ma,a égale a ce
nombre. Un joueur ciblé révele ensuite sa main et se
défausse de toutes les cartes non-terrain avec une valeur
de mana égal a ce nombre.
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~

{3HBHR}

Rituel P

Choisissez un nombre. Détruisez tous les artefacts et
toutes les créatures avec une valeur de ma,a égale a ce
nombre. Un joueur ciblé révele ensuite sa main et se
défausse de toutes les cartes non-terrain avec une valeur
de mana égal a ce nombre.
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~N

{3HBHR}

Rituel P

Choisissez un nombre. Détruisez tous les artefacts et
toutes les créatures avec une valeur de ma,a égale a ce
nombre. Un joueur ciblé révele ensuite sa main et se
défausse de toutes les cartes non-terrain avec une valeur
de mana égal a ce nombre.
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S~
Cote de la Yavimaya

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.

{T} : Ajoutez {G} ou {U}. La Cdte de la Yavimaya vous
inflige 1 blessure.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Forét

Terrain de base : forét

G}

Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}

Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Terrain de base : ile

v}
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Terrain de base : ile

v}

Terrain de base : ile

{u}
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Terrain de base : ile

{u}
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Terrain de base : ile

v}
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Vs

(
Landes de Llanowar

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.

{T} : Ajoutez {B} ou {G}. Les Landes de Llanowar vous
infligent 1 blessure.
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Landes de Llanowar

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.

{T} : Ajoutez {B} ou {G}. Les Landes de Llanowar vous
infligent 1 blessure.
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Ve

Marais

Terrain de base : marais

{B}
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4 N 4

Marais Montagne

Terrain de base : marais C Terrain de base : montagne

{8} {R}
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y, \__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
4 N\ 4

Marais Montagne

Terrain de base : marais C Terrain de base : montagne

{B} {R}
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y, \__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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S~
Plaine

Terrain de base : plaine C
w}
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
{7}

Artefact légendaire

{WHUKBKRHG} : Exilez un permanent ciblé.

Si L'Héritage devait étre mis dans un cimetiere depuis
n'importe ou, révélez L'Héritage et mélangez-le dans la
bibliothéque de son propriétaire a la place.
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{r

Artefact Iégendaire

{WHUKBKRKG]} : Exilez un permanent ciblé.

Si L'Héritage devait &tre mis dans un cimetiere depuis
n'importe ou, révélez L'Héritage et mélangez-le dans la
bibliothéque de son propriétaire a la place.
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{1}

Artefact C

{1}, {T}, sacrifiez la Sphére chromatique : Ajoutez un mana
de la couleur de votre choix. Piochez une carte.
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{1}

Artefact C

{1}, {T}, sacrifiez la Sphere chromatique : Ajoutez un mana
de la couleur de votre choix. Piochez une carte.

{1}

Artefact C

{1}, {T}, sacrifiez la Sphere chromatique : Ajoutez un mana
de la couleur de votre choix. Piochez une carte.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,

{1}

Artefact C

{1}, {T}, sacrifiez la Sphére chromatique : Ajoutez un mana
de la couleur de votre choix. Piochez une carte.
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4 N\
Hersage {2HG}

Ephémeére C
En tant que colt supplémentaire pour lancer ce sort,
sacrifiez un terrain.
Cherchez dans votre bibliotheque jusqu'a deux cartes de
terrain de base, mettez-les sur le champ de bataille, puis
mélangez.
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Ephémeére

En tant que colt supplémentaire pour lancer ce sort,
sacrifiez un terrain.

Cherchez dans votre bibliotheque jusqu'a deux cartes de
terrain de base, mettez-les sur le champ de bataille, puis
mélangez.
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4 2\
Hersage {2}{G}
Ephémeére C
En tant que colt supplémentaire pour lancer ce sort,
sacrifiez un terrain.
Cherchez dans votre bibliotheque jusqu'a deux cartes de
terrain de base, mettez-les sur le champ de bataille, puis
mélangez.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
4 N\
Hersage {24G}
C

S~
Hersage {2}{G}

Ephémeére

En tant que co(t supplémentaire pour lancer ce sort,
sacrifiez un terrain.

Cherchez dans votre bibliotheque jusqu'a deux cartes de
terrain de base, mettez-les sur le champ de bataille, puis
mélangez.
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~N

S
Action d'évitement {1{uU}

~

Ephémeére

&lt;i&gt;Domaine&lt;/i&gt; ? Contrecarrez un sort ciblé a
moins que son contrdleur ne paie {1} pour chaque type de
terrain de base parmi les terrains que vous contrélez.
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Action d'évitement {1{u}
Ephémeére
&lt;i&gt;Domaine&lt;/i&gt; ? Contrecarrez un sort ciblé a
moins que son contréleur ne paie {1} pour chaque type de
terrain de base parmi les terrains que vous controlez.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
4 N\
Action d'évitement {1}{u}

Ephémeére
&lt;i&gt;Domaine&lt;/i&gt; ? Contrecarrez un sort ciblé a
moins que son contrdleur ne paie {1} pour chaque type de
terrain de base parmi les terrains que vous contrdlez.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,

S~
Action d'évitement {1{U}

Ephémeére

&lt;i&gt;Domaine&lt;/i&gt; ? Contrecarrez un sort ciblé a
moins que son contréleur ne paie {1} pour chaque type de
terrain de base parmi les terrains que vous controlez.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~N

S
Conseil matérialiste {1{uU}

~

&lt;i&gt;Domaine&lt;/i&gt; ? Regardez les X cartes du
dessus de votre bibliothéque, X étant le nombre de types
de terrain de base parmi les terrains que vous contrdlez.
Mettez I'une de ces cartes dans votre main et le reste
au-dessous de votre bibliothéque, dans n'importe quel
ordre.
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Ephémeére C
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S~
Conseil matérialiste {1{u}

Ephémeére C
&lt;i&gt;Domaine&lt;/i&gt; ? Regardez les X cartes du
dessus de votre bibliothéque, X étant le nombre de types
de terrain de base parmi les terrains que vous controlez.
Mettez I'une de ces cartes dans votre main et le reste
au-dessous de votre bibliothéque, dans n'importe quel
ordre.
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~N

S
Conseil matérialiste {1}{u}

Ephémeére C
&lt;i&gt;Domaine&lt;/i&gt; ? Regardez les X cartes du
dessus de votre bibliothéque, X étant le nombre de types
de terrain de base parmi les terrains que vous contrdlez.
Mettez I'une de ces cartes dans votre main et le reste
au-dessous de votre bibliothéque, dans n'importe quel
ordre.
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S~
Conseil matérialiste {1{u}

Ephémeére C
&lt;i&gt;Domaine&lt;/i&gt; ? Regardez les X cartes du
dessus de votre bibliothéque, X étant le nombre de types
de terrain de base parmi les terrains que vous controlez.
Mettez I'une de ces cartes dans votre main et le reste
au-dessous de votre bibliothéque, dans n'importe quel
ordre.

~N

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
4 N\
Programme de Yaugzebul {3{BXB}

Enchantement
Vous ne pouvez pas lancer plus d'un sort chaque tour.
Vous pouvez jouer des cartes depuis votre cimetiére.
Si une carte devrait &tre mise dans votre cimetiére depuis
n'importe ou, exilez-la a la place.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
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4 2\
Restriction collective {3KU}
Enchantement
&lt;i&gt;Domaine&lt;/i&gt; ? Les créatures ne peuvent pas
vous attaquer a moins que leur contrdleur ne paie {X} pour
chaque créature qu'il controle qui vous attaque, X étant le
nombre de types de terrains de base parmi les terrains que
vous contrélez.
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4 N\
Restriction collective {3KU}

Enchantement
&lt;i&gt;Domaine&lt;/i&gt; ? Les créatures ne peuvent pas
vous attaquer a moins que leur contréleur ne paie {X} pour
chaque créature qu'il contrdle qui vous attaque, X étant le
nombre de types de terrains de base parmi les terrains que
vous controlez.
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S~
Restriction collective {3{U}

Enchantement

&lt;i&gt;Domaine&lt;/i&gt; ? Les créatures ne peuvent pas
vous attaquer a moins que leur contréleur ne paie {X} pour
chaque créature qu'il controle qui vous attaque, X étant le
nombre de types de terrains de base parmi les terrains que
vous contrdlez.

~N

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
4 N\
Restriction collective {3KU}

Enchantement
&lt;i&gt;Domaine&lt;/i&gt; ? Les créatures ne peuvent pas
vous attaquer a moins que leur contréleur ne paie {X} pour
chaque créature qu'il contrdle qui vous attaque, X étant le
nombre de types de terrains de base parmi les terrains que
vous controlez.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



{1HBHG}

Enchantement M

{X}, sacrifiez I'Action pernicieuse : Détruisez chaque
artefact, créature et enchantement avec une valeur de
mana inférieure ou égale a X.
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~N

{1{BHG}

Enchantement M

{X}, sacrifiez I'Action pernicieuse : Détruisez chaque
artefact, créature et enchantement avec une valeur de
mana inférieure ou égale a X.
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{1HBHG}

Enchantement M

{X}, sacrifiez I'Action pernicieuse : Détruisez chaque
artefact, créature et enchantement avec une valeur de
mana inférieure ou égale a X.
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~N

{1{BHG}

Enchantement M

{X}, sacrifiez I'Action pernicieuse : Détruisez chaque
artefact, créature et enchantement avec une valeur de
mana inférieure ou égale a X.
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{BHGHW}

Enchantement

Sacrifiez un terrain : Vous gagnez 3 points de vie.
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~N

{BHGHW}

Enchantement

Sacrifiez un terrain : Vous gagnez 3 points de vie.
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{BHRHG}

Enchantement

Au début de I'entretien de chaque joueur, ce joueur sacrifie
un terrain non-base.
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~N

{BHRHG}

Enchantement

Au début de I'entretien de chaque joueur, ce joueur sacrifie
un terrain non-base.
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{BHRHG}

Enchantement

Au début de I'entretien de chaque joueur, ce joueur sacrifie
un terrain non-base.
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~N

{1{RKW}

Enchantement

{2}, sacrifiez un terrain : Créez deux jetons de créature 1/1
rouge et blanche Gobelin et Soldat.
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p
Lynx de la pénombre {2}c}

Créature : chat C

Quand le Lynx de la pénombre meurt, créez un jeton de
créature 2/1 noire Chat.
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~N

p
Lynx de la pénombre {2XG}

Créature : chat Cc

Quand le Lynx de la pénombre meurt, créez un jeton de
créature 2/1 noire Chat.
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p
Lynx de la pénombre {2}c}

{3HBHG}

Créature : chat C

Quand le Lynx de la pénombre meurt, créez un jeton de
créature 2/1 noire Chat.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Créature : béte

A chaque fois que le Trafiquant d'esprits inflige des
blessures a une créature, mettez un marqueur +1/+1 sur le
Trafiquant d'esprits.

{B}: Régénérez le Trafiquant d'esprits.

{G}: Le Trafiquant d'esprits devient de la couleur de votre
choix jusqu'a la fin du tour.
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~N

{3HBHG}

{3HBHG}

Créature : béte

A chaque fois que le Trafiquant d'esprits inflige des
blessures a une créature, mettez un marqueur +1/+1 sur le
Trafiquant d'esprits.

{B}: Régénérez le Trafiquant d'esprits.

{G}: Le Trafiquant d'esprits devient de la couleur de votre
choix jusqu'a la fin du tour.
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Créature : béte

A chaque fois que le Trafiquant d'esprits inflige des
blessures a une créature, mettez un marqueur +1/+1 sur le
Trafiquant d'esprits.

{B}: Régénérez le Trafiquant d'esprits.

{G}: Le Trafiquant d'esprits devient de la couleur de votre
choix jusqu'a la fin du tour.
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Pourrissement {148}

Rituel

Choisissez une couleur. Un joueur ciblé révéle sa main et
vous y choisissez une carte de cette couleur. Ce joueur se
défausse de cette carte.
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p
Pourrissement {148}

Rituel

Choisissez une couleur. Un joueur ciblé révéle sa main et
vous y choisissez une carte de cette couleur. Ce joueur se
défausse de cette carte.

S
Pourrissement {1KB}

Rituel

Choisissez une couleur. Un joueur ciblé révéle sa main et
vous y choisissez une carte de cette couleur. Ce joueur se
défausse de cette carte.
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