Vs

Emprunteur intrépide {1{UKU}
Créature : peuple fée et gredin M
Flash

Vol

L'Emprunteur intrépide ne peut bloquer que les créatures
avec le vol.

&lt;b&gt;Chapardage&lt;/b&gt; {1{U}
&lt;i&gt;Ephémeére : aventure&lt;/i&gt;

Renvoyez un permanent non-terrain ciblé qu'un adversaire

controle dans la main de son propriétaire.
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Ve

Emprunteur intrépide {1HUKU}

Créature : peuple fée et gredin M
Flash

Vol

L'Emprunteur intrépide ne peut bloguer que les créatures
avec le vol.

&lt;b&gt;Chapardage&lt;/b&gt; {1{U}
&lt;i&gt;Ephémeére : aventure&lt;/i&gt;

Renvoyez un permanent non-terrain ciblé qu'un adversaire
contréle dans la main de son propriétaire.
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p
Emprunteur intrépide {1{UKU}

Créature : peuple fée et gredin M

Flash

Vol

L'Emprunteur intrépide ne peut bloquer que les créatures
avec le vol.

&lt;b&gt;Chapardage&lt;/b&gt; {1{U}
&lt;i&gt;Ephémeére : aventure&lt;/i&gt;

Renvoyez un permanent non-terrain ciblé qu'un adversaire

controle dans la main de son propriétaire.
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p
Erudit feerie {1{U}

Créature : peuple fée et gredin

Flash

Vol

A chaque fois qu'un adversaire pioche sa deuxiéme carte a
chaque tour, vous piochez une carte.

{3HU} : Chaque joueur pioche une carte.
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Vs

Erudit ferie {1{u}

Créature : peuple fée et gredin

Flash

Vol

A chague fois qu'un adversaire pioche sa deuxiéme carte &
chaque tour, vous piochez une carte.

{3KU} : Chaque joueur pioche une carte.
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~N

Vs

Ve

Erudit feerie {1}{u}

Créature : peuple fée et gredin

Flash

Vol

A chaque fois qu'un adversaire pioche sa deuxiéme carte a
chaque tour, vous piochez une carte.

{3KU} : Chaque joueur pioche une carte.
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~

Essaim du despote tyrann?il

Terrain

Si vous contrélez au moins deux autres terrains, I'Essaim
du despote tyrann?il arrive sur le champ de bataille
engageé.

{T} : Ajoutez {B}.

{3KB} : Jusqu'a la fin du tour, 'Essaim du despote tyrann?il
devient une créature 3/3 noire Tyrann?il avec la menace et
« A chaque fois que cette créature attaque, exilez une carte
ciblée du cimetiére du joueur défenseur ». C'est toujours un
terrain.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Ve

Essaim du despote tyrann?il

Terrain

Si vous contrélez au moins deux autres terrains, I'Essaim
du despote tyrann?il arrive sur le champ de bataille
engagé.

{T}: Ajoutez {B}.

{3HB} : Jusqu'a la fin du tour, 'Essaim du despote tyrann?il
devient une créature 3/3 noire Tyrann?il avec la menace et
« A chaque fois que cette créature attaque, exilez une carte
ciblée du cimetiére du joueur défenseur ». C'est toujours un
terrain.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast




S~
Essaim du despote tyrann?il

Terrain

Si vous contrélez au moins deux autres terrains, I'Essaim
du despote tyrann?il arrive sur le champ de bataille
engageé.

{T} : Ajoutez {B}.

{3KB} : Jusqu'a la fin du tour, 'Essaim du despote tyrann?il
devient une créature 3/3 noire Tyrann?il avec la menace et
« A chaque fois que cette créature attaque, exilez une carte
ciblée du cimetiére du joueur défenseur ». C'est toujours un
terrain.
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Terrain de base : ile

v}

{u}
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Terrain de base : ile C
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Ve
Otawara, cité aérienne

Terrain légendaire

{T} : Ajoutez {U}.

&lt;i&gt; Transfert&lt;/i&gt; ? {3{U}, défaussez-vous
d'Otawara, cité aérienne : Renvoyez une cible, artefact,
créature, enchantement ou planeswalker, dans la main de
son propriétaire. Cette capacité colte {1} de moins a
activer pour chaque créature légendaire que vous
contrdlez.
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S~
Passage d'Eauclaire

Terrain

{T} : Ajoutez {U}.
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S~
Passage d'Eauclaire

Terrain

{T} : Ajoutez {U}.

(
Passage d'Eauclaire

Terrain

{T} : Ajoutez {U}.
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(
Passage d'Eauclaire

Terrain

{T} : Ajoutez {U}.
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-

Rivages de Nappenoire

Terrain

Les Rivages de Nappenoire arrivent sur le champ de
bataille engagés a moins que vous ne contrdliez deux
autres terrains ou moins.

{T} : Ajoutez {U} ou {B}.
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Vs

Ve

-

Rivages de Nappenoire

Terrain

Les Rivages de Nappenoire arrivent sur le champ de
bataille engagés & moins que vous ne contrdliez deux
autres terrains ou moins.

{T} : Ajoutez {U} ou {B}.
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-

Rivages de Nappenoire

Terrain

Les Rivages de Nappenoire arrivent sur le champ de
bataille engagés a moins que vous ne contrdliez deux
autres terrains ou moins.

{T} : Ajoutez {U} ou {B}.
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Ve

-

Rivages de Nappenoire

Terrain

Les Rivages de Nappenoire arrivent sur le champ de
bataille engagés & moins que vous ne contrdliez deux
autres terrains ou moins.

{T} : Ajoutez {U} ou {B}.
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{1HUXB}

Planeswalker légendaire : Kaito M

Au début de votre étape de fin, si Kaito Shizuki est arrivé
sur le champ de bataille ce tour-ci, il passe hors phase.

{+1} : Piochez une carte. Ensuite, défaussez-vous d'une
carte & moins que vous n'ayez attaqué ce tour-ci.

{-2} : Créez un jeton de créature 1/1 bleue Ninja avec «
Cette créature ne peut pas étre bloquée. »

{-7} : Vous gagnez un embléme avec « A chaque
qu'une créature que vous contrélez inflige des blessures de

m%g\eéGﬂWTgD%@r%ﬁpéﬁéyagﬁg%otre bibliothéque une

bataille, puis mélangez. »

HHURBE

Planeswalker légendaire : Kaito M

Au début de votre étape de fin, si Kaito Shizuki est arrivé
sur le champ de bataille ce tour-ci, il passe hors phase.

{+1} : Piochez une carte. Ensuite, défaussez-vous d'une
carte & moins que vous n'ayez attaqué ce tour-ci.

{-2} : Créez un jeton de créature 1/1 bleue Ninja avec «
Cette créature ne peut pas étre bloquée. »

{-7} : Vous gagnez un embléme avec « A chaque
qu'une créature que vous controlez inflige des blessures de
MadipieCai sone O iFrpsR S 8598 Sotre bibliotheque une

carte de créature bleue ou noire, mettez-la sur le champ de

bataille_puis mélange J

e N
{LHUXB}

Planeswalker légendaire : Kaito M

Au début de votre étape de fin, si Kaito Shizuki est arrivé
sur le champ de bataille ce tour-ci, il passe hors phase.

{+1} : Piochez une carte. Ensuite, défaussez-vous d'une
carte & moins que vous n'ayez attaqué ce tour-ci.

{-2} : Créez un jeton de créature 1/1 bleue Ninja avec «
Cette créature ne peut pas étre bloquée. »

{-7} : Vous gagnez un embléme avec « A chaque
qu'une créature que vous contrélez inflige des blessures de

m%g\eéGﬂWTgD%@r%ﬁpéﬁéyagﬁg%otre bibliothéque une

bataille, puis mélangez. »

—Actecruet {THBIF

Ephémere
Choisissez I'un ?

? Détruisez une créature ciblée sans marqueur sur elle.
? Retirez jusqu'a trois marqueurs d'une créature ciblée.
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Acte cruel {148}

Ephémeére

Choisissez I'un ?

? Détruisez une créature ciblée sans marqueur sur elle.
? Retirez jusqu'a trois marqueurs d'une créature ciblée.
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~N

S~
Poussée fatale {B}

Ephémeére

Détruisez la créature ciblée si sa valeur de mana est
inférieure ou égale a 2.

&lt;i&gt;Révolte&lt;/i&gt; ? Détruisez cette créature si sa
valeur de mana est inférieure ou égale a 4 a la place si un
permanent que vous contrdliez a quitté le champ de bataille
ce tour-ci.

Mot de pouvoir mortel {1KB}

Ephémeére
Détruisez une créature non-Ange, non-Démon, non-Diable,
non-Dragon ciblée.
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S
Poussée fatale {B}

Ephémeére

Détruisez la créature ciblée si sa valeur de mana est
inférieure ou égale a 2.

&lt;i&gt;Révolte&lt;/i&gt; ? Détruisez cette créature si sa
valeur de mana est inférieure ou égale a 4 a la place si un
permanent que vous contrdliez a quitté le champ de bataille
ce tour-ci.
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S~
Poussée fatale {B}

Ephémeére

Détruisez la créature ciblée si sa valeur de mana est
inférieure ou égale a 2.

&lt;i&gt;Révolte&lt;/i&gt; ? Détruisez cette créature si sa
valeur de mana est inférieure ou égale a 4 a la place si un
permanent que vous contrdliez a quitté le champ de bataille
ce tour-ci.
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S~
S'agripper a la poussiere {B}

Ephémeére

Exilez une carte ciblée depuis un cimetiere. Si c'était une
carte de créature, vous gagnez 3 points de vie. Sinon, vous
piochez une carte.

Echappée ? {31{B}, exilez cinq autres cartes de votre
cimetiére. (Vous pouvez lancer cette carte depuis votre
cimetiére pour son co(t d'échappée.)

S
S'agripper a la poussiéere {B}

Ephémeére

Exilez une carte ciblée depuis un cimetiére. Si c'était une
carte de créature, vous gagnez 3 points de vie. Sinon, vous
piochez une carte.

Echappée ? {3}{B}, exilez cing autres cartes de votre
cimetiére. (Vous pouvez lancer cette carte depuis votre
cimetiére pour son co(t d'échappée.)
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{UKB}

Ephémeére

Choisissez I'un ?

? Contrecarrez un sort ciblé ayant une valeur de mana
inférieure ou égale au nombre de cartes dans le cimetiére
de son controleur.

? Détruisez une créature ciblée ayant une valeur de mana
inférieure ou égale au nombre de cartes dans le cimetiere
de son contrdleur.
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{UXB}

Ephémeére

Choisissez I'un ?

? Contrecarrez un sort ciblé ayant une valeur de mana
inférieure ou égale au nombre de cartes dans le cimetiere
de son contrdleur.

? Détruisez une créature ciblée ayant une valeur de mana
inférieure ou égale au nombre de cartes dans le cimetiere
de son contréleur.
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{UKB}

Ephémeére

Choisissez I'un ?

? Contrecarrez un sort ciblé ayant une valeur de mana
inférieure ou égale au nombre de cartes dans le cimetiére
de son controleur.

? Détruisez une créature ciblée ayant une valeur de mana
inférieure ou égale au nombre de cartes dans le cimetiere
de son contrdleur.
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{UXB}

Ephémeére

Choisissez l'un ?

? Contrecarrez un sort ciblé ayant une valeur de mana
inférieure ou égale au nombre de cartes dans le cimetiere
de son contrdleur.

? Détruisez une créature ciblée ayant une valeur de mana
inférieure ou égale au nombre de cartes dans le cimetiere
de son contréleur.
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~
Charognard faucon de nuit {1{BXB}

Créature : vampire et gredin

Vol, contact mortel, lien de vie

La force du Charognard faucon de nuit est égale a 1 plus le
nombre de types de carte parmi les cartes dans les
cimetiéres de vos adversaires.
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Charognard faucon de nuit {1{BNB} Changer I'équation {1{U}
Créature : vampire et gredin Ephémeére
Vol, contact mortel, lien de vie Choisissez l'un ?

La force du Charognard faucon de nuit est égale a 1 plus le ? Contrecarrez un sort avec une valeur de mana inférieure

nombre de types de carte parmi les cartes dans les ou égale a 2 ciblé.

cimetiéres de vos adversaires. ? Contrecarrez un sort rouge ou vert avec une valeur de
mana inférieure ou égale a 6 ciblé.
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4 N\ 4 N\
Changer I'équation {1KU} Rafale d'Ether {1Ku}

Ephémeére Ephémeére

Choisissez I'un ? Choisissez un sort ou un permanent ciblé rouge ou vert.
? Contrecarrez un sort avec une valeur de mana inférieure Son propriétaire le met au-dessus ou au-dessous de sa
ou égale a 2 ciblé. bibliothéque.

? Contrecarrez un sort rouge ou vert avec une valeur de
mana inférieure ou égale a 6 ciblé.
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p N
Rafale d'Ether {1{u}

Ephémeére

Choisissez un sort ou un permanent ciblé rouge ou vert.
Son propriétaire le met au-dessus ou au-dessous de sa
bibliothéque.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,

Magic the Gathering © Wizards of the Coast Page 11/11 la Secte des Magiciens Fous - https://www.



