4 N

Diablotin de diplotaxis {2}{B}
Créature : diablotin C
Vol

A chaque fois que le Diablotin de diplotaxis inflige des
blessures de combat a une créature, détruisez cette
créature.

Dragage 5 (Si vous deviez piocher une carte, vous pouvez
meuler cing cartes a la place. Si vous faites ainsi, renvoyez
cette carte depuis votre cimetiére dans votre main.)
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AN J
—Diabtotimde diptotax {2HBF
Créature : diablotin C

Vol

A chaque fois que le Diablotin de diplotaxis inflige des
blessures de combat a une créature, détruisez cette
créature.

Dragage 5 (Si vous deviez piocher une carte, vous pouvez
meuler cing cartes a la place. Si vous faites ainsi, renvoyez
cette carte depuis votre cimetiére dans votre main.)
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4 N
Diablotin de diplotaxis {2}{B}
Créature : diablotin C
Vol

A chaque fois que le Diablotin de diplotaxis inflige des
blessures de combat a une créature, détruisez cette
créature.

Dragage 5 (Si vous deviez piocher une carte, vous pouvez
meuler cing cartes a la place. Si vous faites ainsi, renvoyez
cette carte depuis votre cimetiére dans votre main.)
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—OfSEaux ue paradis S\

Créature : oiseau

Vol
{T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.
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Oiseaux de paradis

G}

Créature : oiseau

Vol
{T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.
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(
Oiseaux de paradis

{6}

Créature : oiseau

Vol
{T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.
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Oiseaux de paradis {G}

Créature : oiseau

Vol
{T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Ve

Troll des tombes golgari {4{G}

Créature : troll et squelette

Le Troll des tombes golgari arrive sur le champ de bataille
avec, sur lui, un marqueur +1/+1 pour chaque carte de
créature dans votre cimetiere.

{1}, Retirez un marqueur +1/+1 du Troll des tombes golgari
: Régénérez le Troll des tombes golgari.

Dragage 6
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Vs

Troll des tombes golgari {4XG}

Créature : troll et squelette

Le Troll des tombes golgari arrive sur le champ de bataille
avec, sur lui, un marqueur +1/+1 pour chaque carte de
créature dans votre cimetiere.

{1}, Retirez un marqueur +1/+1 du Troll des tombes golgari
: Régénérez le Troll des tombes golgari.

Dragage 6
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4
Troll des tombes golgari {44G}
Créature : troll et squelette
Le Troll des tombes golgari arrive sur le champ de bataille
avec, sur lui, un marqueur +1/+1 pour chaque carte de
créature dans votre cimetiere.
{1}, Retirez un marqueur +1/+1 du Troll des tombes golgari
: Régénérez le Troll des tombes golgari.
Dragage 6
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Troll des tombes golgari {4XG}

Créature : troll et squelette

Le Troll des tombes golgari arrive sur le champ de bataille
avec, sur lui, un marqueur +1/+1 pour chaque carte de
créature dans votre cimetiere.

{1}, Retirez un marqueur +1/+1 du Troll des tombes golgari
: Régénérez le Troll des tombes golgari.

Dragage 6
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p
Courtier en sapience {1{U}

Créature : humain et gredin

{T} : Chaque joueur pioche une carte et se défausse
ensuite d'une carte.
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N 4 N

S~
Courtier en sapience {1{u} Narcoamibe {1{U}
Créature : humain et gredin Créature : illusion
{T} : Chaque joueur pioche une carte et se défausse Vol
ensuite d'une carte. Quand la Narcoamibe est mise dans votre cimetiére depuis

votre bibliothéque, vous pouvez la mettre sur le champ de
bataille.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y, \__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
4 N\ 4 N\
Narcoamibe {1Ku}

Courtier en sapience {1{u}

Créature : humain et gredin Créature : illusion

Vol

Quand la Narcoamibe est mise dans votre cimetiére depuis
votre bibliothéque, vous pouvez la mettre sur le champ de
bataille.

{T} : Chaque joueur pioche une carte et se défausse
ensuite d'une carte.
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p
Narcoamibe {1{u}

Créature : illusion

Vol

Quand la Narcoamibe est mise dans votre cimetiére depuis
votre bibliothéque, vous pouvez la mettre sur le champ de
bataille.
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p
Narcoamibe {1{u}

~

Créature : illusion

Vol

Quand la Narcoamibe est mise dans votre cimetiére depuis
votre bibliothéque, vous pouvez la mettre sur le champ de
bataille.
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Aider les mourants {148}

Rituel C
Choisissez I'un ou les deux ?

? Renvoyez une carte de créature ciblée depuis votre
cimetiére dans votre main.

? Renvoyez une carte de planeswalker ciblée depuis votre
cimetiére dans votre main.
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Aider les mourants {1KB}

Rituel Cc
Choisissez I'un ou les deux ?

? Renvoyez une carte de créature ciblée depuis votre
cimetiére dans votre main.

? Renvoyez une carte de planeswalker ciblée depuis votre
cimetiére dans votre main.
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p
Aider les mourants {148}

Rituel C
Choisissez I'un ou les deux ?

? Renvoyez une carte de créature ciblée depuis votre
cimetiére dans votre main.

? Renvoyez une carte de planeswalker ciblée depuis votre
cimetiére dans votre main.
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S
Aider les mourants {1KB}

~

Choisissez I'un ou les deux ?

? Renvoyez une carte de créature ciblée depuis votre
cimetiére dans votre main.

? Renvoyez une carte de planeswalker ciblée depuis votre
cimetiére dans votre main.
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Rituel C

p
Frisson rampant {3HB}

Rituel

Le Frisson rampant inflige 3 blessures a chaque adversaire
et vous gagnez 3 points de vie.

Quand le Frisson rampant est mis dans votre cimetiére
depuis votre bibliothéque, vous pouvez l'exiler. Si vous
faites ainsi, le Frisson rampant inflige 3 blessures a chaque
adversaire et vous gagnez 3 points de vie.
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S
Frisson rampant {3KB}

Rituel

Le Frisson rampant inflige 3 blessures a chaque adversaire
et vous gagnez 3 points de vie.

Quand le Frisson rampant est mis dans votre cimetiére
depuis votre bibliothéque, vous pouvez l'exiler. Si vous
faites ainsi, le Frisson rampant inflige 3 blessures a chaque
adversaire et vous gagnez 3 points de vie.
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p
Frisson rampant {3{B}

Rituel

Le Frisson rampant inflige 3 blessures a chaque adversaire
et vous gagnez 3 points de vie.

Quand le Frisson rampant est mis dans votre cimetiére
depuis votre bibliothéque, vous pouvez l'exiler. Si vous
faites ainsi, le Frisson rampant inflige 3 blessures a chaque
adversaire et vous gagnez 3 points de vie.
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(
Vie du terreau {1HG}

Rituel

Renvoyez jusqu'a trois cartes de terrain ciblées depuis
votre cimetiere dans votre main.
Dragage 3
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S~
Vie du terreau {14{G}

Rituel

Renvoyez jusqu'a trois cartes de terrain ciblées depuis
votre cimetiere dans votre main.
Dragage 3
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(
Vie du terreau {1HG}

Rituel

Renvoyez jusqu'a trois cartes de terrain ciblées depuis
votre cimetiere dans votre main.
Dragage 3
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Vs

Bassin d'élevage

Terrain : forét et ile

Au moment ou le Bassin d'élevage arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, il arrive sur le champ de bataille engagé.
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Vs

Ve

Bassin d'élevage

Terrain : forét et fle

Au moment ou le Bassin d'élevage arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, il arrive sur le champ de bataille engagé.
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Bassin d'élevage

Terrain : forét et fle

Au moment ou le Bassin d'élevage arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, il arrive sur le champ de bataille engagé.
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Ve

Bassin d'élevage

Terrain : forét et fle

Au moment ou le Bassin d'élevage arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, il arrive sur le champ de bataille engagé.
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Terrain de base : ile

v}

Terrain de base : ile

{u}
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Terrain de base : ile

{u}
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Terrain de base : ile

v}
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}

(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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Vs

Tombe aquatique

Terrain : Tle et marais

Au moment ou la Tombe aquatique arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, elle arrive sur le champ de bataille engagée.
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Ve

Tombe aquatique

Terrain : ile et marais

Au moment ou la Tombe aquatique arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, elle arrive sur le champ de bataille engagée.
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Tombe aquatique

Terrain : le et marais

Au moment ou la Tombe aquatique arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, elle arrive sur le champ de bataille engagée.
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Ve

Tombe aquatique

Terrain : ile et marais

Au moment ou la Tombe aquatique arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, elle arrive sur le champ de bataille engagée.
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S~
Tombeau luxuriant

Terrain : marais et forét

Au moment ou le Tombeau luxuriant arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, il arrive sur le champ de bataille engagé.
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S~
Tombeau luxuriant

Terrain : marais et forét

Au moment ou le Tombeau luxuriant arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, il arrive sur le champ de bataille engagé.

(
Tombeau luxuriant

Terrain : marais et forét

Au moment ou le Tombeau luxuriant arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, il arrive sur le champ de bataille engagé.
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(
Tombeau luxuriant

Terrain : marais et forét

Au moment ou le Tombeau luxuriant arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, il arrive sur le champ de bataille engagé.
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{1}

Artefact

{T} : Un joueur ciblé meule une carte. (Il met la carte du
dessus de sa bibliothéque dans son cimetiére.)

{5}, {T}, sacrifiez le Destructeur de codex : Renvoyez une
carte ciblée depuis votre cimetiére dans votre main.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

S~
Jace, porteur de mystéres {L{U{UKU}

Planeswalker légendaire : Jace

Si vous deviez piocher une carte alors que votre
bibliothéque ne contient aucune carte, vous gagnez la
partie a la place.

{+1} : Un joueur ciblé meule deux cartes. Piochez une
carte.

{-8} : Piochez sept cartes. Puis, si votre bibliotheque ne
contient aucune carte, vous gagnez la partie.

{1}

Artefact

{T} : Un joueur ciblé meule une carte. (Il met la carte du
dessus de sa bibliothéque dans son cimetiére.)

{5}, {T}, sacrifiez le Destructeur de codex : Renvoyez une
carte ciblée depuis votre cimetiere dans votre main.
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Jace, porteur de mystéres {1{UHU}U}

Planeswalker légendaire : Jace

Si vous deviez piocher une carte alors que votre
bibliothéque ne contient aucune carte, vous gagnez la
partie a la place.

{+1} : Un joueur ciblé meule deux cartes. Piochez une
carte.

{-8} : Piochez sept cartes. Puis, si votre bibliothéque ne
contient aucune carte, vous gagnez la partie.
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Jace, porteur de mystéres {I{U{UHU}

Planeswalker légendaire : Jace

Si vous deviez piocher une carte alors que votre
bibliothéque ne contient aucune carte, vous gagnez la
partie a la place.

{+1} : Un joueur ciblé meule deux cartes. Piochez une
carte.

{-8} : Piochez sept cartes. Puis, si votre bibliotheque ne
contient aucune carte, vous gagnez la partie.
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~N

{1{uBK{uUB}

{1{UBKUB}

Planeswalker légendaire : Ashiok

Les sorts et les capacités que vos adversaires controlent
ne peuvent pas faire chercher leur contrdleur dans sa
bibliothéque.

{-1} : Un joueur ciblé meule quatre cartes. Ensuite, exilez le
cimetiére de chaque adversaire.

~
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Planeswalker légendaire : Ashiok

Les sorts et les capacités que vos adversaires controlent
ne peuvent pas faire chercher leur contréleur dans sa
bibliothéque.

{-1} : Un joueur ciblé meule quatre cartes. Ensuite, exilez le
cimetiére de chaque adversaire.
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~N

{1{UBKUB}

Planeswalker légendaire : Ashiok

Les sorts et les capacités que vos adversaires controlent
ne peuvent pas faire chercher leur contrdleur dans sa
bibliothéque.

{-1} : Un joueur ciblé meule quatre cartes. Ensuite, exilez le
cimetiére de chaque adversaire.

~

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



{1{uBK{uUB}

Planeswalker légendaire : Ashiok

Les sorts et les capacités que vos adversaires controlent
ne peuvent pas faire chercher leur contréleur dans sa
bibliothéque.

{-1} : Un joueur ciblé meule quatre cartes. Ensuite, exilez le
cimetiére de chaque adversaire.
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~N

S~
Réunion de mission {UKU}

Ephémeére

Surveillez 2, puis choisissez une carte d'éphémere ou de
rituel de votre cimetiére. Vous pouvez la lancer ce tour-ci.
Si ce sort devait étre mis dans votre cimetiére ce tour-ci,
exilez-la a la place. (Pour surveiller 2, regardez les deux
cartes du dessus de votre bibliothéque, puis mettez
n'importe quel nombre d'entre elles dans votre cimetiére et
le reste au-dessus de votre bibliotheque dans n'importe
quel ordre.)

Ve

Réunion de mission {UKU}

Ephémeére

Surveillez 2, puis choisissez une carte d'éphémeére ou de
rituel de votre cimetiére. Vous pouvez la lancer ce tour-ci.
Si ce sort devait étre mis dans votre cimetiere ce tour-ci,
exilez-la a la place. (Pour surveiller 2, regardez les deux
cartes du dessus de votre bibliotheque, puis mettez
n'importe quel nombre d'entre elles dans votre cimetiére et
le reste au-dessus de votre bibliotheque dans n'importe
quel ordre.)
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S
Réunion de mission {UKU}

Ephémeére

Surveillez 2, puis choisissez une carte d'éphémere ou de
rituel de votre cimetiére. Vous pouvez la lancer ce tour-ci.
Si ce sort devait étre mis dans votre cimetiere ce tour-ci,
exilez-la a la place. (Pour surveiller 2, regardez les deux
cartes du dessus de votre bibliotheque, puis mettez
n'importe quel nombre d'entre elles dans votre cimetiére et
le reste au-dessus de votre bibliotheque dans n'importe
quel ordre.)
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S~
Réunion de mission {UKU}

Ephémeére

Surveillez 2, puis choisissez une carte d'éphémere ou de
rituel de votre cimetiére. Vous pouvez la lancer ce tour-ci.
Si ce sort devait étre mis dans votre cimetiére ce tour-ci,
exilez-la a la place. (Pour surveiller 2, regardez les deux
cartes du dessus de votre bibliothéque, puis mettez
n'importe quel nombre d'entre elles dans votre cimetiére et
le reste au-dessus de votre bibliotheque dans n'importe
quel ordre.)

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~N

4 N
Salve obscure {B}

Ephémeére

Une créature ciblée gagne -1/-1 jusqu'a la fin du tour.
Dragage 3 (Si vous deviez piocher une carte, vous pouvez
mettre exactement trois cartes du dessus de votre
bibliothéque dans votre cimetiére a la place. Si vous faites
ainsi, renvoyez cette carte dans votre main depuis votre
cimetiére. Sinon, piochez une carte.)
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S
Salve obscure {B}

Ephémeére

Une créature ciblée gagne -1/-1 jusqu'a la fin du tour.
Dragage 3 (Si vous deviez piocher une carte, vous pouvez
mettre exactement trois cartes du dessus de votre
bibliothéque dans votre cimetiere a la place. Si vous faites
ainsi, renvoyez cette carte dans votre main depuis votre
cimetiére. Sinon, piochez une carte.)
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Ephémere

Une créature ciblée gagne -1/-1 jusqu'a la fin du tour.
Dragage 3 (Si vous deviez piocher une carte, vous pouvez
mettre exactement trois cartes du dessus de votre
bibliothéque dans votre cimetiére a la place. Si vous faites
ainsi, renvoyez cette carte dans votre main depuis votre
cimetiére. Sinon, piochez une carte.)
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Regain de la nature

{1HG}

Ephémeére

Choisissez I'un ?

? Détruisez un artefact ciblé.

? Détruisez un enchantement ciblé.

? Exilez une carte ciblée depuis un cimetiere.
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p
Déférence {1{u}

Ephémeére

Contrecarrez un sort ciblé. Si ce sort est contrecarré de
cette maniére, mettez-le dans la main de son propriétaire a
la place du cimetiére de ce joueur.

Piochez une carte.

(
Regain de la nature

{1{c}

Ephémeére

Choisissez I'un ?

? Détruisez un artefact ciblé.

? Détruisez un enchantement ciblé.

? Exilez une carte ciblée depuis un cimetiere.
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p
Déférence {1}u}

Ephémeére

Contrecarrez un sort ciblé. Si ce sort est contrecarré de
cette maniére, mettez-le dans la main de son propriétaire a
la place du cimetiére de ce joueur.

Piochez une carte.
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S~
Déférence

{1HW}

Vs

Lumieres éblouissantes {U}

Ephémeére

Contrecarrez un sort ciblé. Si ce sort est contrecarré de
cette maniére, mettez-le dans la main de son propriétaire a
la place du cimetiere de ce joueur.

Piochez une carte.
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Ephémeére C
Une créature ciblée gagne -3/-0 jusqu'a la fin du tour.
Surveillez 2. (Regardez les deux cartes du dessus de votre
bibliothéque, puis mettez n'importe quel nombre d'entre
elles dans votre cimetiere et le reste au-dessus de votre
bibliothéque dans n'importe quel ordre.)

p
Déférence {1{u}

Ephémeére

Contrecarrez un sort ciblé. Si ce sort est contrecarré de
cette maniére, mettez-le dans la main de son propriétaire a
la place du cimetiére de ce joueur.

Piochez une carte.
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S
Lumiéres éblouissantes {U}

Ephémeére C
Une créature ciblée gagne -3/-0 jusqu'a la fin du tour.
Surveillez 2. (Regardez les deux cartes du dessus de votre
bibliothéque, puis mettez n'importe quel nombre d'entre
elles dans votre cimetiere et le reste au-dessus de votre
bibliothéque dans n'importe quel ordre.)
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4 2\
Lumieres éblouissantes {U}

Ephémeére C
Une créature ciblée gagne -3/-0 jusqu'a la fin du tour.
Surveillez 2. (Regardez les deux cartes du dessus de votre
bibliothéque, puis mettez n'importe quel nombre d'entre
elles dans votre cimetiere et le reste au-dessus de votre
bibliothéque dans n'importe quel ordre.)
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e N
{BHG}

Ephémeére

Ce sort ne peut pas étre contrecarré.

Détruisez un permanent non-terrain ciblé avec une valeur
de mana inférieure ou égale a 3.

4 N

{BXG}

Ephémeére

Ce sort ne peut pas étre contrecarré.

Détruisez un permanent non-terrain ciblé avec une valeur
de mana inférieure ou égale a 3.
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{BHG}

Ephémeére

Ce sort ne peut pas étre contrecarré.

Détruisez un permanent non-terrain ciblé avec une valeur
de mana inférieure ou égale a 3.
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{BXG}

Ephémeére

Ce sort ne peut pas étre contrecarré.

Détruisez un permanent non-terrain ciblé avec une valeur
de mana inférieure ou égale a 3.
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