Vs

Eidolon de la Grande célébration {RKR}

Créature-enchantement : esprit

A chague fois qu'un joueur lance un sort ayant une valeur
de mana inférieure ou égale a 3, I'Eidélon de la Grande
célébration inflige 2 blessures a ce joueur.
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~Eclair en série

R}

Rituel

L'Eclair en série inflige 3 blessures & n'importe quelle cible.
Puis ce joueur ou le contréleur de ce permanent peut payer
{RKRY}. Si le joueur fait ainsi, il peut copier ce sort et peut
choisir de nouvelles cibles pour cette copie.
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Mesa aride

Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez la Mesa aride : Cherchez
dans votre bibliotheéque une carte de montagne ou de
plaine, mettez-la sur le champ de bataille, puis mélangez.
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