{12}

Créature-artefact : phyrexian et golem M

Piétinement, infection, indestructible

Si le Colosse de pestacier devait étre mis dans un
cimetiere d'ou qu'il vienne, révélez le Colosse de pestacier
et mélangez-le dans la bibliothéque de son propriétaire a la
place.
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p
Emrakul, Déchirure des Eons {15}

Créature légendaire : eldrazi M

Ce sort ne peut pas étre contrecarré.

Quand vous lancez ce sort, jouez un tour supplémentaire
apres celui-ci.

Vol, protection contre les sorts qui ont au moins une
couleur, annihilateur 6

Quand Emrakul, Déchirure des Eons est mis dans un
cimetiére depuis n'importe ou, son propriétaire mélange
son cimetiere dans sa bibliotheque.
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Vs

Kozilek, Boucher de la Vérité {10}

Créature |égendaire : eldrazi M

Quand vous lancez ce sort, piochez quatre cartes.
Annihilateur 4 (A chaque fois que cette créature attaque, le
joueur défenseur sacrifie quatre permanents.)

Quand Kozilek, Boucher de la Vérité est mis dans un
cimetiére d'ou qu'il vienne, son propriétaire mélange son
cimetiére dans sa bibliotheque.
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Chair & dragon {1{R}

Rituel C

Créez deux jetons de créature 1/1 rouge Gobelin.
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Ve

~
Chair a dragon {1{R}
Rituel C
Créez deux jetons de créature 1/1 rouge Gobelin.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
~
Chair a dragon {1KR}
Rituel C
Créez deux jetons de créature 1/1 rouge Gobelin.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,

p
Chair a dragon {IH{R}

Rituel C

Créez deux jetons de créature 1/1 rouge Gobelin.

~N

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
4 N\
Créativité indomptable {XHRHRKR}
Rituel M

Détruisez X artefacts ciblés et/ou créatures ciblées. Pour
chaque permanent détruit de cette maniéere, son contrdleur
révele les cartes du dessus de sa bibliothéque jusqu'a ce
qu'une carte de créature ou d'artefact soit révélée et exile
cette carte. Ces joueurs mettent les cartes exilées sur le
champ de bataille, puis mélangent.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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S~
Créativité indomptable

XHRHRHR}

Rituel

M

Détruisez X artefacts ciblés et/ou créatures ciblées. Pour
chaque permanent détruit de cette maniére, son contréleur
révele les cartes du dessus de sa bibliothéque jusqu'a ce
qu'une carte de créature ou d'artefact soit révélée et exile
cette carte. Ces joueurs mettent les cartes exilées sur le
champ de bataille, puis mélangent.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

4 2\
Créativité indomptable {XHRHRKR}
Rituel M
Détruisez X artefacts ciblés et/ou créatures ciblées. Pour
chaque permanent détruit de cette maniére, son contréleur
révele les cartes du dessus de sa bibliothéque jusqu'a ce
qu'une carte de créature ou d'artefact soit révélée et exile
cette carte. Ces joueurs mettent les cartes exilées sur le
champ de bataille, puis mélangent.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast
- J

Creatvite Tmdomptabte

Rituel M

Détruisez X artefacts ciblés et/ou créatures ciblées. Pour
chaque permanent détruit de cette maniére, son controleur
révele les cartes du dessus de sa bibliothéque jusqu'a ce
qu'une carte de créature ou d'artefact soit révélée et exile
cette carte. Ces joueurs mettent les cartes exilées sur le
champ de bataille, puis mélangent.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

AARHRART

~N

Rituel

Détruisez une créature ciblée. Elle ne peut pas étre
régénéré. Son controleur révele les cartes du dessus de sa
bibliothéque jusqu'a ce qu'il révéle une carte de créature.
Ce joueur met cette carte sur le champ de bataille, puis
mélange toutes les autres cartes révélées de cette maniére
dans sa bibliotheque.
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~—Potymorphise BRYUT

Magic the Gathering © Wizards of the Coast




S~
Preuve irréfutable {U}

Rituel C
Créez un jeton de créature 0/3 bleue Crabe.

Enquétez. (Créez un jeton d'artefact incolore Indice avec «
{2}, sacrifiez cet artefact : Piochez une carte. »)
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S~
Preuve irréfutable {U}

Rituel C
Créez un jeton de créature 0/3 bleue Crabe.

Enquétez. (Créez un jeton d'artefact incolore Indice avec «
{2}, sacrifiez cet artefact : Piochez une carte. »)

S
Preuve irréfutable {U}

Créez un jeton de créature 0/3 bleue Crabe.
Enquétez. (Créez un jeton d'artefact incolore Indice avec «
{2}, sacrifiez cet artefact : Piochez une carte. »)

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Rituel C

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

S
Preuve irréfutable {U}

Rituel Cc
Créez un jeton de créature 0/3 bleue Crabe.

Enquétez. (Créez un jeton d'artefact incolore Indice avec «
{2}, sacrifiez cet artefact : Piochez une carte. »)

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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Rejet inhumain {1{u}

Rituel C

Renvoyez un permanent non-terrain ciblé dans la main de
son propriétaire.

Amassez des zombies 1. (Mettez un marqueur +1/+1 sur
une armée que vous contrdlez. C'est aussi un zombie. Si
vous n'en contrdlez pas, créez d'abord un jeton de créature
0/0 noire Zombie et Armée.)

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~N

Terrain de base : ile

v}

Ve

Rejet inhumain {1{u}

Rituel C

Renvoyez un permanent non-terrain ciblé dans la main de
son propriétaire.

Amassez des zombies 1. (Mettez un marqueur +1/+1 sur
une armée que vous contrdlez. C'est aussi un zombie. Si
vous n'en contrdlez pas, créez d'abord un jeton de créature
0/0 noire Zombie et Armée.)

Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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Terrain de base : ile

{u}
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Terrain de base : ile

v}
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Terrain de base : ile

v}

Terrain de base : ile

{u}
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(
Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne

R}
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Montagne

Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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Ve

Terrain de base : montagne C
{R}
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Bacher funéraire cathartique {1XR}
Ephémeére u

Choisissez l'un ?

cible, créature ou planeswalker.

autant de cartes.
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? Le Bacher funéraire cathartique inflige 3 blessures & une

? Défaussez-vous de jusqu'a deux cartes, puis piochez
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S~
Blcher funéraire cathartique {1{R}

Ephémeére u
Choisissez I'un ?

? Le Bacher funéraire cathartique inflige 3 blessures a une
cible, créature ou planeswalker.

? Défaussez-vous de jusqu'a deux cartes, puis piochez
autant de cartes.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

S~
Blcher funéraire cathartique {1I{R}

Ephémeére u
Choisissez l'un ?

? Le Bacher funéraire cathartique inflige 3 blessures a une
cible, créature ou planeswalker.

? Défaussez-vous de jusqu'a deux cartes, puis piochez
autant de cartes.

(
Bacher funéraire cathartique {1KR}

Ephémeére u
Choisissez I'un ?

? Le Bacher funéraire cathartique inflige 3 blessures & une
cible, créature ou planeswalker.

? Défaussez-vous de jusqu'a deux cartes, puis piochez
autant de cartes.
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Foudre {R}

Ephémeére C

La Foudre inflige 3 blessures a n'importe quelle cible.
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Foudre {R} Contresort {UKU}
Ephémeére C Ephémeére C
La Foudre inflige 3 blessures a nimporte quelle cible. Contrecarrez un sort ciblé.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y, \__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
4 N\ 4 N\
Foudre {R} Contresort {UKU}
Ephémeére C Ephémeére C

La Foudre inflige 3 blessures a n'importe quelle cible. Contrecarrez un sort ciblé.
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Magic the Gathering © Wizards of the Coast



p
Faille cyclonique {1H{u}

Ephémeére

Renvoyez un permanent non-terrain ciblé que vous ne
contr6lez pas dans la main de son propriétaire.

Surcharge {6}{U} (Vous pouvez lancer ce sort pour son
co(t de surcharge. Si vous faites ainsi, modifiez son texte
en remplagant toutes les occurrences de « ciblé(e) » par «
chaque ».)

4 2\
Contresort {UXU}
Ephémeére C
Contrecarrez un sort ciblé.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
4 N\
Faille cyclonique {1KU}

Ephémeére

Renvoyez un permanent non-terrain ciblé que vous ne
contr6lez pas dans la main de son propriétaire.

Surcharge {6{U} (Vous pouvez lancer ce sort pour son
co(t de surcharge. Si vous faites ainsi, modifiez son texte
en remplagant toutes les occurrences de « ciblé(e) » par «
chaque ».)

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,

~N

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
4 N\
{UKR}
Ephémeére
Choisissez l'un ?
? Contrecarrez un sort non-créature ciblé & moins que son
contrdleur ne paie {2}.
? Le Charme d'lzzet inflige 2 blessures a une créature
ciblée.
? Piochez deux cartes, puis défaussez-vous de deux
cartes.
\_ Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
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{UKR}

Ephémeére

Choisissez I'un ?

? Contrecarrez un sort non-créature ciblé & moins que son
contrdleur ne paie {2}.

? Le Charme d'lzzet inflige 2 blessures a une créature
ciblée.

? Piochez deux cartes, puis défaussez-vous de deux
cartes.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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{IHUXR}

{I{UXR}

Ephémeére

Choisissez deux ?

? Le Commandement de Prismari inflige 2 blessures a
n'importe quelle cible.

? Un joueur ciblé pioche deux cartes, puis se défausse de
deux cartes.

? Un joueur ciblé crée un jeton Trésor.

? Détruisez un artefact ciblé.
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~

Ephémeére

Choisissez deux ?

? Le Commandement de Prismari inflige 2 blessures a
n'importe quelle cible.

? Un joueur ciblé pioche deux cartes, puis se défausse de
deux cartes.

? Un joueur ciblé crée un jeton Trésor.

? Détruisez un artefact ciblé.
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{I{UXR}

Ephémeére

Choisissez deux ?

? Le Commandement de Prismari inflige 2 blessures a
n'importe quelle cible.

? Un joueur ciblé pioche deux cartes, puis se défausse de
deux cartes.

? Un joueur ciblé crée un jeton Trésor.

? Détruisez un artefact ciblé.
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{IHUXR}

Ephémeére

Choisissez deux ?

? Le Commandement de Prismari inflige 2 blessures a
n'importe quelle cible.

? Un joueur ciblé pioche deux cartes, puis se défausse de
deux cartes.

? Un joueur ciblé crée un jeton Trésor.

? Détruisez un artefact ciblé.
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Horreur brisecoque {SHUHU}

Créature : kraken et horreur

Flash

Ce sort ne peut pas étre contrecarré.

A chague fois que vous lancez un sort, choisissez jusqu'a
l'un?

? Renvoyez un sort ciblé que vous ne contrélez pas dans la
main de son propriétaire.

? Renvoyez un permanent non-terrain ciblé dans la main
de son propriétaire.

Ve

Titan de la fournaise {4{RHR}

Créature : géant

{R} : Le Titan de la fournaise gagne +1/+0 jusqu‘a la fin du
tour.

A chaque fois que le Titan de la fournaise arrive sur le
champ de bataille ou qu'il attaque, il inflige 3 blessures
réparties comme vous le désirez entre une, deux ou trois
cibles.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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(
Jin-Gitaxias, augure du Noyau {8HUKU}
Créature légendaire : praetor M
Flash

Au début de votre étape de fin, piochez sept cartes.
La taille maximale de la main de chaque adversaire est
réduite de sept.
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4 2\
Droit au premier né {R}
Rituel
Acquérez le contrble d'une créature ciblée avec une valeur
de mana inférieure ou égale a 3 jusqu'a la fin du tour.

Dégagez cette créature. Elle acquiert la célérité jusqu'a la
fin du tour.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
4 N\
Fureur des dieux {IHRKR}

Rituel
La Fureur des dieux inflige 3 blessures a chaque créature.
Si une créature ayant subi des blessures de cette maniére
devait mourir ce tour-ci, exilez-la a la place.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,

4 N

Chandra Nalaar {3HRKR}

Planeswalker légendaire : Chandra M

{+1} : Chandra Nalaar inflige 1 blessure a un joueur ciblé
ou un planeswalker ciblé.

{-X} : Chandra Nalaar inflige X blessures a une créature
ciblée.

{-8} : Chandra Nalaar inflige 10 blessures a un joueur ciblé
ou un planeswalker ciblé et a chaque créature que ce
joueur contréleur ou que le contréleur de ce planeswalker
contréle.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

(
Chandra, torche de la défiance {2HRKR}

Planeswalker légendaire : Chandra M

{+1} : Exilez la carte du dessus de votre bibliotheque. Vous
pouvez lancer cette carte. Si vous ne le faites pas,
Chandra, torche de la défiance inflige 2 blessures a chaque
adversaire.

{+1} : Ajoutez {RHR}.

{-3} : Chandra, torche de la défiance inflige 4 blessures a
une créature ciblée.

{-7} : Vous gagnez un embléme avec « A chaque
vous lancez un sort, cet embleme inflige 5 blessures a

\ 05 Gl g of e Coest
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N
Jace, le sculpteur de I'esprit {2{UKU}

Planeswalker légendaire : Jace M

{+2} : Regarde la carte du dessus de la bibliothéque d'un
joueur ciblé. Vous pouvez mettre cette carte en dessous de
la bibliothéque de ce joueur.

{+0} : Piochez trois cartes, puis mettez deux cartes de votre
main au dessus de votre bibliotheque, dans n'importe quel
ordre.

{-1} : Renvoyez une créature ciblée dans la main de son
propriétaire.

3/
: Exilez toutes les cartes de la bibliothéque d
Il

bibliothéque.

Ve

N
Fissuration {1KR}

Ephémeére C
Choisissez l'un ?

? La Fissuration inflige 3 blessures a une créature ciblée.
? Détruisez un artefact ciblé.
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Commandement cryptique

{IHUKUHU}

Ephémeére

Choisissez deux ?

? Contrecarrez un sort ciblé.

? Renvoyez un permanent ciblé dans la main de son
propriétaire.

? Engagez toutes les créatures que vos adversaires
controlent.

? Piochez une carte.
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Négation

{1{u}

Ephémeére

Contrecarrez un sort non-créature ciblé.
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Plaque d'armure en lazotépe {1{u}

Ephémeére

Amassez des zombies 1. (Mettez un marqueur +1/+1 sur
une armée que vous contrdlez. C'est aussi un zombie. Si
vous n'en contrélez pas, créez d'abord un jeton de créature
0/0 noire Zombie et Armée.)

Vous et les permanents que vous contrdlez acquérez la
défense talismanique jusqu'a la fin du tour. (Ce permanent
ne peut pas étre la cible de sorts ou de capacités que vos
adversaires controlent.)
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S
Vérité résonnante {1}{u}

Ephémeére C
Renvoyez un permanent non-terrain ciblé et tous les autres

permanents ayant le méme nom que ce permanent dans
les mains de leurs propriétaires.
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