Diablotin de diplotaxis {2}{B}
Créature : diablotin C
Vol

A chaque fois que le Diablotin de diplotaxis inflige des
blessures de combat a une créature, détruisez cette
créature.

Dragage 5 (Si vous deviez piocher une carte, vous pouvez
meuler cing cartes a la place. Si vous faites ainsi, renvoyez
cette carte depuis votre cimetiére dans votre main.)

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~—Fagonmeur de peste 2B

Créature : humain et shamane

Quand le Faconneur de peste arrive sur le champ de
bataille, chaque joueur sacrifie une créature ou un
planeswalker. Chaque joueur qui ne peut pas se défausse
d'une carte.
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Vs

Faucheur des quartiers pauvres {3}4B}

Créature : horreur

Quand le Faucheur des quartiers pauvres arrive sur le
champ de bataille, chaque joueur sacrifie une créature.
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~
Araignée du couvoir {5H{GHG}

Créature : araignée

Portée

&lt;i&gt;Maquis&lt;/i&gt; ? Quand vous lancez ce sort,
révélez les X cartes du dessus de votre bibliotheque, X
étant le nombre de cartes de créature dans votre cimetiere.
Parmi elles, vous pouvez mettre sur le champ de bataille
une carte de permanent verte avec une valeur de mana
inférieure ou égale a X. Mettez le reste au-dessous de
votre bibliothéque dans un ordre aléatoire.
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Elfes de I'ombre profonde {G}

Créature : elfe et druide C

{T} : Ajoutez {B}. Les Elfes de I'ombre profonde vous
infligent 1 blessure.
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4 N\
Elfes de I'ombre profonde {G}

Créature : elfe et druide C

{T} : Ajoutez {B}. Les Elfes de I'ombre profonde vous
infligent 1 blessure.
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p N
Goliath de Mortepont {2{GHG}

Créature : insecte

Récupération {4{GHG} {4{GHG}, exilez cette carte de
votre cimetiére : Mettez un nombre de marqueurs +1/+1
égal a la force de cette carte sur une créature ciblée. Ne
récupérez que lorsque vous pourriez lancer un rituel.)
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4 URABALGE

Créature : plante et zombie C

Sacrifiez la Carapace chavirante : Mettez un marqueur
+1/+1 sur une créature ciblée.
Dragage 3
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{BXG}

Créature : elfe et shamane

{1{BHG} : Une créature ciblée gagne +1/+1 et acquiert
l'intimidation jusqu'a la fin du tour.

{2}{BHG}, Sacrifiez une créature non-jeton : Créez X jetons
de créature 1/1 verte Saprobionte, X étant I'endurance de
la créature sacrifiée.
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{2HBHBHGHG}

Créature |égendaire : elfe et shamane

&lt;i&gt;Maquis&lt;/i&gt; ? Quand Izoni aux Mille Yeux arrive
sur le champ de bataille, créez un jeton de créature 1/1
noire et verte Insecte pour chaque carte de créature dans
votre cimetiere.

{BXG}, sacrifiez une autre créature : Vous gagnez 1 point
de vie et vous piochez une carte.
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{BHG}

Créature : elfe et shamane

{1{BXG} : Une créature ciblée gagne +1/+1 et acquiert
l'intimidation jusqu'a la fin du tour.

{2{BHG}, Sacrifiez une créature non-jeton : Créez X jetons
de créature 1/1 verte Saprobionte, X étant I'endurance de
la créature sacrifiée.
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{BHBHGHG}

Créature légendaire : zombie et elfe M

Jarad, seigneur liche des Golgari gagne +1/+1 pour chaque
carte de créature dans votre cimetiere.

{1{BHG}, sacrifiez une autre créature : Chaque adversaire
perd un nombre de points de vie égal a la force de la
créature sacrifiée.

Sacrifiez un marais et une forét : Renvoyez Jarad depuis
votre cimetiere dans votre main.
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{BHBHGHG}

Créature : elfe et shamane

Quand le Négociant d'objets trouvés golgari arrive sur le
champ de bataille, renvoyez une carte de permanent ciblée
depuis votre cimetiére dans votre main.
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{2H{BHG}

Créature légendaire : elfe et shamane

A chaque fois que vous sacrifiez une créature noire, vous
pouvez payer 2 points de vie. Si vous faites ainsi, chaque
autre joueur sacrifie une créature.

A chague fois que vous sacrifiez une créature verte, vous
pouvez gagner 2 points de vie.
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e N
{2HBHGHG}

Créature : insecte

{1}, sacrifiez le Scarabée cénotaphe : Piochez une carte.
Dragage 1
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4 BB

Créature : elfe et shamane

{T} : Exilez une carte de terrain ciblée d'un cimetiére.
Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.

{B}, {T} : Exilez une carte d'éphémeére ou de rituel ciblée
d'un cimetiére. Chaque adversaire perd 2 points de vie.
{G}, {T} : Exilez une carte de créature ciblée d'un cimetiére.
Vous gagnez 2 points de vie.
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{BXG}

Créature : elfe et shamane

Quand la Shamane scintispore arrive sur le champ de
bataille, meulez trois cartes. Vous pouvez mettre une carte
de terrain depuis votre cimetiére au-dessus de votre
bibliothéque.
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{4{BHBHGKG}

Créature légendaire : gorgonoide

{G} : Une créature ciblée bloque les S?urs de la mort de
pierre ce tour-ci si possible.

{BHG} : Exilez une créature ciblée bloquant ou bloquée par
les S?urs de la mort de pierre.

{2}{B} : Mettez une carte de créature exilée avec les S?urs
de la mort de pierre sur le champ de bataille sous votre
contrdle.
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{2HBHG}

Créature : fongus et zombie C

&lt;i&gt;Maquis&lt;/i&gt; ? Le Titubeur a rhizomes arrive sur
le champ de bataille avec, sur lui, un nombre de marqueurs
+1/+1 égal au nombre de cartes de créature dans votre
cimetiére.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~N

{BHG}

Créature : zombie et troll

Piétinement

Défaussez-vous d'une carte de créature : Mettez un
marqueur +1/+1 sur le Troll de Lotleth.

{B} : Régénérez le Troll de Lotleth.
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{1HBHG}

Créature : troll

Piétinement

Au début de votre entretien, exilez une carte de créature
depuis votre cimetiére. Si vous faites ainsi, mettez un
marqueur +1/+1 sur le Troll du charnier. Sinon, sacrifiez-le.

{BHG}, défaussez-vous d'une carte de créature : Mettez un
marqueur +1/+1 sur le Troll du charnier.
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{BXG}

Rituel C

Choisissez une créature ciblée. Meulez quatre cartes, puis
cette créature gagne -1/-1 jusqu'a la fin du tour pour
chaque carte de terrain dans votre cimetiere.

p
Vigor mortis {2}{B}B}

Rituel

Renvoyez sur le champ de bataille une carte de créature
ciblée de votre cimetiére. Si {G} a été dépensé pour lancer
ce sort, cette créature arrive sur le champ de bataille avec
un marqueur +1/+1 supplémentaire sur elle.
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{XHBHBHG}

Rituel

Détruisez chaque permanent non-terrain ayant une valeur
de mana inférieure ou égale a X.
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{BXG}

Rituel U

Renvoyez une carte ciblée depuis votre cimetiére dans
votre main. Exilez la Trouvaille.
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Ve

Ferme a putréfaction des Golgari

Terrain C

La Ferme a putréfaction des Golgari arrive sur le champ de
bataille engagée.

Quand la Ferme a putréfaction des Golgari arrive sur le
champ de bataille, renvoyez un terrain que vous contrdlez
dans la main de son propriétaire.

{T}: Ajoutez {B{G}.
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Vs

Ferme a putréfaction des Golgari

Terrain C

La Ferme & putréfaction des Golgari arrive sur le champ de
bataille engagée.

Quand la Ferme a putréfaction des Golgari arrive sur le
champ de bataille, renvoyez un terrain que vous contrdlez
dans la main de son propriétaire.

{T} : Ajoutez {B{G}.
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Ferme a putréfaction des Golgari

Terrain C

La Ferme a putréfaction des Golgari arrive sur le champ de
bataille engagée.

Quand la Ferme a putréfaction des Golgari arrive sur le
champ de bataille, renvoyez un terrain que vous contrdlez
dans la main de son propriétaire.

{T}: Ajoutez {B{G}.
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Ferme a putréfaction des Golgari Forét
Terrain C Terrain de base : forét
La Ferme & putréfaction des Golgari arrive sur le champ de {G}

bataille engagée.

Quand la Ferme a putréfaction des Golgari arrive sur le
champ de bataille, renvoyez un terrain que vous contrdlez
dans la main de son propriétaire.

{T} : Ajoutez {BK{G}.
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Forét Forét

Terrain de base : forét C Terrain de base : forét

{G} {G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}

Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Marais

Terrain de base : marais

B}

(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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Marais

Terrain de base : marais

{B}
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}

(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}
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(
Porte de la guilde de Golgari

Terrain : porte

La Porte de la guilde de Golgari arrive sur le champ de
bataille engagée.
{T} : Ajoutez {B} ou {G}.
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S~
Porte de la guilde de Golgari

Terrain : porte

La Porte de la guilde de Golgari arrive sur le champ de
bataille engagée.

{T} : Ajoutez {B} ou {G}.
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(
Porte de la guilde de Golgari

Terrain : porte

La Porte de la guilde de Golgari arrive sur le champ de
bataille engagée.
{T} : Ajoutez {B} ou {G}.
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S~
Porte de la guilde de Golgari

Terrain : porte

La Porte de la guilde de Golgari arrive sur le champ de
bataille engagée.

{T} : Ajoutez {B} ou {G}.
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{2}

Artefact
{1}, {T} : Ajoutez {BHG}.
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Artefact
{1}, {T} : Ajoutez {BH{G}.
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S
Blessure nécrotique

{B}

Ephémeére

jusqu'a la fin du tour, X étant le nombre de cartes de
créature dans votre cimetiére. Si cette créature devait
mourir ce tour-ci, exilez-la & la place.
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&lt;i&gt;Maquis&lt;/i&gt; ? Une créature ciblée gagne -X/-X
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Salve obscure {B}

Ephémeére

Une créature ciblée gagne -1/-1 jusqu'a la fin du tour.
Dragage 3 (Si vous deviez piocher une carte, vous pouvez
mettre exactement trois cartes du dessus de votre
bibliothéque dans votre cimetiére a la place. Si vous faites
ainsi, renvoyez cette carte dans votre main depuis votre
cimetiére. Sinon, piochez une carte.)
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{BXG}

Ephémeére
Choisissez l'un ?
? Toutes les créatures gagnent -1/-1 jusqu'a la fin du tour.

? Détruisez un enchantement ciblé.
? Régénérez chaque créature que vous controlez.
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Ephémere

Une créature ciblée gagne -1/-1 jusqu'a la fin du tour.
Dragage 3 (Si vous deviez piocher une carte, vous pouvez
mettre exactement trois cartes du dessus de votre
bibliothéque dans votre cimetiére a la place. Si vous faites
ainsi, renvoyez cette carte dans votre main depuis votre
cimetiére. Sinon, piochez une carte.)
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4 BAGE

Ephémere

Ce sort ne peut pas étre contrecarré.

Détruisez un permanent non-terrain ciblé ayant une valeur
de mana inférieure ou égale a 3.
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{BKG}
Ephémeére C
Révélez les cing cartes du dessus de votre bibliothéque.
Vous pouvez mettre une carte de créature ou terrain parmi
elles dans votre main. Mettez le reste dans votre cimetiére.
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LABRGE
Ephémere
Détruisez une cible, artefact ou créature. Elle ne peut pas
étre régénérée.
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{4{BHG}

Enchantement M

Quand le Chant de Mortepont arrive sur le champ de
bataille, meulez dix cartes.

Au début de votre entretien, choisissez une carte au hasard
dans votre cimetiére. Si c'est une carte de créature,
mettez-la sur le champ de bataille. Sinon, mettez-la dans
votre main.
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