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Créature-artefact : golem

Quand le Golem météoritique arrive sur le champ de
bataille, détruisez un permanent non-terrain ciblé qu'un
adversaire controle.
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Chevaucheur de dragon kargan {1KR}

Créature : humain et guerrier

Tant que vous contrélez un dragon, le Chevaucheur de
dragon kargan a le vol.
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Chevaucheur de dragon kargan {1I{R}

Créature : humain et guerrier C

Tant que vous controlez un dragon, le Chevaucheur de
dragon kargan a le vol.
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Chevaucheur de dragon kargan {1XR}

Créature : humain et guerrier C

Tant que vous contrélez un dragon, le Chevaucheur de
dragon kargan a le vol.
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Chevaucheur de dragon kargan {1{R}

Créature : humain et guerrier C

Tant que vous controlez un dragon, le Chevaucheur de
dragon kargan a le vol.
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Dragon exigeant {3HRKR}

Créature : dragon

Vol

Quand le Dragon exigeant arrive sur le champ de bataille, il
inflige 5 blessures a un adversaire ciblé a moins que ce
joueur ne sacrifie une créature.

S~
Minotaure hostile {3KR}

Créature : minotaure C

Célérité (Cette créature peut attaquer et {T} dés le tour ou
elle arrive sous votre controle.)
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Motiveur gobelin {R}

Créature : gobelin et guerrier C

tour. (Elle peut attaquer et {T} ce tour-ci.)
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Motiveur gobelin

R}

Créature : gobelin et guerrier

tour. (Elle peut attaquer et {T} ce tour-ci.)
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Ogre onakke

{2KR}

Créature : ogre et guerrier

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~

4 N
Ogre onakke {2HR}

Créature : ogre et guerrier C
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Acte de trahison {2KR}

Rituel Cc
Acquérez le controle d'une créature ciblée jusqu'a la fin du
tour. Dégagez cette créature. Elle acquiert la célérité
jusqu'a la fin du tour.
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Montagne

Terrain de base : montagne

R}

4 N
Fin ardente {4{RKR}
Rituel U
La Fin ardente inflige 7 blessures a une créature ciblée.
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Terrain de base : montagne C
{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne
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Montagne

Terrain de base : montagne
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Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne
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Montagne

Terrain de base : montagne
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Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne
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Montagne

Terrain de base : montagne
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Montagne

Terrain de base : montagne
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Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne
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Montagne

Terrain de base : montagne
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Montagne

Terrain de base : montagne
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Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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Terrain de base : montagne
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Terrain de base : montagne
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Montagne

Terrain de base : montagne
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Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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Terrain de base : montagne
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Montagne

Terrain de base : montagne

R}
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Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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Montagne
Terrain de base : montagne C
{R}
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Electrifier {3{R}
Ephémeére C

Electrifier inflige 4 blessures & une créature ciblée.
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Electrifier {3KR}

Ephémeére C

Electrifier inflige 4 blessures & une créature ciblée.
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Frappe foudroyante {1{R}

Ephémeére C
La Frappe foudroyante inflige 3 blessures a n'importe
quelle cible.
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Frappe foudroyante

Ephémeére

La Frappe foudroyante inflige 3 blessures a n'importe

quelle cible.
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