p
Ame des moissons {4{GKc}

Créature : élémental

Piétinement

A chaque fois qu'une autre créature non-jeton arrive sur le
champ de bataille sous votre contrdle, vous pouvez piocher
une carte.
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4 N\
Eveilleuse des étendues sauvages {2{GKG}
Créature : ondin et shamane
{XH{GHG} : Mettez X marqueurs +1/+1 sur un terrain ciblé
que vous contrdlez. Ce terrain devient une créature 0/0
Elémental avec la célérité. C'est toujours un terrain.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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~N

Guerrier de Plongeracine {1{G}

~N

Créature : ondin et guerrier C

A chague fois que le Guerrier de Plongeracine devient
bloqué, il gagne +1/+1 jusqu'a la fin du tour.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

(
Guerrier de Plongeracine {1HG}

Créature : ondin et guerrier C

A chaque fois que le Guerrier de Plongeracine devient
bloqué, il gagne +1/+1 jusqu'a la fin du tour.
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p N
Mystique formeliane {2}c}

Créature : ondin et shamane U

Quand la Mystique formeliane arrive sur le champ de
bataille, ciblez jusqu'a deux ondins que vous contrélez.
Mettez un marqueur +1/+1 sur chacun d'eux.
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4 N\
Mystique formeliane {24G}
Créature : ondin et shamane U

Quand la Mystique formeliane arrive sur le champ de
bataille, ciblez jusqu'a deux ondins que vous contrélez.
Mettez un marqueur +1/+1 sur chacun d'eux.
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Oratrice de Kumena {G}

Créature : ondin et shamane U

L'Oratrice de Kumena gagne +1/+1 tant que vous controlez
un autre ondin ou une fle.
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(
Oratrice de Kumena {G}

Créature : ondin et shamane U

L'Oratrice de Kumena gagne +1/+1 tant que vous contrdlez
un autre ondin ou une fle.
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~N

Apprentie modeleuse {IKu}

Créature : ondin et sorcier

L'Apprentie modeleuse a le vol tant que vous contrblez un
autre ondin.

C
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~

Apprentie modeleuse {1{u}

Créature : ondin et sorcier

L'Apprentie modeleuse a le vol tant que vous contrélez un
autre ondin.
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e
Elémental d'air

N
{8HUXU}

Créature : élémental

Vol
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N
Elémental d'air {3}{U}u}
Créature : élémental u
Vol
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p N
Meneur de tempéte {2{UHU}

Créature : ondin et sorcier

Quand le Meneur de tempéte arrive sur le champ de
bataille, engagez toutes les créatures qu'un adversaire
ciblé contréle.
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4 N\
Roédeuse du fleuve {1KU}

Créature : ondin et guerrier

La Rodeuse du fleuve ne peut pas étre bloquée.

A chaque fois qu'un autre ondin arrive sur le champ de
bataille sous votre contréle, la Rédeuse du fleuve gagne
+1/+1 jusqu'a la fin du tour.

p N
Souveraine ondine {1{UKu}

Créature : ondin et noble

Les autres créatures Ondin que vous contrblez gagnent
+1/+1.

{T} : Une créature Ondin ciblée ne peut pas étre bloquée ce
tour-ci.
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4 N\
Tisseuse de piége aquatique {2H{u}

Créature : ondin et sorcier C

Quand la Tisseuse de piége aquatique arrive sur le champ
de bataille, engagez une créature ciblée qu'un adversaire
contréle. Cette créature ne se dégage pas pendant la
prochaine étape de dégagement de son controleur.
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{2HGHL}

Créature : plante et mur

Défenseur
Quand la Barriére de la jungle arrive sur le champ de
bataille, piochez une carte.
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~N

{2HGHU}

Créature : plante et mur

Défenseur
Quand la Barriére de la jungle arrive sur le champ de
bataille, piochez une carte.
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{IHGHL}

Créature : ondin et shamane

{3{G} : Mettez un marqueur +1/+1 sur une créature ciblée.

{2}{U}, retirez un marqueur +1/+1 d'une créature que vous
contrdlez : Piochez une carte.
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~N

{1{GHU}

Créature : ondin et shamane

{3KG} : Mettez un marqueur +1/+1 sur une créature ciblée.

{2H{U}, retirez un marqueur +1/+1 d'une créature que vous
contrélez : Piochez une carte.
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4 2\
Chasseur chassé {G}
Rituel C
Une créature ciblée que vous contrdlez se bat contre une
créature ciblée que vous ne contrdlez pas. (Chacune inflige
un nombre de blessures égal a sa force a l'autre.)
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- J

~—Chasseur thasse G\
Rituel C
Une créature ciblée que vous contrdlez se bat contre une
créature ciblée que vous ne controlez pas. (Chacune inflige
un nombre de blessures égal a sa force a l'autre.)
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4 2\
Concentration {2{UHU}
Rituel U
Piochez trois cartes.
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4 N\
Distorsion temporelle {3HUKU}
Rituel M

Le joueur ciblé joue un tour supplémentaire apres celui-ci.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}

Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}

Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}

Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

{G}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



Terrain de base : ile

v}
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Terrain de base : ile

v}

Terrain de base : ile

{u}
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Terrain de base : ile

{u}
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Terrain de base : ile

v}
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Terrain de base : ile

v}

Terrain de base : ile

{u}
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Terrain de base : ile

{u}
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Terrain de base : ile

v}
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Terrain de base : ile

v}

Terrain de base : ile

{u}
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Terrain de base : ile

{u}
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Ve
Rlvages inconnus

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.

{1}, {T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.
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(
Rivages inconnus

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.

{1}, {T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.
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{2}
Artefact U
{T} : Ajoutez {C}.
{1}, {T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.
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Artefact U

{T} : Ajoutez {C}.
{1}, {T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.
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S~
Désinvocation {U}

Ephémeére C
Renvoyez une créature ciblée dans la main de son
propriétaire.

Ve

Renvoyez une créature ciblée dans la main de son
propriétaire.
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Croissance gigantesque {G}
Ephémeére C
Une créature ciblée gagne +3/+3 jusqu'a la fin du tour.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
Désinvocation {U}
Ephémeére C
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Ranc?ur {G}
Enchantement : aura U
Enchanter : créature
La créature enchantée gagne +2/+0 et a le piétinement.
Quand la Ranc?ur est mise dans un cimetiére depuis le
champ de bataille, renvoyez la Ranc?ur dans la main de
son propriétaire.
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V2u de vol {2{u}

Enchantement : aura

Enchanter : créature

La créature enchantée gagne +2/+2, a la vol et elle ne peut
pas vous attaquer ou attaquer un planeswalker que vous
contrdlez.

S~
Ranc?ur {G}
Enchantement : aura
Enchanter : créature
La créature enchantée gagne +2/+0 et a le piétinement.

Quand la Ranc?ur est mise dans un cimetiére depuis le
champ de bataille, renvoyez la Ranc?ur dans la main de
son propriétaire.
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A FitsTnfidetite {THOXor—
Enchantement : aura
Enchanter : créature avec une valeur de mana inférieure ou
égalea 2
Vous contrélez la créature enchantée.
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