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N
Avatar des déterminés {GHG}

Créature : avatar

Portée, piétinement

L'Avatar des déterminés arrive sur le champ de bataille
avec un marqueur +1/+1 sur lui pour chaque autre créature
que vous contrdlez avec un marqueur +1/+1 sur elle.
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Avatar des tetenmines {GRGI

Créature : avatar

Portée, piétinement

L'Avatar des déterminés arrive sur le champ de bataille
avec un marqueur +1/+1 sur lui pour chaque autre créature
que vous contrblez avec un marqueur +1/+1 sur elle.
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Avatar des déterminés {GKG}

Créature : avatar

Portée, piétinement

L'Avatar des déterminés arrive sur le champ de bataille
avec un marqueur +1/+1 sur lui pour chaque autre créature
que vous contrdlez avec un marqueur +1/+1 sur elle.
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Avatar des Uetenmines {GHGY

Créature : avatar

Portée, piétinement

L'Avatar des déterminés arrive sur le champ de bataille
avec un marqueur +1/+1 sur lui pour chaque autre créature
que vous contrblez avec un marqueur +1/+1 sur elle.
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Baloth luth

{GHGHG}

Créature : béte
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Créature : béte
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Baloth luth

{GHGKG}

Créature : béte

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

(
Baloth luth

N
{GHGKG}

Créature : béte
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Expérience Un {G}

Créature : humain et limon

Evolution (A chaque fois qu'une créature arrive sur le
champ de bataille sous votre contrdle, si sa force ou son
endurance est supérieure a celle de cette créature, mettez
un marqueur +1+/1 sur cette créature.)

Retirez deux marqueurs +1/+1 de I'Expérience Un :
Régénérez |'Expérience Un.
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Expérience Un {G}

-

Créature : humain et limon

Evolution (A chaque fois qu'une créature arrive sur le
champ de bataille sous votre contréle, si sa force ou son
endurance est supérieure a celle de cette créature, mettez
un marqueur +1+/1 sur cette créature.)

Retirez deux marqueurs +1/+1 de I'Expérience Un :
Régénérez I'Expérience Un.
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Régénérez 'Expérience Un.
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Expérience Un {G}

-

Créature : humain et limon

Evolution (A chaque fois qu'une créature arrive sur le
champ de bataille sous votre contréle, si sa force ou son
endurance est supérieure a celle de cette créature, mettez
un marqueur +1+/1 sur cette créature.)

Retirez deux marqueurs +1/+1 de I'Expérience Un :
Régénérez I'Expérience Un.
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4 2\
Geist étrangleracine {GHG}

Créature : esprit

Célérité

Survivance (Quand cette créature meurt, si elle n‘avait pas
de marqueurs +1/+1 sur elle, renvoyez-la sur le champ de
bataille sous le contrdle de son propriétaire avec un
marqueur +1/+1 sur elle.)
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4 N\
Geist étrangleracine {GKG}

Créature : esprit

Célérité

Survivance (Quand cette créature meurt, si elle n'avait pas
de marqueurs +1/+1 sur elle, renvoyez-la sur le champ de
bataille sous le controle de son propriétaire avec un
marqueur +1/+1 sur elle.)
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Geist étrangleracine {GKG}

Créature : esprit

Célérité

Survivance (Quand cette créature meurt, si elle n‘avait pas
de marqueurs +1/+1 sur elle, renvoyez-la sur le champ de
bataille sous le contrdle de son propriétaire avec un
marqueur +1/+1 sur elle.)
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Geist étrangleracine {GKG}

Créature : esprit

Célérité

Survivance (Quand cette créature meurt, si elle n‘avait pas
de marqueurs +1/+1 sur elle, renvoyez-la sur le champ de
bataille sous le controle de son propriétaire avec un
marqueur +1/+1 sur elle.)
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Limon nécrophage {1XG}

Créature : limon

{G} : Exilez une carte ciblée depuis un cimetiere. Si c'était
une carte de créature, mettez un marqueur +1/+1 sur le
Limon nécrophage et vous gagnez 1 point de vie.
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Limon nécrophage {1KG}

Créature : limon

{G} : Exilez une carte ciblée depuis un cimetiere. Si c'était
une carte de créature, mettez un marqueur +1/+1 sur le
Limon nécrophage et vous gagnez 1 point de vie.
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Limon nécrophage {1XG}

Créature : limon
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Limon nécrophage {1KG}

Créature : limon

{G} : Exilez une carte ciblée depuis un cimetiere. Si c'était
une carte de créature, mettez un marqueur +1/+1 sur le
Limon nécrophage et vous gagnez 1 point de vie.
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Rhonas I'Indomptable {2{G}

Créature |égendaire : dieu M

Contact mortel, indestructible

Rhonas I'Indomptable ne peut ni attaquer ni bloquer a
moins que vous ne controliez une autre créature de force
supérieure ou égale a 4.

{2KG} : Une autre créature ciblée gagne +2/+0 et acquiert
le piétinement jusqu'a la fin du tour.
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Rhonas I'lndomptable {24G}

Créature légendaire : dieu M

Contact mortel, indestructible

Rhonas I'Indomptable ne peut ni attaquer ni bloquer a
moins que vous ne contréliez une autre créature de force
supérieure ou égale a 4.

{2{G} : Une autre créature ciblée gagne +2/+0 et acquiert
le piétinement jusqu'a la fin du tour.
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Terrocorne kalonien

N
{GHe}

Créature : béte
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Terrocorne kalonien

N
{GXG}

Créature : béte
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Terrocorne kalonien

N
{GHe}

Créature : béte
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Terrocorne kalonien {GKG}
Créature : béte u

S~
Thrun, le dernier troll

N
{2HGHe}

Créature |égendaire : troll et shamane

Ce sort ne peut pas étre contrecarré.
Défense talismanique
{1{G} : Régénérez Thrun.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

(
Thrun, le dernier troll

N
{2H{GHG}

Créature légendaire : troll et shamane

Ce sort ne peut pas étre contrecarré.
Défense talismanique
{1{G} : Régénérez Thrun.
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Oran-Rief, le Vastebois

Terrain

Oran-Rief, le Vastebois arrive sur le champ de bataille
engageé.

{T}: Ajoutez {G}.

{T} : Mettez un marqueur +1/+1 sur chaque créature verte
qui est arrivée sur le champ de bataille ce tour-ci.
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Oran-Rief, le Vastebois

Terrain

Oran-Rief, le Vastebois arrive sur le champ de bataille
engageé.

{T} : Ajoutez {G}.

{T} : Mettez un marqueur +1/+1 sur chaque créature verte
qui est arrivée sur le champ de bataille ce tour-ci.
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Village arboricole

Terrain U

Le Village arboricole arrive sur le champ de bataille
engageé.

{T} : Ajoutez {G}.

{1{G} : Le Village arboricole devient une créature 3/3 verte
Grand singe avec le piétinement jusqu'a la fin du tour. C'est
toujours un terrain.
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Village arboricole

Terrain U

Le Village arboricole arrive sur le champ de bataille
engageé.

{T} : Ajoutez {G}.

{1H{G} : Le Village arboricole devient une créature 3/3 verte
Grand singe avec le piétinement jusqu'a la fin du tour. C'est
toujours un terrain.
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Dislocation {1{BPKBP}

Ephémeére

({BP} peut étre payé au choix avec {B} ou deux points de
vie.)

Une créature ciblée gagne -5/-5 jusqu'a la fin du tour.
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Dislocation {1{BPXBP}

Ephémeére

({BP} peut étre payé au choix avec {B} ou deux points de
vie.)

Une créature ciblée gagne -5/-5 jusqu'a la fin du tour.
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Ephémeére

({BP} peut étre payé au choix avec {B} ou deux points de
vie.)
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Dislocation {1{BPXBP}

Ephémeére

({BP} peut étre payé au choix avec {B} ou deux points de
vie.)

Une créature ciblée gagne -5/-5 jusqu'a la fin du tour.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



S~
Vignes de Vastebois {G}

Ephémeére C
Kick {G} (Vous pouvez payer {G} supplémentaire au
moment ol vous lancez ce sort.)

La créature ciblée ne peut pas étre la cible de sorts ou de
capacités que vos adversaires contrdlent ce tour-ci. Si ce
sort a été kické, cette créature gagne +4/+4 jusqu'a la fin
du tour.
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Vignes de Vastebois {G}

Ephémeére C
Kick {G} (Vous pouvez payer {G} supplémentaire au
moment ol vous lancez ce sort.)

La créature ciblée ne peut pas étre la cible de sorts ou de
capacités que vos adversaires contrdlent ce tour-ci. Si ce
sort a été kické, cette créature gagne +4/+4 jusqu'a la fin
du tour.
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Vignes de Vastebois {G}

Ephémeére C
Kick {G} (Vous pouvez payer {G} supplémentaire au
moment ol vous lancez ce sort.)

La créature ciblée ne peut pas étre la cible de sorts ou de
capacités que vos adversaires controlent ce tour-ci. Si ce
sort a été kické, cette créature gagne +4/+4 jusqu'a la fin
du tour.
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Vignes de Vastebois {G}

Ephémeére C
Kick {G} (Vous pouvez payer {G} supplémentaire au
moment ol vous lancez ce sort.)

La créature ciblée ne peut pas étre la cible de sorts ou de
capacités que vos adversaires controlent ce tour-ci. Si ce
sort a été kické, cette créature gagne +4/+4 jusqu'a la fin
du tour.
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4 2\
Ranc?ur {G}
Enchantement : aura
Enchanter : créature
La créature enchantée gagne +2/+0 et a le piétinement.

Quand la Ranc?ur est mise dans un cimetiére depuis le
champ de bataille, renvoyez la Ranc?ur dans la main de
son propriétaire.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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—Rarmc?ur G
Enchantement : aura
Enchanter : créature
La créature enchantée gagne +2/+0 et a le piétinement.
Quand la Ranc?ur est mise dans un cimetiere depuis le
champ de bataille, renvoyez la Ranc?ur dans la main de
son propriétaire.
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Enchantement : aura
Enchanter : créature
La créature enchantée gagne +2/+0 et a le piétinement.
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Créature-artefact : myr

Quand le Myr périlleux meurt, il inflige 2 blessures a
n'importe quelle cible.
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Créature-artefact : myr

Quand le Myr périlleux meurt, il inflige 2 blessures a

n'importe quelle cible.

{2}

Créature-artefact : myr

Quand le Myr périlleux meurt, il inflige 2 blessures a
n'importe quelle cible.
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Nacatl farouche

{14{c}

Créature : chat et guerrier

Protection contre les artefacts
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Nacatl farouche

{1HG}

Créature : chat et guerrier

Protection contre les artefacts
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Nacatl farouche

{1{c}

Créature : chat et guerrier

Protection contre les artefacts
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4 2\
Naturalisation {14{G}
Ephémeére C
Détruisez un artefact ciblé ou un enchantement ciblé.
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Naturalisation {1HG}
Ephémeére C

Détruisez un artefact ciblé ou un enchantement ciblé.
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Naturalisation {1{G}

Ephémeére C

Détruisez un artefact ciblé ou un enchantement ciblé.
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