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Créature-artefact : changeforme

Au moment ou le Mimique métallique arrive sur le champ
de bataille, choisissez un type de créature.

Le Mimique métallique a le type choisi en plus de ses
autres types.

Chagque autre créature du type choisi que vous contrdlez
arrive sur le champ de bataille avec un marqueur +1/+1
supplémentaire sur elle.
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2

Créature-artefact : changeforme

Au moment ou le Mimique métallique arrive sur le champ
de bataille, choisissez un type de créature.

Le Mimique métallique a le type choisi en plus de ses
autres types.

Chagque autre créature du type choisi que vous contrdlez
arrive sur le champ de bataille avec un marqueur +1/+1
supplémentaire sur elle.

{2}

Créature-artefact : changeforme

Au moment ou le Mimique métallique arrive sur le champ
de bataille, choisissez un type de créature.

Le Mimique métallique a le type choisi en plus de ses
autres types.

Chaque autre créature du type choisi que vous contrdlez
arrive sur le champ de bataille avec un marqueur +1/+1
supplémentaire sur elle.
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Colosse du diregraf {24B}

Créature : zombie et géant

Le Colosse du diregraf arrive sur le champ de bataille avec,
sur lui, un marqueur +1/+1 pour chaque carte de zombie
dans votre cimetiere.

A chague fois que vous lancez un sort de zombie, créez,
engagé, un jeton de créature 2/2 noire Zombie.
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4 N
Colosse du diregraf {2}{B}

Créature : zombie et géant

Le Colosse du diregraf arrive sur le champ de bataille avec,
sur lui, un marqueur +1/+1 pour chaque carte de zombie
dans votre cimetiere.

A chaque fois que vous lancez un sort de zombie, créez,
engageé, un jeton de créature 2/2 noire Zombie.
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Colosse du diregraf {24B}

Créature : zombie et géant
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engagé, un jeton de créature 2/2 noire Zombie.

4 N
Colosse du diregraf {2}{B}

Créature : zombie et géant

Le Colosse du diregraf arrive sur le champ de bataille avec,
sur lui, un marqueur +1/+1 pour chaque carte de zombie
dans votre cimetiere.

A chaque fois que vous lancez un sort de zombie, créez,
engageé, un jeton de créature 2/2 noire Zombie.
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Libérateur des cryptes {B}

Créature : zombie

{1XB}, {T}, défaussez-vous d'une carte : Créez un jeton de
créature 2/2 noire Zombie.

Engagez trois zombies dégagés que vous contrdlez : Vous
piochez une carte et vous perdez 1 point de vie.
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p
Libérateur des cryptes {B}

Créature : zombie

{1}B}, {T}, défaussez-vous d'une carte : Créez un jeton de
créature 2/2 noire Zombie.

Engagez trois zombies dégagés que vous controlez : Vous
piochez une carte et vous perdez 1 point de vie.
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S
Libérateur des cryptes {B}

Créature : zombie

{1XB}, {T}, défaussez-vous d'une carte : Créez un jeton de
créature 2/2 noire Zombie.

Engagez trois zombies dégagés que vous contrdlez : Vous
piochez une carte et vous perdez 1 point de vie.
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Libérateur des cryptes {B}
Créature : zombie
{1}B}, {T}, défaussez-vous d'une carte : Créez un jeton de
créature 2/2 noire Zombie.

Engagez trois zombies dégagés que vous controlez : Vous
piochez une carte et vous perdez 1 point de vie.
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Marchand gris d'’Asphodéle {3{BXB}
Créature : zombie

Quand le Marchand gris d'Asphodéle arrive sur le champ
de bataille, chaque adversaire perd X points de vie, X étant
votre dévotion au noir. Vous gagnez autant de points de vie
que ceux perdus de cette maniére. (Chaque {B} dans les
colts de mana des permanents que vous contrélez compte
pour votre dévotion au noir.)

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



Vs

Marchand gris d'Asphodéle {3{B}{B}

Créature : zombie

Quand le Marchand gris d'Asphodeéle arrive sur le champ
de bataille, chaque adversaire perd X points de vie, X étant
votre dévotion au noir. Vous gagnez autant de points de vie
que ceux perdus de cette maniére. (Chaque {B} dans les
colts de mana des permanents que vous contrélez compte
pour votre dévotion au noir.)
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Marchand gris d'’Asphodéle {3KBHB}

Créature : zombie
Quand le Marchand gris d'Asphodéle arrive sur le champ
de bataille, chaque adversaire perd X points de vie, X étant
votre dévotion au noir. Vous gagnez autant de points de vie
que ceux perdus de cette maniére. (Chaque {B} dans les
colts de mana des permanents que vous contrélez compte
pour votre dévotion au noir.)
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Morts implacables {B{B}

Créature : zombie M

Menace (Cette créature ne peut pas étre bloquée excepté
par deux créatures ou plus.)

Quand les Morts implacables meurent, vous pouvez payer
{B}. Si vous faites ainsi, renvoyez-les dans la main de leur
propriétaire.

Quand les Morts implacables meurent, vous pouvez payer
{X}. Si vous faites ainsi, renvoyez sur le champ de bataille,
depuis votre cimetiére, une autre carte de créature Zombie
avec une valeur de mana de X ciblée.
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Morts implacables {BXB}

Créature : zombie M

Menace (Cette créature ne peut pas étre bloquée excepté
par deux créatures ou plus.)

Quand les Morts implacables meurent, vous pouvez payer
{B}. Si vous faites ainsi, renvoyez-les dans la main de leur
propriétaire.

Quand les Morts implacables meurent, vous pouvez payer
{X}. Si vous faites ainsi, renvoyez sur le champ de bataille,
depuis votre cimetiere, une autre carte de créature Zombie
avec une valeur de mana de X ciblée.
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Morts implacables {B{B}

Créature : zombie M

Menace (Cette créature ne peut pas étre bloquée excepté
par deux créatures ou plus.)

Quand les Morts implacables meurent, vous pouvez payer
{B}. Si vous faites ainsi, renvoyez-les dans la main de leur
propriétaire.

Quand les Morts implacables meurent, vous pouvez payer
{X}. Si vous faites ainsi, renvoyez sur le champ de bataille,
depuis votre cimetiére, une autre carte de créature Zombie
avec une valeur de mana de X ciblée.
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Morts implacables {BXB}

Créature : zombie M

Menace (Cette créature ne peut pas étre bloquée excepté
par deux créatures ou plus.)

Quand les Morts implacables meurent, vous pouvez payer
{B}. Si vous faites ainsi, renvoyez-les dans la main de leur
propriétaire.

Quand les Morts implacables meurent, vous pouvez payer
{X}. Si vous faites ainsi, renvoyez sur le champ de bataille,
depuis votre cimetiere, une autre carte de créature Zombie
avec une valeur de mana de X ciblée.
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4 N

Rampeur des tombes

B}

Créature : zombie

Le Rampeur des tombes ne peut pas bloquer.

cimetiére tant que vous contrdlez un Zombie.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Vous pouvez lancer le Rampeur des tombes depuis le

S
Rampeur des tombes

{B}

Créature : zombie

Le Rampeur des tombes ne peut pas bloquer.

cimetiére tant que vous contrdlez un Zombie.
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Vous pouvez lancer le Rampeur des tombes depuis le
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Rampeur des tombes {B}

Créature : zombie

Le Rampeur des tombes ne peut pas bloquer.
Vous pouvez lancer le Rampeur des tombes depuis le
cimetiére tant que vous contrdlez un Zombie.
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Seigneuresse des maudits {2}{B}

Créature : zombie

Les autres zombies que vous contrblez gagnent +1/+1.
{1}B}, {T} : Tous les zombies acquiérent la menace jusqu'a
la fin du tour.
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S
Rampeur des tombes {B}

Créature : zombie

Le Rampeur des tombes ne peut pas bloquer.
Vous pouvez lancer le Rampeur des tombes depuis le
cimetiére tant que vous contrdlez un Zombie.
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»~SElgNEuresse ues autits {2XBF—\

Créature : zombie

Les autres zombies que vous contrdlez gagnent +1/+1.
{1XB}, {T} : Tous les zombies acquiérent la menace jusqu‘a
la fin du tour.
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Seigneuresse des maudits {2}{B}

Créature : zombie

Les autres zombies que vous contrblez gagnent +1/+1.
{1}B}, {T} : Tous les zombies acquiérent la menace jusqu'a
la fin du tour.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~N

»~SElgNEuresse ues autits {2HBF

Créature : zombie

Les autres zombies que vous contrdlez gagnent +1/+1.
{1XB}, {T} : Tous les zombies acquiérent la menace jusqu‘a
la fin du tour.
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Obscur salut {XKXHB}
Rituel
Un joueur ciblé crée X jetons de créature 2/2 noire Zombie,
puis jusqu'a une créature ciblée gagne -1/-1 jusqu'a la fin
du tour pour chaque zombie que ce joueur controle.
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—Obstursatut IXKXHBY
Rituel
Un joueur ciblé crée X jetons de créature 2/2 noire Zombie,
puis jusqu'a une créature ciblée gagne -1/-1 jusqu'a la fin
du tour pour chaque zombie que ce joueur contrdle.
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Obscur salut {XKXHB}

Rituel

Un joueur ciblé crée X jetons de créature 2/2 noire Zombie,
puis jusqu'a une créature ciblée gagne -1/-1 jusqu'a la fin
du tour pour chaque zombie que ce joueur controle.
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Caverne des ames

Terrain M

Au moment ou les Chemins des Morts arrivent sur le
champ de bataille, choisissez un type de créature.

{T} : Ajoutez {C}.

{T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix. Ne
dépensez ce mana que pour lancer un sort de créature du
type choisi et ce sort ne peut pas étre contrecarré.

—Cavermne ues ame

Au moment ou les Chemins des Morts arrivent sur le
champ de bataille, choisissez un type de créature.

{T} : Ajoutez {C}.

{T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix. Ne
dépensez ce mana que pour lancer un sort de créature du
type choisi et ce sort ne peut pas étre contrecarré.
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Caverne des ames

Terrain M

Au moment oul les Chemins des Morts arrivent sur le
champ de bataille, choisissez un type de créature.

{T} : Ajoutez {C}.

{T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix. Ne
dépensez ce mana que pour lancer un sort de créature du
type choisi et ce sort ne peut pas étre contrecarré.
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Caverne des ames

Terrain M

Au moment ou les Chemins des Morts arrivent sur le
champ de bataille, choisissez un type de créature.

{T} : Ajoutez {C}.

{T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix. Ne
dépensez ce mana que pour lancer un sort de créature du
type choisi et ce sort ne peut pas étre contrecarré.
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Fondriere sanguinolente

Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez la Fondriére
sanguinolente : Cherchez dans votre bibliotheque une carte
de marais ou de montagne, mettez-la sur le champ de
bataille, puis mélangez.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

-

Fondriere sanguinolente

Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez la Fondriere
sanguinolente : Cherchez dans votre bibliotheque une carte
de marais ou de montagne, mettez-la sur le champ de
bataille, puis mélangez.
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Fondriere sanguinolente

Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez la Fondriére
sanguinolente : Cherchez dans votre bibliotheque une carte
de marais ou de montagne, mettez-la sur le champ de
bataille, puis mélangez.
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Fondriere sanguinolente

Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez la Fondriere
sanguinolente : Cherchez dans votre bibliotheque une carte
de marais ou de montagne, mettez-la sur le champ de
bataille, puis mélangez.
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Marais

Terrain de base : marais C

{B}
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Marais

Terrain de base : marais

B}
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Marais

Terrain de base : marais
{B}
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Marais

Terrain de base : marais
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Terrain de base : marais

{B}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

(
Marais

Terrain de base : marais

{B}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



S~
Marais

Terrain de base : marais

B}
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Marais

Terrain de base : marais

B}

(
Marais

Terrain de base : marais

{B}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

(
Nykthos, reliquaire de Nyx

Terrain légendaire

{T} : Ajoutez {C}.

{2}, {T} : Choisissez une couleur. Ajoutez une quantité de
mana de cette couleur égale a votre dévotion a cette
couleur. (Votre dévotion & une couleur est le nombre de
symboles de mana de cette couleur dans les codts de
mana des permanents que vous controlez.)
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S~
Nykthos, reliquaire de Nyx

Terrain Iégendaire

{T}: Ajoutez {C}.

{2}, {T} : Choisissez une couleur. Ajoutez une quantité de
mana de cette couleur égale a votre dévotion a cette
couleur. (Votre dévotion a une couleur est le nombre de
symboles de mana de cette couleur dans les codts de
mana des permanents que vous contrdlez.)
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~
Liliana, dernier espoir {1H{BXB}

Planeswalker légendaire : Liliana M

{+1} : Jusqu'a une créature ciblée gagne -2/-1 jusqu'a votre
prochain tour.

{-2} : Meulez deux cartes, puis vous pouvez renvoyer une
carte de créature depuis votre cimetiere dans votre main.

{-7} : Vous gagnez un embleme avec « Au début de votre
étape de fin, créez X jetons de créature 2/2 noire Zombie,
X étant deux plus le nombre de zombies que vous
contrélez. »
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Liliana, dernier espoir {1{B}B}
Planeswalker légendaire : Liliana M
{+1} : Jusqu'a une créature ciblée gagne -2/-1 jusqu'a votre
prochain tour.

{-2} : Meulez deux cartes, puis vous pouvez renvoyer une
carte de créature depuis votre cimetiére dans votre main.
{-7} : Vous gagnez un embleme avec « Au début de votre
étape de fin, créez X jetons de créature 2/2 noire Zombie,
X étant deux plus le nombre de zombies que vous
contrélez. »
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~—tittarTe;, dermier espoir IXBRBY —\
Planeswalker légendaire : Liliana M
{+1} : Jusqu'a une créature ciblée gagne -2/-1 jusqu'a votre
prochain tour.

{-2} : Meulez deux cartes, puis vous pouvez renvoyer une
carte de créature depuis votre cimetiere dans votre main.
{-7} : Vous gagnez un embleme avec « Au début de votre
étape de fin, créez X jetons de créature 2/2 noire Zombie,
X étant deux plus le nombre de zombies que vous
contrdlez. »
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N
Chute du héros {1{BKB}
Ephémeére
Détruisez une cible, créature ou planeswalker.
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N
Chute du héros {1{BKB}
Ephémeére
Détruisez une cible, créature ou planeswalker.
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Chute du héros {1{BKB}

Ephémeére

Détruisez une cible, créature ou planeswalker.
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S
Poussée fatale {B}

Ephémeére

Détruisez la créature ciblée si sa valeur de mana est
inférieure ou égale a 2.

Révolte ? Détruisez cette créature si sa valeur de mana est
inférieure ou égale a 4 a la place si un permanent que vous
contréliez a quitté le champ de bataille ce tour-ci.
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Poussée fatale {B}

Ephémeére

Détruisez la créature ciblée si sa valeur de mana est
inférieure ou égale a 2.

Révolte ? Détruisez cette créature si sa valeur de mana est
inférieure ou égale a 4 a la place si un permanent que vous
controliez a quitté le champ de bataille ce tour-ci.
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Poussée fatale {B}

Ephémeére

Détruisez la créature ciblée si sa valeur de mana est
inférieure ou égale a 2.

Révolte ? Détruisez cette créature si sa valeur de mana est
inférieure ou égale a 4 a la place si un permanent que vous
controliez a quitté le champ de bataille ce tour-ci.
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Ephémere

Détruisez la créature ciblée si sa valeur de mana est
inférieure ou égale a 2.

Révolte ? Détruisez cette créature si sa valeur de mana est
inférieure ou égale a 4 a la place si un permanent que vous
contréliez a quitté le champ de bataille ce tour-ci.
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Enchantement

Au début de votre entretien, créez X jetons de créature 2/2
noire Zombie, X étant la moitié du nombre de zombies que
vous controlez, arrondie a l'unité inférieure.
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Inquisition de Kozilek {B}

Rituel

Un joueur ciblé révéle sa main. Vous y choisissez une carte
non-terrain avec une valeur de mana inférieure ou égale a
3. Ce joueur se défausse de cette carte.

4 2\
Interminables colonnes de morts {24B}B}
Enchantement
Au début de votre entretien, créez X jetons de créature 2/2
noire Zombie, X étant la moitié du nombre de zombies que
vous controlez, arrondie a I'unité inférieure.
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Katitas; raftre des Ghet {2HBHBI
Créature légendaire : vampire et guerrier M
Lien de vie
Si une créature non-jeton qu'un adversaire contrdle devait
mourir, exilez cette carte a la place et créez un jeton de
créature noir 2/2 Zombie.
{2}{B}, sacrifiez un autre vampire ou zombie : Mettez deux
marqueurs +1/+1 sur Kalitas, traitre de Ghet.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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Inquisition de Kozilek {B}

Rituel

Un joueur ciblé révéle sa main. Vous y choisissez une carte
non-terrain avec une valeur de mana inférieure ou égale a
3. Ce joueur se défausse de cette carte.
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Inquisition de Kozilek {B}

Rituel

Un joueur ciblé révéle sa main. Vous y choisissez une carte
non-terrain avec une valeur de mana inférieure ou égale a
3. Ce joueur se défausse de cette carte.
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Saisie des pensées {B}

Rituel

Un joueur ciblé révéle sa main. Vous y choisissez une carte
non-terrain. Ce joueur se défausse de cette carte. Vous
perdez 2 points de vie.

S
Saisie des pensées {B}

Rituel

Un joueur ciblé révéle sa main. Vous y choisissez une carte
non-terrain. Ce joueur se défausse de cette carte. Vous
perdez 2 points de vie.
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Saisie des pensées {B}

Rituel

Un joueur ciblé révéle sa main. Vous y choisissez une carte
non-terrain. Ce joueur se défausse de cette carte. Vous
perdez 2 points de vie.
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Ob Nixilis ravivé {3{B}{B}

Planeswalker légendaire : Nixilis M

{+1} : Vous piochez une carte et vous perdez 1 point de vie.

{-3} : Détruisez une créature ciblée.
{-8} : Un adversaire ciblé gagne un embléme avec « A

chaque fois qu'un joueur pioche une carte, vous perdez 2
points de vie. »
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Dislocation {1{BPXBP}

Ephémeére

({BP} peut étre payé au choix avec {B} ou deux points de
vie.)

Une créature ciblée gagne -5/-5 jusqu'a la fin du tour.
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Dislocation {1{BPKBP}

Ephémeére

({BP} peut étre payé au choix avec {B} ou deux points de
vie.)

Une créature ciblée gagne -5/-5 jusqu'a la fin du tour.
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p
Dislocation {1{BPXBP}

Ephémeére

({BP} peut étre payé au choix avec {B} ou deux points de
vie.)

Une créature ciblée gagne -5/-5 jusqu'a la fin du tour.
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Extraction chirurgicale {BP}

Ephémeére

({BP} peut étre payé au choix avec {B} ou 2 points de vie.)

Choisissez une carte ciblée dans un cimetiere autre qu'un
terrain de base. Cherchez dans le cimetiere, la main et la
bibliothéque de son propriétaire nimporte quel nombre de
cartes ayant le méme nom que cette carte et exilez-les.
Puis ce joueur mélange.
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Ephémeére

({BP} peut étre payé au choix avec {B} ou 2 points de vie.)

Choisissez une carte ciblée dans un cimetiére autre qu'un
terrain de base. Cherchez dans le cimetiére, la main et la
bibliothéque de son propriétaire n'importe quel nombre de
cartes ayant le méme nom que cette carte et exilez-les.
Puis ce joueur mélange.
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Extraction chirurgicale {BP}

Ephémeére

({BP} peut étre payé au choix avec {B} ou 2 points de vie.)

Choisissez une carte ciblée dans un cimetiere autre qu'un
terrain de base. Cherchez dans le cimetiere, la main et la
bibliothéque de son propriétaire n‘importe quel nombre de
cartes ayant le méme nom que cette carte et exilez-les.
Puis ce joueur mélange.
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