4 N
Balafreur d'os en maraude {2}{B}

Créature : zombie et minotaure C

Le Balafreur d'os en maraude ne peut pas bloquer a moins
que vous ne contrdliez un autre zombie.
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4 N\
Balafreur d'os en maraude {24B}
Créature : zombie et minotaure C

Le Balafreur d'os en maraude ne peut pas bloquer a moins
que vous ne contrdliez un autre zombie.

p N
Eternel ammout {248}

Créature : zombie et crocodile et démon

Affliction 3 (A chaque fois que cette créature devient
bloquée, le joueur défenseur perd 3 point de vie.)

A chaque fois qu'un adversaire lance un sort, mettez un
marqueur -1/-1 sur 'Eternel ammout.

A chaque fois que I'Eternel ammout inflige des blessures
de combat & un joueur, retirez-lui tous ses marqueurs -1/-1.
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—Etermetkienra HAB

Créature : zombie et chacal et guerrier C

Affliction 1 (A chaque fois que cette créature devient
bloquée, le joueur défenseur perd 1 point de vie.)
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Ve 2\
Eternel khenra {148}

Créature : zombie et chacal et guerrier C

Affliction 1 (A chaque fois que cette créature devient
bloquée, le joueur défenseur perd 1 point de vie.)
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4 N\
Eternel khenra {1}{B}
Créature : zombie et chacal et guerrier C

Affliction 1 (A chaque fois que cette créature devient
bloquée, le joueur défenseur perd 1 point de vie.)
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4 N
Guépe de la fin tragique {1}{B}

Créature : insecte et horreur

Vol

A chaque fois que vous lancez un sort de planeswalker
Bolas, vous pouvez sacrifier la Guépe de la fin tragique. Si
vous faites ainsi, détruisez une créature ciblée.
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4 N\
Guépe de la fin tragique {1KB}

Créature : insecte et horreur

Vol

A chaque fois que vous lancez un sort de planeswalker
Bolas, vous pouvez sacrifier la Guépe de la fin tragique. Si
vous faites ainsi, détruisez une créature ciblée.
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4 2\
Guépe de la fin tragique {1}{B}
Créature : insecte et horreur
Vol
A chaque fois que vous lancez un sort de planeswalker
Bolas, vous pouvez sacrifier la Guépe de la fin tragique. Si
vous faites ainsi, détruisez une créature ciblée.
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4 N\
Eternelle manticore {3HRHR}

Créature : zombie et manticore
Affliction 3 (A chaque fois que cette créature devient
bloquée, le joueur défenseur perd 3 point de vie.)
L'Eternelle manticore attaque a chaque combat si possible.
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N
Eternelle manticore {3H{RKR}

Créature : zombie et manticore

Affliction 3 (A chaque fois que cette créature devient
bloquée, le joueur défenseur perd 3 point de vie.)
L'Eternelle manticore attaque a chaque combat si possible.
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Ve

ViotauTe bratepoig TR

Créature : minotaure et sorcier

Initiative

{1KR}, défaussez-vous d'une carte : Le Minotaure
brilepoing gagne +2/+0 jusqu'a la fin du tour.
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Minotaure brélepoing {14{R}

Créature : minotaure et sorcier

Initiative

{1H{R}, défaussez-vous d'une carte : Le Minotaure
brilepoing gagne +2/+0 jusqu'a la fin du tour.
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Zélateur du Dieu-Pharaon {3KR}

Créature : minotaure et archer

{4H{R} : Le Zélateur du Dieu-Pharaon inflige 2 blessures a
une cible, adversaire ou planeswalker.

Ve

Zélateur du Dieu-Pharaon {3KR}

Créature : minotaure et archer

{4XR} : Le Zélateur du Dieu-Pharaon inflige 2 blessures a
une cible, adversaire ou planeswalker.
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C
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Ve

Zélateur du Dieu-Pharaon {3KR}

Créature : minotaure et archer

{4XR} : Le Zélateur du Dieu-Pharaon inflige 2 blessures a
une cible, adversaire ou planeswalker.
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4 N
Zélateur du Dieu-Pharaon {3KR}

Créature : minotaure et archer C

{4H{R} : Le Zélateur du Dieu-Pharaon inflige 2 blessures a
une cible, adversaire ou planeswalker.
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4 N\
Eternel des Vérités cruelles {2}{u}

Créature : zombie et clerc

Affliction 2 (A chaque fois que cette créature devient
bloquée, le joueur défenseur perd 2 point de vie.)

A chaque fois que I'Eternel des Vérités cruelles attaque et
qu'il n'est pas bloqué, piochez une carte.

4 2\
Eternel des Vérités cruelles {2{u}

Créature : zombie et clerc

Affliction 2 (A chaque fois que cette créature devient
bloquée, le joueur défenseur perd 2 point de vie.)

A chague fois que I'Eternel des Vérités cruelles attaque et
qu'il n'est pas bloqué, piochez une carte.
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4 N\
Guide aérien {2H{u}
Créature : drakon Cc
Vol

A chaque fois que le Guide aérien attaque, une autre
créature attaquante ciblée acquiert le vol jusqu'a la fin du
tour.
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Vs

Guide aérien {2Hu}

Créature : drakdn

Vol

A chaque fois que le Guide aérien attaque, une autre
créature attaquante ciblée acquiert le vol jusqu'a la fin du
tour.
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S~
Crypte des Eternels

Terrain

Quand la Crypte des Eternels arrive sur le champ de
bataille, vous gagnez 1 point de vie.

{T} : Ajoutez {C}.

{1}, {T} : Ajoutez {U}, {B} ou {R}.

(
Crypte des Eternels

Terrain

Quand la Crypte des Eternels arrive sur le champ de
bataille, vous gagnez 1 point de vie.

{T} : Ajoutez {C}.

{1}, {T} : Ajoutez {U}, {B} ou {R}.
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(
Crypte des Eternels

Terrain

Quand la Crypte des Eternels arrive sur le champ de
bataille, vous gagnez 1 point de vie.

{T} : Ajoutez {C}.

{1}, {T} : Ajoutez {U}, {B} ou {R}.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



S~
Crypte des Eternels

Terrain

Quand la Crypte des Eternels arrive sur le champ de
bataille, vous gagnez 1 point de vie.

{T} : Ajoutez {C}.

{1}, {T} : Ajoutez {U}, {B} ou {R}.
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Terrain de base : ile

v}

Terrain de base : ile

{u}
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Terrain de base : ile

{u}
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Terrain de base : ile

v}
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S~
Landes de cendres

Terrain

Les Landes de cendres arrivent sur le champ de bataille
engagées.

{T} : Ajoutez {B} ou {R}.

Terrain de base : ile

{u}
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(
Landes de cendres

Terrain

Les Landes de cendres arrivent sur le champ de bataille
engagées.

{T} : Ajoutez {B} ou {R}.
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Vs

Landes de cendres

-

Terrain

Les Landes de cendres arrivent sur le champ de bataille
engagées.
{T} : Ajoutez {B} ou {R}.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

S~
Marais

Terrain de base : marais

B}

Ve

Landes de cendres

Terrain

Les Landes de cendres arrivent sur le champ de bataille
engageées.

{T} : Ajoutez {B} ou {R}.
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Marais

Terrain de base : marais

{B}
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}

(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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Marais

Terrain de base : marais

{B}
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S~
Montagne

Terrain de base : montagne

R}
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S~
Montagne

Terrain de base : montagne

R}

(
Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne

R}
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(
Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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S~
Montagne

Terrain de base : montagne C

R}
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{2}

Artefact légendaire

Au début de votre étape de fin, chaque adversaire perd un
nombre de points de vie égal au nombre de créatures
engagés que vous contrdlez.
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Artefact

Quand le Visage de Bolas arrive sur le champ de bataille,
vous pouvez chercher dans votre bibliotheque et/ou votre
cimetiére une carte appelée Nicol Bolas, le manipulateur, la
révéler et la mettre dans votre main. Si vous avez cherché
dans votre bibliotheque de cette maniere, mélangez.

{T} : Ajoutez {U}, {B} ou {R}.
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LS

Artefact

Quand le Visage de Bolas arrive sur le champ de bataille,
vous pouvez chercher dans votre bibliothéque et/ou votre
cimetiére une carte appelée Nicol Bolas, le manipulateur, la
révéler et la mettre dans votre main. Si vous avez cherché
dans votre bibliothéque de cette maniere, mélangez.

{T} : Ajoutez {U}, {B} ou {R}.
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{SHUKBHR}

Planeswalker légendaire : Bolas M

{+3} : Chaque adversaire perd 3 points de vie & moins que
ce joueur ne sacrifie un permanent non-terrain ou se
défausse d'une carte.

{-3} : Détruisez une créature ciblée. Piochez une carte.

{-11} : Nicol Bolas, le manipulateur inflige 7 blessures a
chaque adversaire. Vous piochez sept cartes.
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~—RéTompense fimate FABT

Ephémere C

Exilez une créature ciblée.
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Vigueur surnaturelle {B}

Récompense finale {4}{B}
Ephémeére C
Exilez une créature ciblée.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
Récompense finale {4}{B}
C

Ephémeére

Exilez une créature ciblée.
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Ephémeére C
Jusqu'a la fin du tour, une créature ciblée gagne +2/+0 et
acquiert « Quand cette créature meurt, renvoyez-la sur le
champ de bataille, engagée, sous le controle de son
propriétaire. »
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Vigueur surnaturelle {B}

Ephémeére C
Jusqu'a la fin du tour, une créature ciblée gagne +2/+0 et
acquiert « Quand cette créature meurt, renvoyez-la sur le
champ de bataille, engagée, sous le controle de son
propriétaire. »
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S~
Giclée de magma {R}

Ephémeére C
La Giclée de magma inflige 2 blessures a la créature
ciblée. Si cette créature devait mourir ce tour-ci, exilez-la a
la place.
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Ouvrir le feu {2HR}

Ephémeére C

Ouvrir le feu inflige 3 blessures a n'importe quelle cible.

(
Giclée de magma {R}

Ephémeére C
La Giclée de magma inflige 2 blessures a la créature
ciblée. Si cette créature devait mourir ce tour-ci, exilez-la a
la place.
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Ouvrir le feu {2KR}

Ephémeére C

Ouvrir le feu inflige 3 blessures a n'importe quelle cible.
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