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Archifielleux de la dépravation {3{B}B}

Créature : démon

Vol

Au début de I'étape de fin de chaque adversaire, ce joueur
choisit jusqu'a deux créatures qu'il contréle, puis il sacrifie
le reste.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~N

p
Familier nyctasophe {18}

Créature : zombie C

Les sorts bleus et les sorts rouges que vous lancez coltent
{1} de moins a lancer.
{1}B} : Régénérez le Familier nyctasophe.

Ve

Brigadier des damnés {5SHB}B}

Créature : démon

Vol

Quand le Brigadier des damnés arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez détruire une créature ciblée.

A chague fois qu'une créature non-jeton qu'un adversaire
contr6le meurt, créez, engagé, un jeton de créature 2/2
noire Zombie.
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Familier nyctasophe {14B}

Créature : zombie Cc

Les sorts bleus et les sorts rouges que vous lancez codtent
{1} de moins a lancer.
{1}B} : Régénérez le Familier nyctasophe.
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Glaneur d'os {3KB}

Créature : oiseau
Ce sort colte {3} de moins a lancer si une créature est

morte ce tour-ci.
Vol, contact mortel
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S
Glaneur d'os {3KB}

Créature : oiseau

Ce sort colte {3} de moins a lancer si une créature est
morte ce tour-ci.
Vol, contact mortel
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Moissonneur d'ames {4}{B}B}
Créature : démon
Contact mortel
A chaque fois qu'une autre créature non-jeton meurt, vous
pouvez piocher une carte.
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Régente portemort

{SHBKB}

Créature : dragon

Vol

Quand la Régente portemort arrive sur le champ de
bataille, si vous I'avez lancée depuis votre main et qu'il y a
au moins cing autres créatures sur le champ de bataille,

détruisez toutes les autres créatures.
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Kavru languefeu {3KR}

Créature : kavru

Quand le Kavru languefeu arrive sur le champ de bataille, il
inflige 4 blessures a la créature ciblée.
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Kavru languefeu {3HR}

Créature : kavru

Quand le Kavru languefeu arrive sur le champ de bataille, il
inflige 4 blessures a la créature ciblée.
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Régente chuteglace {3HUHU}

Créature : dragon

Vol

Quand la Régente chuteglace arrive sur le champ de
bataille, engagez une créature ciblée qu'un adversaire
contrdle. Cette créature ne se dégage pas pendant |'étape
de dégagement de son contrdleur tant que vous contrélez
la Régente chuteglace.

Les sorts que vous adversaires lancent qui ciblent la
Régente chuteglace codtent {2} de plus a lancer.
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Sphinx des auspices {3HUKU}

Créature : sphinx

Vol

Défaussez-vous d'une carte : Le Sphinx des auspices
acquiert la défense talismanique jusqu'a la fin du tour.
Engagez-le.

A chaque fois que le Sphinx des auspices attaque, regard
3.
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{UXB}
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Créature-artefact : oiseau

Vol, contact mortel
Quand le Sinistre strix arrive sur le champ de bataille,
piochez une carte.

{3HUKB}

Rituel

Chaque joueur meule deux cartes. Ensuite, vous mettez
sur le champ de bataille, sous votre contrle, une carte de
créature depuis un cimetiere.

N
{4HUKBHR}

Créature : vampire

Vol, piétinement

Au début de votre entretien, chaque joueur perd 1 point de
vie. Mettez un marqueur +1/+1 sur le Tyran de sang pour
chaque 1 point de vie perdu de cette maniére.

A chaque fois qu'un joueur perd la partie, mettez cing
marqueurs +1/+1 sur le Tyran de sang.
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{UHUKBHBKBKRKR}

Rituel

Un adversaire ciblé sacrifie une créature, se défausse de

trois cartes et perd ensuite 5 points de vie. Vous renvoyez
dans votre main une carte de créature de votre cimetiere,

piochez trois cartes et gagnez ensuite 5 points de vie.
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S~
{BKR} Tle
Rituel Terrain de base : ile
Détruisez une cible, créature ou planeswalker. {U}
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Catacombes noyées

Terrain Terrain de base : ile
Les Catacombes noyées arrivent sur le champ de bataille {U}

engagées a moins que vous ne contréliez une fle ou un

marais.

{T}: Ajoutez {U} ou {B}.
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Terrain de base : ile

v}
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Terrain de base : ile

v}

Terrain de base : ile

{u}
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Lac des hautes terres

Terrain

engageé.
{T} : Ajoutez {U} ou {R}.
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Le Lac des hautes terres arrive sur le champ de bataille
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Lac des hautes terres

Terrain

Le Lac des hautes terres arrive sur le champ de bataille
engageé.

{T} : Ajoutez {U} ou {R}.
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Montagne

Terrain de base : montagne

R}

Ve

Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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Nécropole croulante

Terrain

La Nécropole croulante arrive sur le champ de bataille
engagée.

{T} : Ajoutez {U}, {B} ou {R}.
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Ve

Nécropole croulante

Terrain

La Nécropole croulante arrive sur le champ de bataille
engagée.

{T} : Ajoutez {U}, {B} ou {R}.
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Nécropole croulante

Terrain

La Nécropole croulante arrive sur le champ de bataille
engagée.

{T} : Ajoutez {U}, {B} ou {R}.
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Ve

Nécropole croulante

Terrain

La Nécropole croulante arrive sur le champ de bataille
engagée.

{T} : Ajoutez {U}, {B} ou {R}.
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Panorama de Grixis

{T} : Ajoutez {C}.

{1}, {T}, sacrifiez le Panorama de Grixis : Cherchez dans
votre bibliotheque une carte d'le, de marais ou de
montagne de base, mettez-la sur le champ de bataille
engagée, puis mélangez.
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Terrain C

(
Sommet du Cranedragon

Terrain

Le Sommet du Cranedragon arrive sur le champ de bataille
engagé a moins que vous ne contréliez un marais ou une
montagne.

{T} : Ajoutez {B} ou {R}.
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Artefact
{T} : Ajoutez {U}, {B} ou {R}.
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Artefact
{T} : Ajoutez {U}, {B} ou {R}.
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{4{UKBKBKR} Lame du destin {118}
Planeswalker légendaire : Bolas M Ephémeére
{+3} : Détruisez un permanent non-créature ciblé. Détruisez une créature non-noire ciblée.

{-2} : Acquérez le contréle d'une créature ciblée.

{-9} : Nicol Bolas, planeswalker inflige 7 blessures a une
cible, joueur ou planeswalker. Ce joueur ou le contréleur de
ce planeswalker se défausse de sept cartes et sacrifie
ensuite sept permanents.
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Lame du destin {1KB} Foudre {R}
Ephémeére Ephémeére C
Détruisez une créature non-noire ciblée. La Foudre inflige 3 blessures a n'importe quelle cible.
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Foudre {R}

Ephémeére C

La Foudre inflige 3 blessures a nimporte quelle cible.
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