2

Créature-artefact : myr

Quand le Myr périlleux meurt, il inflige 2 blessures a
n'importe quelle cible.
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2

Créature-artefact : myr

Quand le Myr périlleux meurt, il inflige 2 blessures a
n'importe quelle cible.

{2}

Créature-artefact : myr

Quand le Myr périlleux meurt, il inflige 2 blessures a
n'importe quelle cible.
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{2}

Créature-artefact : myr

Quand le Myr périlleux meurt, il inflige 2 blessures a
n'importe quelle cible.
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2

Créature-artefact : phyrexian et insecte

Infection (Cette créature inflige des blessures aux créatures
sous la forme de marqueurs -1/-1 et aux joueurs sous la
forme de marqueurs « poison ».)

Quand le Nécropede meurt, vous pouvez mettre un
marqueur -1/-1 sur une créature ciblée.
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{2}

Créature-artefact : phyrexian et insecte

Infection (Cette créature inflige des blessures aux créatures
sous la forme de marqueurs -1/-1 et aux joueurs sous la
forme de marqueurs « poison ».)

Quand le Nécropede meurt, vous pouvez mettre un
marqueur -1/-1 sur une créature ciblée.
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2

Créature-artefact : myr

Quand le Récupérateur Myr meurt, renvoyez une autre
carte d'artefact ciblée depuis votre cimetiére dans votre
main.
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{2}

Créature-artefact : myr

Quand le Récupérateur Myr meurt, renvoyez une autre
carte d'artefact ciblée depuis votre cimetiére dans votre
main.
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Créature-artefact : myr

Quand le Récupérateur Myr meurt, renvoyez une autre
carte d'artefact ciblée depuis votre cimetiére dans votre

main.
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S~
Animalcule de sang

B}

Créature : srane

Sacrifiez I'Animalcule de sang : Ajoutez {B}.

S
Animalcule de sang

{B}

Créature : srane

Sacrifiez I'Animalcule de sang : Ajoutez {B}.
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S
Animalcule de sang

{B}

Créature : srane

Sacrifiez I'Animalcule de sang : Ajoutez {B}.
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p ~
Amer calvaire {248}

Rituel

Cherchez une carte dans la bibliothéque du joueur ciblé et
retirez cette carte de la partie. Ce joueur mélange ensuite
sa bibliotheque.

Déluge de cimetiére (Quand vous jouez ce sort, copiez-le
pour chaque permanent mis dans un cimetiére ce tour-ci.
Vous pouvez choisir de nouvelles cibles pour ces copies.)
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AT Catvaire {2HB

Rituel

Cherchez une carte dans la bibliothéque du joueur ciblé et
retirez cette carte de la partie. Ce joueur mélange ensuite
sa bibliothéque.

Déluge de cimetiére (Quand vous jouez ce sort, copiez-le
pour chaque permanent mis dans un cimetiére ce tour-ci.
Vous pouvez choisir de nouvelles cibles pour ces copies.)
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4 N\
Amer calvaire {248}

Rituel

Cherchez une carte dans la bibliothéque du joueur ciblé et
retirez cette carte de la partie. Ce joueur mélange ensuite
sa bibliotheque.

Déluge de cimetiére (Quand vous jouez ce sort, copiez-le
pour chaque permanent mis dans un cimetiére ce tour-ci.
Vous pouvez choisir de nouvelles cibles pour ces copies.)
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AT Catvaire {2HBI

Rituel

Cherchez une carte dans la bibliothéque du joueur ciblé et
retirez cette carte de la partie. Ce joueur mélange ensuite
sa bibliothéque.

Déluge de cimetiére (Quand vous jouez ce sort, copiez-le
pour chaque permanent mis dans un cimetiére ce tour-ci.
Vous pouvez choisir de nouvelles cibles pour ces copies.)
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S~
Choix de damnation {5}B}

Rituel : arcane

L'adversaire ciblé choisit un nombre. Vous pouvez faire que
ce joueur perde ce nombre de points de vie. Si vous ne le
faites pas, ce joueur sacrifie tous ses permanents a
I'exception de ce nombre.
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S~
Contrainte {B}

Rituel C
Un adversaire ciblé révéle sa main. Vous y choisissez une
carte non-créature non-terrain. Ce joueur se défausse de
cette carte.

S
Contrainte {B}

Rituel C
Un adversaire ciblé révele sa main. Vous y choisissez une
carte non-créature non-terrain. Ce joueur se défausse de
cette carte.
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S
Contrainte {B}

Rituel Cc
Un adversaire ciblé révele sa main. Vous y choisissez une
carte non-créature non-terrain. Ce joueur se défausse de
cette carte.
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Contrainte {B}
Rituel C
Un adversaire ciblé révéle sa main. Vous y choisissez une
carte non-créature non-terrain. Ce joueur se défausse de
cette carte.
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4 N\
Précepteur démoniaque {2}{BKB}

Rituel
Cherchez une carte dans votre bibliotheque, mettez cette
carte dans votre main, puis mélangez.
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p
Précepteur démoniaque {2{BKB}

Rituel

Cherchez une carte dans votre bibliothéque, mettez cette
carte dans votre main, puis mélangez.

~N
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Précepteur démoniaque {24{B}B}

Rituel
Cherchez une carte dans votre bibliotheque, mettez cette
carte dans votre main, puis mélangez.
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Précepteur démoniaque {2{BHB}

Rituel U

Cherchez une carte dans votre bibliothéque, mettez cette
carte dans votre main, puis mélangez.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~N

S~
Champ souillé

Terrain U
{T} : Ajoutez {C}.

{T} : Ajoutez {W} or {B}. N'activez que si vous contrdlez un
marais.

S
Vague meurtriére {X}{B}

Rituel

Pour chaque créature, son contrdleur la sacrifie a moins
qu'il ne paie X points de vie.
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(
Champ souillé

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.

{T} : Ajoutez {W} or {B}. N'activez que si vous contrdlez un
marais.
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S~
Champ souillé

{T} : Ajoutez {C}.
{T} : Ajoutez {W} or {B}. N'activez que si vous contrdlez un
marais.
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Terrain U

Vs

Chapelle isolée

(
Champ souillé

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.

{T} : Ajoutez {W} or {B}. N'activez que si vous contrdlez un
marais.
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Terrain

La Chapelle isolée arrive sur le champ de bataille engagée
a moins que vous ne contrdliez une plaine ou un marais.
{T} : Ajoutez {W} ou {B}.
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o~ e e [ETTarmorpe
Terrain
{T}, sacrifiez I''mmensité terramorphe : Cherchez dans
votre bibliothéque une carte de terrain de base, mettez-la
sur le champ de bataille engagé, puis mélangez.
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Vs

Immensité Ierramorphe

-

Terrain C

{T}, sacrifiez I''mmensité terramorphe : Cherchez dans
votre bibliothéque une carte de terrain de base, mettez-la
sur le champ de bataille engagé, puis mélangez.
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Vs

Ve

Immensité terramorphe

Terrain

{T}, sacrifiez I'lmmensité terramorphe : Cherchez dans
votre bibliothéque une carte de terrain de base, mettez-la
sur le champ de bataille engagé, puis mélangez.
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Immensité Ierramorphe

Terrain

{T}, sacrifiez I''mmensité terramorphe : Cherchez dans
votre bibliothéque une carte de terrain de base, mettez-la
sur le champ de bataille engagé, puis mélangez.
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Ve

Marais

Terrain de base : marais

{B}
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Marais

Terrain de base : marais

B}
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}

(
Marais

Terrain de base : marais

{B}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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Marais

Terrain de base : marais

B}
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}

(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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(
Marais

Terrain de base : marais

{B}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



S~
Marais

Terrain de base : marais

B}
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S~
Plaine

Terrain de base : plaine

wy

(
Plaine

Terrain de base : plaine

{w}
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(
Plaine

Terrain de base : plaine

{w}
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S~
Plaine

Terrain de base : plaine

wy
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p
Invocation cruelle {148}

Enchantement

Les sorts de créature que vous lancez codtent {2} de moins
alancer.
Les créatures que vous contrdlez gagnent -1/-1.

(
Plaine

Terrain de base : plaine

{w}
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S
Invocation cruelle {1KB}

Enchantement

Les sorts de créature que vous lancez codtent {2} de moins
a lancer.
Les créatures que vous contrdlez gagnent -1/-1.
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p
Invocation cruelle {148}

Enchantement

Les sorts de créature que vous lancez codtent {2} de moins
alancer.
Les créatures que vous contrblez gagnent -1/-1.
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{IHWHW}

Enchantement

Au moment ot Jamais plus ! arrive sur le champ de
bataille, choisissez un nom de carte non-terrain.
Les sorts avec le nom choisi ne peuvent pas étre lancés.

S
Invocation cruelle {1KB}

Enchantement

Les sorts de créature que vous lancez codtent {2} de moins
a lancer.
Les créatures que vous contrdlez gagnent -1/-1.
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{IH{WHwW}

Enchantement

Au moment ou Jamais plus ! arrive sur le champ de
bataille, choisissez un nom de carte non-terrain.
Les sorts avec le nom choisi ne peuvent pas étre lancés.
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{2HWHW}

Enchantement P

Jouez avec votre main révélée.

Si vous devez piocher une carte, révélez la carte du dessus
de votre bibliothéque a la place. Si c'est une carte de
créature, mettez-la dans votre cimetiére. Sinon, piochez
cette carte.

A chaque fois qu'une créature est mise dans votre
cimetiére depuis le champ de bataille, renvoyez-la dans
votre main.

4 2\
{2H{WHwW}
Enchantement P
Jouez avec votre main révélée.
Si vous devez piocher une carte, révélez la carte du dessus
de votre bibliothéque a la place. Si c'est une carte de
créature, mettez-la dans votre cimetiére. Sinon, piochez
cette carte.
A chaque fois qu'une créature est mise dans votre
cimetiére depuis le champ de bataille, renvoyez-la dans
votre main.
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{2HWHw}
Enchantement P
Jouez avec votre main révélée.
Si vous devez piocher une carte, révélez la carte du dessus
de votre bibliothéque a la place. Si c'est une carte de
créature, mettez-la dans votre cimetiére. Sinon, piochez
cette carte.
A chague fois qu'une créature est mise dans votre
cimetiére depuis le champ de bataille, renvoyez-la dans
votre main.
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{2HWHw}
Enchantement P
Jouez avec votre main révélée.
Si vous devez piocher une carte, révélez la carte du dessus
de votre bibliothéque a la place. Si c'est une carte de
créature, mettez-la dans votre cimetiére. Sinon, piochez
cette carte.
A chague fois qu'une créature est mise dans votre
cimetiére depuis le champ de bataille, renvoyez-la dans
votre main.
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