S~
Annonciatrice elfe {2{G}

Créature : elfe et druide

Quand I'Annonciatrice elfe arrive sur le champ de bataille,
vous pouvez chercher dans votre bibliotheque une carte
d'elfe, la révéler, puis mélanger votre bibliotheque et mettre
cette carte au-dessus d'elle.

{T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.
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(
Annonciatrice elfe {24G}

~

Créature : elfe et druide

Quand I'Annonciatrice elfe arrive sur le champ de bataille,
vous pouvez chercher dans votre bibliotheque une carte
d'elfe, la révéler, puis mélanger votre bibliotheque et mettre
cette carte au-dessus d'elle.

{T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.
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4 2\
Annonciatrice elfe {2{G}

Créature : elfe et druide

Quand I'Annonciatrice elfe arrive sur le champ de bataille,
vous pouvez chercher dans votre bibliotheque une carte
d'elfe, la révéler, puis mélanger votre bibliotheque et mettre
cette carte au-dessus d'elle.

{T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.
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4 N\
Annonciatrice elfe {2HG}

Créature : elfe et druide

Quand I'Annonciatrice elfe arrive sur le champ de bataille,
vous pouvez chercher dans votre bibliotheque une carte
d'elfe, la révéler, puis mélanger votre bibliotheque et mettre
cette carte au-dessus d'elle.

{T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.
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p
Archidruide elfe {1{GKG}

Créature : elfe et druide
Les autres créatures Elfe que vous contrélez gagnent

+1/+1.
{T} : Ajoutez {G} pour chaque elfe que vous controlez.
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p
Archidruide elfe {1{GKG}

~

Créature : elfe et druide

Les autres créatures Elfe que vous contrdlez gagnent
+1/+1.
{T} : Ajoutez {G} pour chaque elfe que vous contrélez.
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Ve 2\
Archidruide elfe {1{GK@G}

Créature : elfe et druide
Les autres créatures Elfe que vous contrélez gagnent

+1/+1.
{T} : Ajoutez {G} pour chaque elfe que vous controlez.
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Ve N\
Archidruide elfe {1{GKG}

Créature : elfe et druide

Les autres créatures Elfe que vous contrdlez gagnent
+1/+1.
{T} : Ajoutez {G} pour chaque elfe que vous contrélez.
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S~
Championne elfe

N
{1HGHG}

Créature : elfe

Les autres créatures Elfe gagnent +1/+1 et ont la traversée
des foréts. (Elles ne peuvent pas étre bloquées tant que le

joueur défenseur contréle au moins une forét.)
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—Eifetetacarmitte

G5

Créature : elfe et druide

{T} : Dégagez une forét ciblée.
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S~
Elfe de la charmille

G}

Créature : elfe et druide

{T} : Dégagez une forét ciblée.
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(
Elfe de la charmille

G}

Créature : elfe et druide

{T} : Dégagez une forét ciblée.
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S~
Elfe de la charmille

G}

Créature : elfe et druide

{T} : Dégagez une forét ciblée.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Ve

S~
Elfes de Llanowar

G}

Créature : elfe et druide

{T}: Ajoutez {G}.

~
Elfes de Llanowar {G}
Créature : elfe et druide C
{T} : Ajoutez {G}.
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(
Elfes de Llanowar

G}

Créature : elfe et druide

{T} : Ajoutez {G}.
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S~
Elfes de Llanowar {G}

Créature : elfe et druide C

{T}: Ajoutez {G}.
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(
Empathe farouche {24G}

Créature : elfe C

Quand I'Empathe farouche arrive sur le champ de bataille,
vous pouvez chercher dans votre bibliotheque une carte de
créature ayant une valeur de mana supérieure ou égale a
6, la révéler, la mettre dans votre main, puis mélanger.
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N
Empathe farouche {2KG}

Créature : elfe C

Quand I'Empathe farouche arrive sur le champ de bataille,
vous pouvez chercher dans votre bibliotheque une carte de
créature ayant une valeur de mana supérieure ou égale a
6, la révéler, la mettre dans votre main, puis mélanger.
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Empathe faroucte LESICI I

Créature : elfe Cc

Quand I'Empathe farouche arrive sur le champ de bataille,
vous pouvez chercher dans votre bibliothéque une carte de
créature ayant une valeur de mana supérieure ou égale a
6, la révéler, la mettre dans votre main, puis mélanger.
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Ve 2\
Empathe farouche {2KG}

Créature : elfe C

Quand I'Empathe farouche arrive sur le champ de bataille,
vous pouvez chercher dans votre bibliotheque une carte de
créature ayant une valeur de mana supérieure ou égale a
6, la révéler, la mettre dans votre main, puis mélanger.
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~—Ezurh, ThefTemégat TRGAGE

Créature légendaire : elfe et guerrier

{G} : Régénérez un autre elfe ciblé.

{2{GHGXG} : Les créatures Elfe que vous contrdlez
gagnent +3/+3 et acquierent le piétinement jusqu'a la fin du
tour.
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Ezuri, chef renégat {1{GHG}

Créature |égendaire : elfe et guerrier

{G} : Régénérez un autre elfe ciblé.

{2{GHGHG} : Les créatures Elfe que vous contrélez
gagnent +3/+3 et acquierent le piétinement jusqu'a la fin du
tour.
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Ezuri, chef renégat {1{GHG}

Créature légendaire : elfe et guerrier

{G} : Régénérez un autre elfe ciblé.

{2H{GHGHG} : Les créatures Elfe que vous contrdlez
gagnent +3/+3 et acquiérent le piétinement jusqu'a la fin du
tour.

~
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S~
Ezuri, chef renégat

{1HGHG}

Créature |égendaire : elfe et guerrier

{G} : Régénérez un autre elfe ciblé.

tour.
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{2{GHGHG} : Les créatures Elfe que vous contrélez
gagnent +3/+3 et acquierent le piétinement jusqu'a la fin du

~N

S~
Mystique elfe

G}

Créature : elfe et druide

{T}: Ajoutez {G}.

(
Mystique elfe

{6}

Créature : elfe et druide

{T} : Ajoutez {G}.
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(
Mystique elfe

G}

Créature : elfe et druide

{T} : Ajoutez {G}.
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S~
Mystique elfe {G}

Créature : elfe et druide C

{T}: Ajoutez {G}.
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p
Prétresse de Titania {1XG}

Créature : elfe et druide C

{T} : Ajoutez {G} pour chaque elfe sur le champ de bataille.
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p N
Prétresse de Titania {1{G}

Créature : elfe et druide C

{T} : Ajoutez {G} pour chaque elfe sur le champ de bataille.
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Ve N\
Prétresse de Titania {1XG}

Créature : elfe et druide Cc

{T} : Ajoutez {G} pour chaque elfe sur le champ de bataille.
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p N
Prétresse de Titania {1{G}

Créature : elfe et druide C

{T} : Ajoutez {G} pour chaque elfe sur le champ de bataille.
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4 N\
Kozilek, Boucher de la Vérité {10}

Créature légendaire : eldrazi M

Quand vous lancez ce sort, piochez quatre cartes.
Annihilateur 4 (A chaque fois que cette créature attaque, le
joueur défenseur sacrifie quatre permanents.)

Quand Kozilek, Boucher de la Vérité est mis dans un
cimetiére d'ou qu'il vienne, son propriétaire mélange son
cimetiére dans sa bibliotheque.

S~
Kozilek, Boucher de la Vérité {10}

Créature |égendaire : eldrazi M

Quand vous lancez ce sort, piochez quatre cartes.
Annihilateur 4 (A chaque fois que cette créature attaque, le
joueur défenseur sacrifie quatre permanents.)

Quand Kozilek, Boucher de la Vérité est mis dans un
cimetiére d'ou qu'il vienne, son propriétaire mélange son
cimetiére dans sa bibliotheque.
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(
Promenade chez les elfes {3HG}

Rituel tribal : elfe

Créez un jeton de créature 1/1 verte Elfe et Guerrier pour
chaque elfe que vous controlez.
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S~
Promenade chez les elfes {3{G}

Rituel tribal : elfe U

Créez un jeton de créature 1/1 verte Elfe et Guerrier pour
chaque elfe que vous contrdlez.
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(
Promenade chez les elfes {3HG}

Rituel tribal : elfe U

Créez un jeton de créature 1/1 verte Elfe et Guerrier pour
chaque elfe que vous controlez.
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S~
Promenade chez les elfes {3{G}

Rituel tribal : elfe U

Créez un jeton de créature 1/1 verte Elfe et Guerrier pour
chaque elfe que vous contrdlez.
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Forét

Terrain de base : forét C

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}

Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Forét

Terrain de base : forét
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Forét

Terrain de base : forét
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Terrain de base : forét
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Terrain de base : forét
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Forét

Terrain de base : forét
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Forét

Terrain de base : forét
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Terrain de base : forét
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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S~
Guidé par les elfes {2{G}

Enchantement : aura C

Enchanter : terrain

A chaque fois que le terrain enchanté est engagé pour du
mana, son contréleur ajoute {G} supplémentaire pour
chaque elfe sur le champ de bataille.
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(
Guidé par les elfes {24G}

~

Enchanter : terrain

A chaque fois que le terrain enchanté est engagé pour du
mana, son contréleur ajoute {G} supplémentaire pour
chaque elfe sur le champ de bataille.
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Enchantement : aura C

S~
Guidé par les elfes {2{G}

Enchantement : aura C

Enchanter : terrain

A chaque fois que le terrain enchanté est engagé pour du
mana, son contréleur ajoute {G} supplémentaire pour
chaque elfe sur le champ de bataille.
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(
Guidé par les elfes {2HG}

~

Enchanter : terrain

A chaque fois que le terrain enchanté est engagé pour du
mana, son contréleur ajoute {G} supplémentaire pour
chaque elfe sur le champ de bataille.
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Enchantement : aura C
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