{6}

Créature-artefact : phyrexian et guivre M

Contact mortel, lien de vie

Quand la Machine guivrétreinte meurt, créez un jeton de
créature-artefact 3/3 incolore Phyrexian et Guivre avec le
contact mortel et un jeton de créature-artefact 3/3 incolore
Phyrexian et Guivre avec le lien de vie.
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(
Kokusho, I'étoile du soir {4XBHB}
Créature légendaire : dragon et esprit M
Vol

Quand Kokusho, I'étoile du soir meurt, chaque adversaire
perd 5 points de vie. Vous gagnez un nombre de points de
vie égal au nombre de points de vie perdus de cette
maniere.
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Vs

-

Maraudeur sacpeau {2{B}

Créature : zombie et guerrier

Quand le Maraudeur sacpeau arrive sur le champ de
bataille, chaque joueur sacrifie une créature.
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-

Oblitérateur phyrexian {B{BKBXB}
Créature : phyrexian et horreur M
Piétinement

A chaque fois qu'une source inflige des blessures &
I'Oblitérateur phyrexian, le contrdleur de cette source
sacrifie autant de permanents.
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4 N
Obscur confident {1}{B}

Créature : humain et sorcier M
Au début de votre entretien, révélez la carte du dessus de

votre bibliothéque et mettez-la dans votre main. Vous
perdez autant de points de vie que sa valeur de mana.
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~—Sheotdredta-Susurrante BEBRBF

Créature légendaire : phyrexian et praetor M

Traversée des marais

Au début de votre entretien, renvoyez sur le champ de

bataille une carte de créature ciblée de votre cimetiére.
Au début de I'entretien de chaque adversaire, ce joueur
sacrifie une créature.
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p
Sortimage vampire {B{B}

Créature : vampire et shamane

Initiative

Sacrifiez la Sortimage vampire : Retirez tous les marqueurs
d'un permanent ciblé.
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p
Tasigur, le Croc doré {5KB}

Créature légendaire : humain et shamane

Fouille (Chaque carte que vous exilez depuis votre
cimetiére en langant ce sort paie {1}.)

{2{GUKGU} : Meulez deux cartes, puis renvoyez une carte
non-terrain choisie par un adversaire depuis votre cimetiere
dans votre main.
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N
Druide ermite {1{G}

Créature : humain et druide

4 2\
Ancétre de la tribu Sakura {1{G}
Créature : serpent et shamane C
Sacrifiez I'Ancétre de la tribu Sakura : Cherchez dans votre
bibliothéque une carte de terrain de base, mettez cette
carte sur le champ de bataille engagée, puis mélangez.
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~—BouEacite {SHGHGI
Créature : limon
Contact mortel
Quand la Boue acide arrive sur le champ de bataille,
détruisez une cible, artefact, enchantement ou terrain.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
- J

{G}, {T} : Révélez les cartes du dessus de votre
bibliothéque jusqu'a ce que vous révéliez une carte de
terrain de base. Mettez cette carte dans votre main et
toutes les autres cartes révélées de cette maniére dans
votre cimetiére.
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(
Oiseaux de paradis

G}

Créature : oiseau

Vol
{T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.
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Vs

Sage du reboisement {2{G}

Créature : elfe et shamane

Quand la Sage du reboisement arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez détruire une cible, artefact ou
enchantement.
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Ve

Témoin éternel {1{GKG}

Créature : humain et shamane

Quand le Témoin éternel arrive sur le champ de bataille,
vous pouvez renvoyer une carte ciblée depuis votre
cimetiére dans votre main.
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Ve 2\
Thrun, le dernier troll {2{GHG}

Créature |égendaire : troll et shamane M

Ce sort ne peut pas étre contrecarré.
Défense talismanique
{1{G} : Régénérez Thrun.
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Ve N\
Vieux sage de la Yavimaya {1{GHG}

Créature : humain et druide Cc

Quand le Vieux sage de la Yavimaya meurt, vous pouvez
chercher dans votre bibliothéque jusqu'a deux cartes de
terrain de base, les révéler, les mettre dans votre main et
mélanger.

{2}, sacrifiez le Vieux sage de la Yavimaya : Piochez une
carte.
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Drakén clinquant {1{u}

Créature : drakdn

Vol

Quand le Drakdn clinquant arrive sur le champ de bataille,
échangez le contréle du Drakon clinquant et de jusqu'a une
créature ciblée qu'un adversaire contrdle. Si vous ne le
faites pas ou ne pouvez pas faire un échange, sacrifiez le
Drakdn clinquant. Cette capacité se résout si sa cible
devient illégale.
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p
Image phantasmatique {1H{u}

Créature : illusion

Vous pouvez faire que I''mage phantasmatique arrive sur le
champ de bataille comme une copie de n'importe quelle
créature sur le champ de bataille, excepté que c'est une
illusion en plus de ses autres types et qu'elle acquiert «
Quand cette créature devient la cible d'un sort ou d'une
capacité, sacrifiez-la. »

Ve

Elémental de tourbillon {4}{u}
Créature : élémental M
Vol

A chaque fois que I'Elémental de tourbillon attaque,
engagez toutes les créatures que le joueur défenseur
contréle.

{3{BGHBG} : Mettez sur le champ de bataille, engagé,
I'Elémental de tourbillon depuis I'exil. N'activez que lorsque
vous pourriez lancer un rituel.
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{1{GHU}

Créature légendaire : elfe et gredin

A chaque fois qu'une créature inflige des blessures de
combat & I'un de vos adversaires, son contrdleur peut
piocher une carte.
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{BG}

Créature : elfe et shamane

{T} : Exilez une carte de terrain ciblée d'un cimetiére.
Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.

{B}, {T} : Exilez une carte d'éphémeére ou de rituel ciblée
d'un cimetiére. Chaque adversaire perd 2 points de vie.
{G}, {T} : Exilez une carte de créature ciblée d'un cimetiére.
Vous gagnez 2 points de vie.
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4 HABAGAUF

Créature légendaire : naga et shamane

A chaque fois que Sidisi, tyran de la Couvée arrive sur le
champ de bataille ou attaque, meulez trois cartes.

A chaque fois qu'au moins une carte de créature est mise
dans votre cimetiere depuis votre bibliothéque, créez un
jeton de créature 2/2 noire Zombie.
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{UXB}

Créature-artefact : oiseau

Vol, contact mortel
Quand le Sinistre strix arrive sur le champ de bataille,
piochez une carte.
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Damnation {2XBHB}

Rituel

Détruisez toutes les créatures. Elles ne peuvent pas étre
régénérées.
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p
Déluge toxique {2B}

Rituel

En tant que colt supplémentaire pour lancer ce sort, payez
X points de vie.
Toutes les créatures gagnent -X/-X jusqu'a la fin du tour.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

S~
Précepteur diabolique {1}{B}

Rituel

Cherchez une carte dans votre bibliothéque, mettez cette
carte dans votre main, puis mélangez.

S
Diabolique dessein {1KB}

Rituel

En tant que colt supplémentaire pour lancer ce sort,
sacrifiez une créature.

Cherchez une carte dans votre bibliothéque, mettez cette
carte dans votre main, puis mélangez.
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4 N\
Réapparition {1HG}

Rituel
Renvoyez une carte ciblée depuis votre cimetiére dans
votre main.
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4 2\
Vie du terreau {1{G}
Rituel
Renvoyez jusqu'a trois cartes de terrain ciblées depuis
votre cimetiere dans votre main.

Dragage 3
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4 N\
Fortune des mers {7THU}
Rituel C
Fouille (Chaque carte que vous exilez depuis votre
cimetiére en langant ce sort paie {1}.)

Piochez trois cartes.
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S~
Prédestination

L}

Rituel

C

Regard 2, puis piochez une carte. (Pour appliquer regard 2,
regardez les deux cartes du dessus de votre bibliothéque.
Mettez ensuite n'importe quel nombre d'entre elles
au-dessous de votre bibliothéque et le reste au-dessus,
dans l'ordre de votre choix.)
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p
Spirale temporelle {4H{UHU}

Rituel

Exilez la spirale temporelle. Chaque joueur mélange sa
main et son cimetiére a sa bibliothéque puis pioche 7
cartes. Vous dégagez jusqu'a six terrains.
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S~
Bayou

Terrain : marais et forét

({T} : Ajoutez {B} ou {G}.)

N
{I{BXG}
Rituel
Détruisez un permanent non-terrain ciblé et tous les autres
permanents ayant le méme nom.
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(
Bassin d'élevage

Terrain : forét et fle

Au moment ou le Bassin d'élevage arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, il arrive sur le champ de bataille engagé.
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(
Berceau de Gaia

Terrain légendaire

{T} : Ajoutez {G} pour chaque créature que vous controlez.
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-

Catacombes verdoyantes

Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez les Catacombes
verdoyantes : Cherchez dans votre bibliotheque une carte
de marais ou de forét, mettez-la sur le champ de bataille,
puis mélangez.
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Ve

-

Cité d'airain

Terrain

A chaque fois que la Cité d'airain devient engagée, elle
vous inflige 1 blessure.
{T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.
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Coffres de la Coterie

Terrain

{2}, {T} : Ajoutez {B} pour chaque marais que vous
contrélez.
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Ve

Colisée céphalide

Terrain

{T} : Ajoutez {U}. Le Colisée céphalide vous inflige 1
blessure.

&lt;i&gt;Seuil&lt;/i&gt; ? {U}, {T}, sacrifiez le Colisée
céphalide : Le joueur ciblé pioche trois cartes, puis se
défausse de trois cartes de sa main. N'activez cette
capacité que s'il y a sept cartes ou plus dans votre
cimetiére.
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Confluence de mana

Terrain

{T}, payez 1 point de vie : Ajoutez un mana de la couleur
de votre choix.
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Contreforts boisés

Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez les Contreforts boisés :
Cherchez dans votre bibliotheque une carte de montagne
ou de forét, mettez-la sur le champ de bataille, puis
mélangez.
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S~
Cuvette de la Yavimaya

Terrain légendaire

{T} : Ajoutez {C}.
{G}, {T} : Régénérez une créature ciblée.
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(
Estuaire pollué

Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez I'Estuaire pollué :
Cherchez dans votre bibliotheque une carte d'fle ou de
marais, mettez-la sur le champ de bataille, puis mélangez.
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Fondriere sanguinolente

Terrain

bataille, puis mélangez.
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{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez la Fondriére
sanguinolente : Cherchez dans votre bibliotheque une carte
de marais ou de montagne, mettez-la sur le champ de

Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Forét

Terrain de base : forét
{G}
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Forét

Terrain de base : forét C

G}
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Greve inondée

(
Forét pluviale embrumée

Terrain

{T}, payez un point de vie, sacrifiez la Forét pluviale
embrumée : Cherchez dans votre bibliothéque une carte de
forét ou d'lle, mettez-la sur le champ de bataille, puis
mélangez.
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Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez la Gréve inondée :
Cherchez dans votre bibliotheque une carte de plaine ou
d'lle, mettez-la sur le champ de bataille, puis mélangez.
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e
Terrain de base : Tle
{u}
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" N 4

lle fle tropicale

Terrain de base : ile C Terrain : forét et fle

{U} ({T} : Ajoutez {G} ou {U}.)
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y, \__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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lle

Lac de montagne bouillant

Terrain de base : ile C Terrain

{U} {T}, payez 1 point de vie, sacrifiez le Lac de montagne
bouillant : Cherchez dans votre bibliothéque une carte d'ile
ou de montagne, mettez-la sur le champ de bataille, puis
mélangez.
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Lande venteuse

Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez la Lande venteuse :
Cherchez dans votre bibliotheque une carte de forét ou de
plaine, mettez-la sur le champ de bataille, puis mélangez.
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vrarar

Terrain de base : marais C

B}

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

S~
Marais

Terrain de base : marais

B}
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(
Marais

Terrain de base : marais
{B}
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}

(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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Ve
Mer souterraine

Terrain : ile et marais
({T} : Ajoutez {U} ou {B}.)

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



Vs

-

Mine des morts-terrains

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.
{T}, Sacrifiez la Mine des morts-terrains : Détruisez un
terrain ciblé.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Vs

Ve

Plaines marécageuses

Terrain

{T}, payez 1 point de vie, sacrifiez les Plaines
marécageuses : Cherchez dans votre bibliotheque une
carte de plaine ou de marais, mettez-la sur le champ de
bataille, puis mélangez.
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Terres dévastées

Terrain

{T}: Ajoutez {C}.
{T}, sacrifiez la Vallée de Gorgoroth : Détruisez un terrain
non-base ciblé.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Ve

Tombe aquatique

Terrain : ile et marais

Au moment ou la Tombe aquatique arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, elle arrive sur le champ de bataille engagée.
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S~
Tombeau luxuriant

Terrain : marais et forét

Au moment ou le Tombeau luxuriant arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, il arrive sur le champ de bataille engagé.
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S~
Urborg, tombe de Yaugzebul

(
Tour de commandement

{T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix de
l'identité couleur de votre commandant.
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Terrain C

{T} : Ajoutez {CKC}.
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Terrain légendaire M
Chaque terrain est un marais en plus de ses autres types
de terrain.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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Artefact U
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{1}

Artefact

L'arche de mana ne se dégage pas pendant votre étape de
dégagement.

Au début de votre entretien, vous pouvez payer {4}. Si vous
faites ainsi, dégagez I'Arche de mana.

Au début de votre étape de pioche, si I'Arche de mana est
engagée, elle vous inflige 1 blessure.

{T} : Ajoutez {CHCHC}.
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Artefact : équipement M

La créature équipée gagne +2/+2 et a la protection contre
le noir et la protection contre le vert.

A chague fois que la créature équipée inflige des blessures
de combat & un joueur, ce joueur se défausse d'une carte
et vous dégagez tous les terrains que vous controlez.
Equipement {2}
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{3}

LCS I

Artefact : équipement M

La créature équipée gagne +2/+2 et a la protection contre
le rouge et le bleu.

A chaque fois que la créature équipée inflige des blessures
de combat & un joueur, 'Epée d'Eau et de Feu inflige 2
blessures a n'importe quelle cible et vous piochez une
carte.

Equipement {2}
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Artefact |égendaire : équipement

A chaque fois que la créature équipée inflige des blessures
de combat, mettez deux marqueurs « charge » sur le Jitte
d'Umezawa.

Retirez un marqueur « charge » du Jitte d'Umezawa :
Choisissez l'un ?

? La créature équipée gagne +2/+2 jusqu'a la fin du tour.

? Une créature ciblée gagne -1/-1 jusqu'a la fin du tour.

? Vous gagnez 2 points de vie.

Equipement {2}
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{1}

Artefact : équipement

La créature équipée gagne +1/-1.

A chaque fois que la créature équipée meurt, piochez deux
cartes.

Equipement {1}
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p
Cosse de gestation {3KGP}

Artefact

({GP} peut étre payé au choix avec {G} ou 2 points de vie.)

{1{GP}, {T}, sacrifiez une créature : Cherchez dans votre
bibliothéque une carte de créature ayant une valeur de
mana égale a 1 plus la valeur de mana de la créature
sacrifiée, mettez cette carte sur le champ de bataille, puis
mélangez. N'activez que lorsque vous pourriez lancer un
rituel.
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p
Liliana du voile {1{BKB}

Planeswalker légendaire : Liliana M

{+1} : Chaque joueur se défausse d'une carte.
{-2} : Un joueur ciblé sacrifie une créature.
{-6} : Séparez tous les permanents qu'un joueur ciblé

contréle en deux tas. Ce joueur sacrifie tous les
permanents dans le tas de son choix.
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(
Freyalise, Fureur de Llanowar {3HGKG}

Planeswalker légendaire : Freyalise

{+2} : Créez un jeton de créature 1/1 verte Elfe et Druide
avec « {T} : Ajoutez {G}. »

{-2} : Détruisez une cible, artefact ou enchantement.

{-6} : Piochez une carte pour chaque créature verte que
vous controlez.

Freyalise, Fureur de Llanowar peut étre votre commandant.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



4 2\
Garruk Languebestion {2{GHG}
Planeswalker légendaire : Garruk M
{+1} : Dégagez deux terrains ciblés.

{-1} : Créez un jeton de créature 3/3 verte Béte.
{-4} : Les créatures que vous contrdlez gagnent +3/+3 et
acquiérent le piétinement jusqu'a la fin du tour.
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4 N\
Garruk, chasseur primordial {2H{GHGKG}
Planeswalker légendaire : Garruk M

{+1} : Créez un jeton de créature 3/3 verte Béte.
{-3} : Piochez un nombre de cartes égal a la force la plus
élevée parmi les créatures que vous controlez.
{-6} : Créez un jeton de créature 6/6 verte Guivre pour
chaque terrain que vous contrdlez.
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4 2\
Ugin, le dragon-esprit {8}
Planeswalker légendaire : Ugin M
{+2} : Ugin, le dragon-esprit inflige 3 blessures a n'importe
quelle cible.

{-X} : Exilez chaque permanent avec une valeur de mana
inférieure ou égale a X qui a au moins une couleur.

{-10} : Vous gagnez 7 points de vie, piochez sept cartes,
puis mettez sur le champ de bataille jusqu'a sept cartes de
permanent depuis votre main.
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¢, Jace Beferen {IHORKOT

Planeswalker légendaire : Jace M

{+2} : Chaque joueur pioche une carte.
{-1} : Un joueur ciblé pioche une carte.

{-10} : Un joueur ciblé meule vingt cartes.
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N
Jace, expert en mémoire {3{UKU}

Planeswalker légendaire : Jace M

{+1} : Piochez une carte. Un joueur ciblé meule une carte.
{+0} : Un joueur ciblé meule dix cartes.

{-7} : N'importe quel nombre de joueurs ciblés piochent
chacun vingt cartes.
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{SHBHG}

Ve

Tefeir, archimage temporet AROKor—

Planeswalker légendaire : Téfeiri

{+1} : Regardez les deux cartes du dessus de votre
bibliothéque. Mettez I'une d'elles dans votre main et l'autre
au-dessous de votre bibliothéque.

{-1} : Dégagez jusqu'a quatre permanents ciblés.

{-10} : Vous gagnez un embléme avec « Vous pouvez
activer les capacités de loyauté des planeswalkers que
vous contrélez pendant le tour de n'importe quel joueur a
tout moment ou vous pourriez lancer un éphémere. »
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Téfeiri, archimage temporel peut étre votre commandant.

Planeswalker légendaire : Garruk M

{+1} : Détruisez un autre planeswalker ciblé.

{+1} : Créez un jeton de créature 3/3 noire Béte avec le
contact mortel.

{-3} : Détruisez une créature ciblée. Vous gagnez un
nombre de points de vie égal & son endurance.

{-8} : Un adversaire ciblé gagne un embléme avec « A
chaque fois qu'une créature vous attaque, elle gagne +5/+5
et acquiert le piétinement jusqu'a la fin du tour. »

~N
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Planeswalker légendaire : Kiora M
{+1} : Jusqu'a votre prochain tour, prévenez toutes les
blessures qui devraient étre infligées a et par un permanent
ciblé qu'un adversaire controle.
{-1} : Piochez une carte. Vous pouvez jouer un terrain
supplémentaire ce tour-ci.
{-5} : Vous gagnez un embléme avec « Au début de votre
étape de fin, créez un jeton de créature 9/9 bleue Kraken. »
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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p
Précepteur vampirique {B}

Ephémeére M
Cherchez dans votre bibliothéque une carte, puis mélangez
et mettez cette carte au-dessus. Vous perdez 2 points de
vie.

4 2\
{3H{BHG}
Planeswalker légendaire : Vraska M
{+1}: Jusqu'a votre prochain tour, & chaque fois qu'une
créature inflige des blessures de combat a Vraska
I'Inapparente, détruisez cette créature.
{-3}: Détruisez un permanent non-terrain ciblé.
{-7}: Créez trois jetons de créature 1/1 noire Assassin avec
« A chaque fois que cette créature inflige des blessures de
combat a un joueur, ce joueur perd la partie. »
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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—Entaitteeurtriere {2HBT
Ephémeére
Fouille (Chaque carte que vous exilez depuis votre
cimetiére en lancant ce sort paie {1}.)
Détruisez une créature ciblée.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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S
Alchimie interdite {2K{u}

Ephémeére C
Regardez les quatre cartes du dessus de votre
bibliothéque. Mettez I'une d'entre elles dans votre main et
le reste dans votre cimetiere.

Flashback {6}{B} (Vous pouvez lancer cette carte depuis
votre cimetiére pour son codt de flashback. Exilez-la
ensuite.)
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Fouille temporelle {6HUHU}

Ephémeére

Fouille (Chaque carte que vous exilez depuis votre
cimetiére en langant ce sort paie {1}.)

Regardez les sept cartes du dessus de votre bibliothéque.
Mettez deux d'entre elles dans votre main et le reste
au-dessous de votre bibliotheque, dans I'ordre de votre
choix.
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{BXG}

Ephémeére

Ce sort ne peut pas étre contrecarré.

Détruisez un permanent non-terrain ciblé ayant une valeur
de mana inférieure ou égale a 3.

S
Remue-méninges {U}

Ephémeére C
Piochez trois cartes et mettez ensuite deux cartes de votre
main au-dessus de votre bibliothéque dans I'ordre de votre
choix.
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p
Apre fleur {18}

Enchantement tribal : peuple fée M
Au début de votre entretien, vous perdez 1 point de vie et
vous créez un jeton de créature 1/1 noire Peuple fée et
Gredin avec le vol.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast




Ve 2\
Aréne phyrexiane {1{BKB}

Enchantement

Au début de votre entretien, vous piochez une carte et vous
perdez 1 point de vie.
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Bibliothéque sylvestre {1HG}

Enchantement

Au début de votre étape de pioche, vous pouvez piocher
deux cartes supplémentaires. Si vous faites ainsi,
choisissez deux cartes de votre main que vous avez pioché
ce tour-ci. Pour chacune de ces cartes, payez 4 points de
vie ou mettezla carte au-dessus de votre bibliotheque.
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p
Traitrise {8HUKU}

Enchantement : aura

Enchanter : créature

Quand la Traitrise arrive sur le champ de bataille, dégagez
jusqu'a cing terrains.

Vous controlez la créature enchantée.

~N
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{1{BKG}
Enchantement M
{X}, sacrifiez I'Action pernicieuse : Détruisez chaque
artefact, créature et enchantement avec une valeur de
mana inférieure ou égale a X.
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