
Chasse-nova {3}{R}

Créature : élémental et guerrier R

Piétinement   
Appui d'élémental (Quand ce permanent arrive sur le
champ de bataille, sacrifiez-le à moins que vous n'exiliez
un autre élémental que vous contrôlez. Quand ce
permanent quitte le champ de bataille, cette carte revient
sur le champ de bataille.)
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Élémental d'étincelles {R}

Créature : élémental U

Piétinement, célérité  
Au début de l'étape de fin, sacrifiez l'Élémental d'étincelles.
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Élémental d'étincelles {R}

Créature : élémental U

Piétinement, célérité  
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Élémental d'étincelles de l'enfer {1}{R}

Créature : élémental U

Piétinement, célérité   
Au début de l'étape de fin, sacrifiez l'Élémental d'étincelles
de l'enfer.   
Exhumation {1}{R} ({1}{R} : Renvoyez sur le champ de
bataille cette carte de votre cimetière. Elle acquiert la
célérité. Exilez-la à la fin du tour ou si elle devait quitter le
champ de bataille. N'exhumez que lorsque vous pourriez
lancer un rituel.)
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Fielleux du four {1}{R}

Créature : élémental et bête C

À chaque fois que vous lancez un sort d'éphémère ou de
rituel, le Fielleux du four gagne +3/+0 jusqu'à la fin du tour.
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Fielleux du four {1}{R}

Créature : élémental et bête C

À chaque fois que vous lancez un sort d'éphémère ou de
rituel, le Fielleux du four gagne +3/+0 jusqu'à la fin du tour.
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Guide spirituel simiesque {2}{R}

Créature : grand singe et esprit C

Exilez le Guide spirituel simiesque depuis votre main :
Ajoutez {R}.

 

2/2
Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast Page 3/19 la Secte des Magiciens Fous - https://www.smfcorp.net



Guide spirituel simiesque {2}{R}

Créature : grand singe et esprit C

Exilez le Guide spirituel simiesque depuis votre main :
Ajoutez {R}.

 

2/2
Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Guide spirituel simiesque {2}{R}

Créature : grand singe et esprit C

Exilez le Guide spirituel simiesque depuis votre main :
Ajoutez {R}.

 

2/2
Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Guide spirituel simiesque {2}{R}

Créature : grand singe et esprit C

Exilez le Guide spirituel simiesque depuis votre main :
Ajoutez {R}.

 

2/2
Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Natteuse de fumée {1}{R}

Créature : élémental et shamane C

{T} : Ajoutez deux manas de la combinaison de mana
coloré de votre choix. Ne dépensez ce mana que pour
lancer des sorts d'élémental ou activer des capacités
d'élémentaux.
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Tonnerre de l'enfer {1}{R}{R}

Créature : élémental R

Vol, célérité    
Au début de l'étape de fin, sacrifiez le Tonnerre de l'enfer.   

Exhumation {4}{R} ({4}{R} : Renvoyez sur le champ de
bataille cette carte de votre cimetière. Elle acquiert la
célérité. Exilez-la à la fin du tour ou si elle devait quitter le
jeu. N'exhumez que lorsque vous pourriez lancer un rituel.)
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Assaut stroboscopique {R}

Rituel C

Une créature ciblée acquiert la double initiative jusqu'à la
fin du tour. (Elle inflige des blessures de combat d'initiative
et des blessures de combat normales.)
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Montagne

Terrain de base : montagne C
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Croissance mutagénique {GP}

Éphémère U

({GP} peut être payé au choix avec {G} ou 2 points de vie.) 
 
Une créature ciblée gagne +2/+2 jusqu'à la fin du tour.
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Force de titan {R}

Éphémère C

Une créature ciblée gagne +3/+1 jusqu'à la fin du tour.
Regard 1.
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Rituel de désespoir {1}{R}

Éphémère : arcane U

Ajoutez {R}{R}{R}.  
Imprégnation d'arcane {1}{R} (Au moment où vous lancez
un sort d'arcane, vous pouvez révéler cette carte depuis
votre main et payer son coût d'imprégnation. Si vous le
faites, ajoutez les effets de cette carte à ce sort.)
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Pacte de négation {0}

Éphémère R

Contrecarrez un sort ciblé.  
Au début de votre prochain entretien, payez {3}{U}{U}. Si
vous ne le faites pas, vous perdez la partie.
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Bénédiction de l'apôtre {1}{WP}

Éphémère C

({WP} peut être payé au choix avec {W} ou 2 points de vie.)
  
Un artefact ciblé ou une créature ciblée que vous contrôlez
acquiert la protection contre les artefacts ou contre la
couleur de votre choix jusqu'à la fin du tour.
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Fête fracassante {R}

Rituel U

Duplication {R} (Quand vous lancez ce sort, copiez-le pour
chaque fois que vous avez payé son coût de duplication.
Vous pouvez choisir de nouvelles cibles pour ces copies.)   

Détruisez un artefact ciblé.
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Relique de Progénitus {1}

Artefact U

{T} : Un joueur ciblé exile une carte depuis son cimetière.    
{1}, exilez la Relique de Progénitus : Exilez tous les
cimetières. Piochez une carte.
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Dislocation {1}{BP}{BP}

Éphémère U

({BP} peut être payé au choix avec {B} ou deux points de
vie.)   
Une créature ciblée gagne -5/-5 jusqu'à la fin du tour.
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Combustion {1}{R}

Éphémère U

Ce sort ne peut pas être contrecarré. 
La Combustion inflige 5 blessures à une créature blanche
ou bleue ciblée. Ces blessures ne peuvent pas être
prévenues.
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