p
Artiste de sang {148}

Créature : vampire

A chague fois que I'Artiste de sang ou une autre créature
meurt, un joueur ciblé perd 1 point de vie et vous gagnez 1
point de vie.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

S
Artiste de sang {1KB}

Créature : vampire

A chaque fois que I'Artiste de sang ou une autre créature
meurt, un joueur ciblé perd 1 point de vie et vous gagnez 1
point de vie.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Artiste de sang {148}

Créature : vampire

A chague fois que I'Artiste de sang ou une autre créature
meurt, un joueur ciblé perd 1 point de vie et vous gagnez 1
point de vie.
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4 N\
Carapace de nantuko {24B}

Créature : zombie et insecte C

Sacrifiez une créature : La Carapace de nantuko gagne
+2/+2 jusqu'a la fin du tour.
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S~
Carapace de nantuko {2}{B}

Créature : zombie et insecte C

Sacrifiez une créature : La Carapace de nantuko gagne
+2/+2 jusqu'a la fin du tour.
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S~
Carapace de nantuko {2}{B}

Créature : zombie et insecte C

Sacrifiez une créature : La Carapace de nantuko gagne
+2/+2 jusqu'a la fin du tour.

S
Carapace de nantuko {24B}

Créature : zombie et insecte C

Sacrifiez une créature : La Carapace de nantuko gagne
+2/+2 jusqu'a la fin du tour.
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S
Disciple de Bolas {3KB}

Créature : humain et sorcier

Quand la Disciple de Bolas arrive sur le champ de bataille,
sacrifiez une autre créature. Vous gagnez X points de vie
et vous piochez X cartes, X étant la force de cette créature.
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N
Disciple de Bolas {3KB}

Créature : humain et sorcier

Quand la Disciple de Bolas arrive sur le champ de bataille,
sacrifiez une autre créature. Vous gagnez X points de vie
et vous piochez X cartes, X étant la force de cette créature.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

—Distiptede Botas {3HBI

Créature : humain et sorcier

Quand la Disciple de Bolas arrive sur le champ de bataille,
sacrifiez une autre créature. Vous gagnez X points de vie
et vous piochez X cartes, X étant la force de cette créature.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

p
Fossoyeur {3KB}

Créature : zombie

Quand le Fossoyeur arrive sur le champ de bataille, vous
pouvez renvoyer une carte de créature ciblée depuis votre
cimetiére dans votre main.
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S
Fossoyeur {3KB}

Créature : zombie

Quand le Fossoyeur arrive sur le champ de bataille, vous
pouvez renvoyer une carte de créature ciblée depuis votre
cimetiére dans votre main.
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S~
Gobelin pourrissant {B}

Créature : zombie et gobelin C

Quand le Gobelin pourrissant meurt, la créature ciblée
gagne -1/-1 jusqu'a la fin du tour.
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S~
Gobelin pourrissant {B}

Créature : zombie et gobelin C

Quand le Gobelin pourrissant meurt, la créature ciblée
gagne -1/-1 jusqu'a la fin du tour.

S
Gobelin pourrissant {B}

Créature : zombie et gobelin C

Quand le Gobelin pourrissant meurt, la créature ciblée
gagne -1/-1 jusqu'a la fin du tour.
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S
Grand prétre de Skirsdag {1KB}

Créature : humain et clerc

&lt;i&gt;Morbidité&lt;/i&gt; ? {T}, engagez deux créatures
dégagées que vous contrdlez : Créez un jeton de créature
5/5 noire Démon avec le vol. N'activez que si une créature
est morte ce tour-ci.
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p
Maraudeur sacpeau {2}{B}

~N

Créature : zombie et guerrier

Quand le Maraudeur sacpeau arrive sur le champ de
bataille, chaque joueur sacrifie une créature.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

S
Maraudeur sacpeau {24B}

~

Créature : zombie et guerrier

Quand le Maraudeur sacpeau arrive sur le champ de
bataille, chaque joueur sacrifie une créature.
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4 2\
Pion d'Ulamog {1{BKB}
Créature : vampire et shamane
A chague fois que le Pion d'Ulamog ou qu'une autre
créature non-jeton que vous contrdlez meurt, vous pouvez
créez un jeton de créature 0/1 incolore Eldrazi et
Engeance. Il a « Sacrifiez cette créature : Ajoutez {C}. »

Magic the Gathering © Wizards of the Coast
- J
~—Piomdttamog {IRBHBT
Créature : vampire et shamane
A chaque fois que le Pion d'Ulamog ou qu'une autre
créature non-jeton que vous contrélez meurt, vous pouvez
créez un jeton de créature 0/1 incolore Eldrazi et
Engeance. Il a « Sacrifiez cette créature : Ajoutez {C}. »
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
- J
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4 N 4 N

Pion d'Ulamog {1{BNB} Rampeur des tombes {B}
Créature : vampire et shamane Créature : zombie
A chague fois que le Pion d'Ulamog ou qu'une autre Le Rampeur des tombes ne peut pas bloquer.
créature non-jeton que vous contrdlez meurt, vous pouvez Vous pouvez lancer le Rampeur des tombes depuis le
créez un jeton de créature 0/1 incolore Eldrazi et cimetiére tant que vous contrdlez un Zombie.
Engeance. Il a « Sacrifiez cette créature : Ajoutez {C}. »
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
\_ Y, \__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
»~—Rampeur aes tombes B\ Ve ~N
Scarabée tanathologue {B}

Créature : zombie

Le Rampeur des tombes ne peut pas bloquer. Créature : insecte c

Vous pouvez lancer le Rampeur des tombes depuis le A chaque fois qu'un joueur sacrifie une créature, vous

cimetiére tant que vous contrdlez un Zombie. pouvez mettre un marqueur +1/+1 sur le Scarabée
tanathologue.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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4 N
Scarabée tanathologue {B}

Créature : insecte C
A chague fois qu'un joueur sacrifie une créature, vous
pouvez mettre un marqueur +1/+1 sur le Scarabée
tanathologue.

p
Rite de phtisie {1{B}

Rituel C

En tant que co(t supplémentaire pour lancer ce sort,
sacrifiez une créature.

Le Rite de phtisie inflige & un joueur ciblé ou un
planeswalker ciblé un nombre de blessures égal a la force
de la créature sacrifiée. Vous gagnez autant de points de
vie que de blessures infligées de cette maniére.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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Rite de phtisie {1KB}
Rituel C

En tant que colt supplémentaire pour lancer ce sort,
sacrifiez une créature.

Le Rite de phtisie inflige & un joueur ciblé ou un
planeswalker ciblé un nombre de blessures égal a la force
de la créature sacrifiée. Vous gagnez autant de points de
vie que de blessures infligées de cette maniére.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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Ritedephtisie {THBF
Rituel C
En tant que colt supplémentaire pour lancer ce sort,
sacrifiez une créature.
Le Rite de phtisie inflige & un joueur ciblé ou un
planeswalker ciblé un nombre de blessures égal a la force
de la créature sacrifiée. Vous gagnez autant de points de
vie que de blessures infligées de cette maniére.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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4 2\
Rite de phtisie {1{B}
Rituel C
En tant que colt supplémentaire pour lancer ce sort,
sacrifiez une créature.

Le Rite de phtisie inflige & un joueur ciblé ou un
planeswalker ciblé un nombre de blessures égal a la force
de la créature sacrifiée. Vous gagnez autant de points de
vie que de blessures infligées de cette maniére.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
- J
»~ BOUTgEOTIETENt fongoTde {BRGI
Rituel
Créez X jetons de créature 1/1 verte Saprobionte, X étant
la plus grand force parmi les créatures que vous controlez.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
- J

4 2\
Bourgeonnement fongoide {3HG}
Rituel
Créez X jetons de créature 1/1 verte Saprobionte, X étant
la plus grand force parmi les créatures que vous contrdlez.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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—Cimetiere ae Tve! ~N
Terrain
Le Cimetiére des sylves arrive sur le champ de bataille
engagé a moins que vous ne controliez un marais ou une
forét.
{T} : Ajoutez {B} ou {G}.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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S~
Cimetiére des sylves

Terrain

Le Cimetiere des sylves arrive sur le champ de bataille
engagé a moins que vous ne contréliez un marais ou une
forét.

{T} : Ajoutez {B} ou {G}.
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S~
Cimetiére des sylves

Terrain

Le Cimetiere des sylves arrive sur le champ de bataille
engagé a moins que vous ne contréliez un marais ou une
forét.

{T} : Ajoutez {B} ou {G}.

(
Cimetiere des sylves

Terrain

Le Cimetiere des sylves arrive sur le champ de bataille
engagé a moins que vous ne contréliez un marais ou une
forét.

{T} : Ajoutez {B} ou {G}.
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}

Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}

(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}

(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}

(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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S~
Fatale glissade {B}

Ephémeére C
Une créature ciblée gagne -1/-1 jusqu'a la fin du tour.
&lt;i&gt;Morbidité&lt;/i&gt; ? Cette créature gagne -13/-13
jusqu'a la fin du tour a la place si une créature est morte ce
tour-ci.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

{1HBHG}

Ephémeére
Détruisez une cible, artefact ou créature. Elle ne peut pas
étre régénérée.

S
Fatale glissade {B}

Une créature ciblée gagne -1/-1 jusqu'a la fin du tour.
&lt;i&gt;Morbidité&lt;/i&gt; ? Cette créature gagne -13/-13
jusqu'a la fin du tour a la place si une créature est morte ce
tour-ci.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Ephémeére C

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~N

{1{BHG}

Ephémeére
Détruisez une cible, artefact ou créature. Elle ne peut pas
étre régénérée.
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p
Pacte de la tombe {1{BHBHB}

Enchantement M

A chaque fois qu'une créature que vous contrdlez meurt,
chaque autre joueur sacrifie une créature.

N
{1{BHG}
Ephémeére
Détruisez une cible, artefact ou créature. Elle ne peut pas
étre régénérée.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
4 N\
{1{BKG}
Ephémeére
Détruisez une cible, artefact ou créature. Elle ne peut pas
étre régénérée.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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~N

Poings de ferbois {1XG}

~

Enchanter : créature

Quand les Poings de ferbois arrivent sur le champ de
bataille, créez deux jetons de créature 1/1 verte
Saprobionte.

La créature enchantée a le piétinement.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Enchantement : aura C
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Vs

Poings de ferbois {1{G}

~N

Ve

Enchantement : aura C
Enchanter : créature
Quand les Poings de ferbois arrivent sur le champ de
bataille, créez deux jetons de créature 1/1 verte
Saprobionte.
La créature enchantée a le piétinement.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
N
Poings de ferbois {1HG}
Enchantement : aura C
Enchanter : créature
Quand les Poings de ferbois arrivent sur le champ de
bataille, créez deux jetons de créature 1/1 verte
Saprobionte.
La créature enchantée a le piétinement.
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