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Rats bruyants {1{BNHB}

Créature : rat C

Quand les Rats bruyants arrivent sur le champ de bataille,
un adversaire ciblé met une carte de sa main au-dessus de
sa bibliotheque.
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Rats bruyants {1{B}B}

Créature : rat C

Quand les Rats bruyants arrivent sur le champ de bataille,
un adversaire ciblé met une carte de sa main au-dessus de
sa bibliothéque.
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Vs

Rats bruyants {1{BKB}

Créature : rat C

Quand les Rats bruyants arrivent sur le champ de bataille,
un adversaire ciblé met une carte de sa main au-dessus de
sa bibliotheque.
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Rats bruyants {1XBHB}

Créature : rat Cc

Quand les Rats bruyants arrivent sur le champ de bataille,
un adversaire ciblé met une carte de sa main au-dessus de
sa bibliothéque.
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Rats des cryptes {2}{B}

Créature : rat

{X} : Les Rats des cryptes infligent X blessures a chaque
créature et a chaque joueur. Ne dépensez que du mana
noir pour X.
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Rats des cryptes {2}{B}

Créature : rat

{X} : Les Rats des cryptes infligent X blessures a chaque
créature et & chaque joueur. Ne dépensez que du mana
noir pour X.
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Rats des cryptes {2}{B}

Créature : rat

{X} : Les Rats des cryptes infligent X blessures a chaque
créature et a chaque joueur. Ne dépensez que du mana
noir pour X.
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Rats des cryptes {2}{B}

Créature : rat

{X} : Les Rats des cryptes infligent X blessures a chaque
créature et & chaque joueur. Ne dépensez que du mana
noir pour X.
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p
Corruption {5KB}

Rituel

La Corruption inflige & n'importe quelle cible un nombre de
blessures égal au nombre de marais que vous contrdlez.
Vous gagnez autant de points de vie que de blessures
infligées de cette maniere.
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~Hymne a Tourach {B}{B}

Rituel C

Un joueur ciblé se défausse de deux cartes au hasard.
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~Hymne & Tourach {B{B}

Rituel C

Un joueur ciblé se défausse de deux cartes au hasard.
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~Hymne a Tourach {B}{B}

Rituel C

Un joueur ciblé se défausse de deux cartes au hasard.
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4 N

Sonde {2{u}
Rituel C
Kick (1B}

Piochez trois cartes, puis défaussez-vous de deux cartes.
Si ce sort a été kické, un joueur ciblé se défausse de deux
cartes.
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4 2\
~Hymne & Tourach {B{B}
Rituel C
Un joueur ciblé se défausse de deux cartes au hasard.
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4 N\
Sonde {2KU}
Rituel C
Kick {1}{B}

Piochez trois cartes, puis défaussez-vous de deux cartes.
Si ce sort a été kické, un joueur ciblé se défausse de deux
cartes.
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N J
/Sorde {20\
Rituel C

Kick {1}{B}

Piochez trois cartes, puis défaussez-vous de deux cartes.
Si ce sort a été kické, un joueur ciblé se défausse de deux
cartes.
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S~
Etendues sauvages en évolution

Terrain

{T}, sacrifiez les Etendues sauvages en évolution :
Cherchez dans votre bibliotheque une carte de terrain de
base, mettez-la sur le champ de bataille engagée, puis
mélangez.
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Etendues sauvages en évolution

Terrain

{T}, sacrifiez les Etendues sauvages en évolution :
Cherchez dans votre bibliotheque une carte de terrain de
base, mettez-la sur le champ de bataille engagée, puis
mélangez.
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Terrain de base : ile

v}
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Terrain de base : ile

{u}
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S~
Capsule de I'exécuteur {B}

Artefact C

{14B}, {T}, sacrifiez la Capsule de I'exécuteur : Détruisez
une créature non-noire ciblée.
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Capsule de I'exécuteur {B}

Artefact C

{1XB}, {T}, sacrifiez la Capsule de I'exécuteur : Détruisez
une créature non-noire ciblée.
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Défiguration {B}
Ephémeére C
Une créature ciblée gagne -2/-2 jusqu'a la fin du tour.
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Défiguration {B}
Ephémeére C

Une créature ciblée gagne -2/-2 jusqu'a la fin du tour.
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4 2\
Défiguration {B}
Ephémeére C
Une créature ciblée gagne -2/-2 jusqu'a la fin du tour.
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Edit diabolique {1}{B}
Ephémeére C

Un joueur ciblé sacrifie une créature.
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S~
Sinistre récolte

{148}

Ephémeére

Renvoyez une carte de créature ciblée depuis votre
cimetiere dans votre main.

Recouvrement {2}{B}
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Verdict de Geth

{BXB}

Ephémeére

C

Un joueur ciblé sacrifie une créature et perd 1 point de vie.
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S~
Contrainte {B}

Rituel C

Un adversaire ciblé révéle sa main. Vous y choisissez une
carte non-créature non-terrain. Ce joueur se défausse de
cette carte.

4 2\
Enseignements mystiques {3U}
Ephémeére C
Cherchez dans votre bibliotheque une carte d'éphémere ou
une carte avec le flash, révélez-la, mettez-la dans votre
main, puis mélangez.

Flashback {5}B}
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4 N\
{UKB}
Ephémeére C
Une créature ciblée gagne -3/-0 jusqu'a la fin du tour.
Une créature ciblée gagne -0/-3 jusqu'a la fin du tour.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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Contrainte {B}

Rituel C

Un adversaire ciblé révele sa main. Vous y choisissez une
carte non-créature non-terrain. Ce joueur se défausse de
cette carte.
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S~
Contrainte

B}

Rituel

C

Un adversaire ciblé révéle sa main. Vous y choisissez une
carte non-créature non-terrain. Ce joueur se défausse de
cette carte.
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Nausée {148}

Rituel C

Toutes les créatures gagnent -1/-1 jusqu'a la fin du tour.

S
Contrainte {B}

Rituel C

Un adversaire ciblé révele sa main. Vous y choisissez une
carte non-créature non-terrain. Ce joueur se défausse de
cette carte.
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Nausée {1}{B}

Rituel C

Toutes les créatures gagnent -1/-1 jusqu'a la fin du tour.
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4 N 4

{1} Salve élémentaire bleue {U}
Artefact C Ephémeére C
{T}, sacrifiez la Bombe a sortiléges d'annihilation : Exilez le Choisissez l'un ?
cimetiére d'un joueur ciblé. ? Contrecarrez un sort rouge ciblé.
Quand la Bombe a sortileges d'annihilation est mise dans ? Détruisez un permanent rouge ciblé.
un cimetiére depuis le champ de bataille, vous pouvez
payer {B}. Si vous faites ainsi, piochez une carte.
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Négation {1}{u} Salve élémentaire bleue {U}
Ephémeére C Ephémeére C
Contrecarrez un sort non-créature ciblé. Choisissez l'un ?
? Contrecarrez un sort rouge ciblé.
? Détruisez un permanent rouge ciblé.
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Choisissez I'un ?
? Contrecarrez un sort rouge ciblé.
? Détruisez un permanent rouge ciblé.
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Salve élémentaire bleue {U}
Ephémeére C
Choisissez I'un ?
? Contrecarrez un sort rouge ciblé.
? Détruisez un permanent rouge ciblé.
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Salve élémentaire bleue {U}
Ephémeére C
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