p N
Ranger des frontiéres {2}c}

Créature : humain et éclaireur et ranger C

Quand le Ranger des frontiéres arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez chercher dans votre bibliotheque une
carte de terrain de base, la révéler, la mettre dans votre
main, puis mélangez.
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4 N\
Ranger des frontieres {24G}
Créature : humain et éclaireur et ranger C

Quand le Ranger des frontiéres arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez chercher dans votre bibliotheque une
carte de terrain de base, la révéler, la mettre dans votre
main, puis mélangez.
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p N
Ranger des frontiéres {2}c}

Créature : humain et éclaireur et ranger C

Quand le Ranger des frontiéres arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez chercher dans votre bibliotheque une
carte de terrain de base, la révéler, la mettre dans votre
main, puis mélangez.
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e N
{IH{WHwW}

Créature : ange

Vol

Quand I'Ange de I'émancipation arrive sur le champ de
bataille, renvoyez un permanent que vous contrdlez dans la
main de son propriétaire.
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S~
Ange de I'¢émancipation {I{WHwW}
Créature : ange U
Vol

Quand I'Ange de I'émancipation arrive sur le champ de
bataille, renvoyez un permanent que vous controlez dans la
main de son propriétaire.
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~N

Ange de la gloire triomphante {SHWHW}

Créature : ange

Vol

Quand I'Ange de la gloire triomphante arrive sur le champ
de bataille, exilez tous les zombies, puis renvoyez sur le
champ de bataille toutes les cartes de créature Humain de
votre cimetiere.
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~

S~
Archange

{SHWHW}

Créature : ange

Vol, vigilance
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~N

(
Gardeloi de Gideon

{w}

Créature : humain et soldat

{W}, {T} : Engagez une créature ciblée.
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S~
Gardeloi de Gideon {w}

Créature : humain et soldat C

{W}, {T} : Engagez une créature ciblée.
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p
Héraut de la guerre {3HWHwW}

Créature : ange

Vol

A chaque fois que le Héraut de la guerre attaque, mettez
un marqueur +1/+1 sur lui.

Les sorts d'ange et les sorts d’humain que vous lancez
coltent {1} de moins a lancer pour chaque marqueur +1/+1
sur le Héraut de la guerre.
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~

S~
Mur angélique

N
{IHW}

Créature : mur

Défenseur (Cette créature ne peut pas attaquer.)
Vol

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Ve

~
Mur angélique {1{w}
Créature : mur Cc
Défenseur (Cette créature ne peut pas attaquer.)
Vol
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e
Rédemptrice d'Ornuit {4{WHw}
Créature : ange U
Vol

Quand la Rédemptrice d'Ornuit arrive sur le champ de
bataille, vous gagnez 2 points de vie pour chaque autre
créature que vous controlez.
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~N

(
Sanctificatrice de la cathédrale {w}

Créature : humain et clerc C

Quand la Sanctificatrice de la cathédrale arrive sur le
champ de bataille, vous gagnez 3 points de vie.
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S~
Sanctificatrice de la cathédrale {w}

Créature : humain et clerc C

Quand la Sanctificatrice de la cathédrale arrive sur le
champ de bataille, vous gagnez 3 points de vie.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

(
Croissance luxuriante {1HG}

Rituel C

Cherchez dans votre bibliotheque une carte de terrain de
base, mettez-la sur le champ de bataille engagée, puis
mélangez.
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4 N 4

Croissance luxuriante {1{G} Forét

Rituel C Terrain de base : forét

Cherchez dans votre bibliotheque une carte de terrain de {G}

base, mettez-la sur le champ de bataille engagée, puis

mélangez.
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4 N\ 4

Trompe-la-mort {BHWKW} Forét

Rituel U Terrain de base : forét

Renvoyez sur le champ de bataille une carte de créature {G}

ciblée de votre cimetiére. Si c'est un ange, mettez deux
marqueurs +1/+1 sur lui.
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}

Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}

Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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S~
Plaine

Terrain de base : plaine

wy

(
Plaine

Terrain de base : plaine

{w}
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(
Plaine

Terrain de base : plaine

{w}
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S~
Plaine

Terrain de base : plaine

wy
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S~
Plaine

Terrain de base : plaine

wy

(
Plaine

Terrain de base : plaine

{w}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

(
Plaine

Terrain de base : plaine

{w}
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S~
Plaine

Terrain de base : plaine

wy
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S~
Plaine

Terrain de base : plaine

wy

(
Plaine

Terrain de base : plaine

{w}
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(
Plaine

Terrain de base : plaine

{w}
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Plaine

Terrain de base : plaine

wy
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(
Plaine

Terrain de base : plaine

{w}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

{1}

Artefact : équipement

La créature équipée gagne +1/+1.

elle a la vigilance.
Equipement {2}
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Tant que la créature équipée est un humain ou un ange,

{3

Artefact

A chaque fois qu'une créature arrive sur le champ de
bataille sous votre contréle, vous pouvez faire que la
Tombe de I'ange devienne une créature-artefact 3/3
blanche Ange avec le vol jusqu'a la fin du tour.
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Artefact

A chague fois qu'une créature arrive sur le champ de
bataille sous votre contréle, vous pouvez faire que la
Tombe de I'ange devienne une créature-artefact 3/3
blanche Ange avec le vol jusqu'a la fin du tour.
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{3Hw}

Enchantement

Les créatures dégagées que vous controlez gagnent +0/+2.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~

{2Hw}

Enchantement

Quand le Cercle de I'oubli arrive sur le champ de bataille,
exilez un autre permanent non-terrain ciblé.

Quand le Cercle de l'oubli quitte le champ de bataille,
renvoyez, sous le contrdle de son propriétaire, la carte
exilée sur le champ de bataille.
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~N

{1{w}

Enchantement : aura C

Enchanter : créature
Prévenez toutes les blessures qui devraient étre infligées
par la créature enchantée.
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{IHW}

Enchantement : aura C

Enchanter : créature
Prévenez toutes les blessures qui devraient étre infligées
par la créature enchantée.
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