Diablotin putride {B}

Créature : zombie et diablotin C

Défaussez-vous d'une carte : Le Diablotin putride acquiert
le vol jusqu'a la fin du tour.

&lt;i&gt; Seuil&lt;/i&gt; ? Tant qu'il y a au moins sept carte
dans votre cimetiere, le Diablotin putride gagne +1/+1 et ne
peut pas bloquer.
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Diablotin putride {B}
Créature : zombie et diablotin C

Défaussez-vous d'une carte : Le Diablotin putride acquiert
le vol jusqu'a la fin du tour.

&lt;i&gt;Seuil&lt;/i&gt; ? Tant qu'il y a au moins sept carte
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Diablotin putride {B}

Créature : zombie et diablotin C

Défaussez-vous d'une carte : Le Diablotin putride acquiert
le vol jusqu'a la fin du tour.

&lt;i&gt; Seuil&lt;/i&gt; ? Tant qu'il y a au moins sept carte
dans votre cimetiere, le Diablotin putride gagne +1/+1 et ne
peut pas bloquer.
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Diablotin putride {B}
Créature : zombie et diablotin Cc

Défaussez-vous d'une carte : Le Diablotin putride acquiert
le vol jusqu'a la fin du tour.

&lt;i&gt;Seuil&lt;/i&gt; ? Tant qu'il y a au moins sept carte
dans votre cimetiére, le Diablotin putride gagne +1/+1 et ne
peut pas bloquer.
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S~
Nécromancien condamné {2}{B}

Créature : humain et clerc et mercenaire

{B}, {T}, sacrifiez le Nécromancien condamné : Renvoyez
sur le champ de bataille une carte de créature ciblée
depuis votre cimetiére.
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4 N
Sheoldred la Susurrante {5{B}B}

Créature légendaire : phyrexian et praetor M

Traversée des marais

Au début de votre entretien, renvoyez sur le champ de

bataille une carte de créature ciblée de votre cimetiere.
Au début de I'entretien de chaque adversaire, ce joueur
sacrifie une créature.
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S
Nécromancien condamné {2}{B}

Créature : humain et clerc et mercenaire

{B}, {T}, sacrifiez le Nécromancien condamné : Renvoyez
sur le champ de bataille une carte de créature ciblée
depuis votre cimetiére.
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,~—Terastodon POHGAG

Créature : éléphant

Quand le Térastodon arrive sur le champ de bataille, vous
pouvez détruire jusqu'a trois permanents non-créature
ciblés. Pour chaque permanent mis dans un cimetiére de
cette maniére, son contrdleur crée un jeton de créature 3/3
verte Eléphant.
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Térastodon {6H{GKG}

Créature : éléphant

Quand le Térastodon arrive sur le champ de bataille, vous
pouvez détruire jusqu'a trois permanents non-créature
ciblés. Pour chaque permanent mis dans un cimetiére de
cette maniére, son contrdleur crée un jeton de créature 3/3
verte Eléphant.
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Léviathan de I'Encrier {THUKU}

Créature-artefact : |éviathan

Traversée des fles, piétinement

Linceul (Cette créature ne peut pas étre la cible de sorts ou
de capacités.)

(
Jin-Gitaxias, augure du Noyau {8HUKU}
Créature légendaire : praetor M
Flash

Au début de votre étape de fin, piochez sept cartes.
La taille maximale de la main de chaque adversaire est
réduite de sept.
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Léviathan de I'Encrier {7TH{UKU}

Créature-artefact : léviathan

Traversée des iles, piétinement
Linceul (Cette créature ne peut pas étre la cible de sorts ou
de capacités.)
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{SHWHWHW}

Créature légendaire : ange M

Vol, initiative, vigilance, piétinement, célérité, protection
contre le noir, protection contre le rouge
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{SHWHWHW}

Créature légendaire : ange M

Vol, initiative, vigilance, piétinement, célérité, protection
contre le noir, protection contre le rouge
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4 2\
{BHWHWHW}
Créature légendaire : ange M
Vol
Au moment oul lona, Bouclier d'Eméria arrive sur le champ
de bataille, choisissez une couleur.
Vos adversaires ne peuvent pas lancer de sorts de la
couleur choisie.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
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{3KUKBKR}
Créature : dragon légendaire
Vol
A chaque fois que Crosis I'épurateur inflige des blessures
de combat a un joueur, vous pouvez payer {2{{B}. Si vous
faites ainsi, choisissez une couleur, puis ce joueur révele
sa main et se défausse de toutes les cartes de cette
couleur.
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{SHWHUNB}

Créature-artefact : sphinx M

Vol, initiative, vigilance, lien de vie, protection contre le
rouge et protection contre le vert
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{SHWHUHB}

Créature-artefact : sphinx M

Vol, initiative, vigilance, lien de vie, protection contre le
rouge et protection contre le vert

{3HBHGHW}

Créature |égendaire : dragon

Vol

A chaque fois que Teneb, le moissonneur inflige des
blessures de combat a un joueur, vous pouvez payer
{2}{B}. Si vous faites ainsi, mettez sur le champ de bataille,
sous votre contrdle, une carte de créature ciblée depuis un
cimetiére.

~N
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Contrainte {B}
Rituel Cc

Un adversaire ciblé révele sa main. Vous y choisissez une
carte non-créature non-terrain. Ce joueur se défausse de
cette carte.
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S~
Contrainte

B}

Rituel

C

S~
Déterrement

{148}

Rituel

M

Un adversaire ciblé révéle sa main. Vous y choisissez une
carte non-créature non-terrain. Ce joueur se défausse de

Chaque joueur met une carte de créature de son cimetiére
sur le champ de bataille.

cette carte.
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Déterrement

{148}

Rituel

sur le champ de bataille.
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Chagque joueur met une carte de créature de son cimetiere
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Déterrement

{148}

Rituel

sur le champ de bataille.
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M

Chagque joueur met une carte de créature de son cimetiere
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Déterrement {148}

Rituel M

Chaque joueur met une carte de créature de son cimetiére
sur le champ de bataille.
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4 N
Enterré vivant {2}{B}

Rituel

Cherchez dans votre bibliotheque jusqu'a trois cartes de
créature, mettez-les dans votre cimetiére, puis mélangez.
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S
Enterré vivant {2}{B}

Rituel

Cherchez dans votre bibliotheque jusqu'a trois cartes de
créature, mettez-les dans votre cimetiére, puis mélangez.
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—Emerrévivant {ZHB

Rituel

Cherchez dans votre bibliotheque jusqu'a trois cartes de
créature, mettez-les dans votre cimetiére, puis mélangez.
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Enterré vivant {2}{B}

Rituel

Cherchez dans votre bibliotheque jusqu'a trois cartes de
créature, mettez-les dans votre cimetiére, puis mélangez.
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—Réamnimatorn B\

Rituel

Mettez sur le champ de bataille, sous votre controle, une
carte de créature ciblée depuis un cimetiere. Vous perdez
un nombre de points de vie égal a sa valeur de mana.
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Réanimation {B}

Rituel

Mettez sur le champ de bataille, sous votre controle, une
carte de créature ciblée depuis un cimetiére. Vous perdez
un nombre de points de vie égal a sa valeur de mana.
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Terrain de base : marais C

B}
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Marais

Terrain de base : marais

B}
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Marais
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Marais

Terrain de base : marais

B}
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Terrain de base : marais
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Marais

Terrain de base : marais

{B}
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Marais

Terrain de base : marais
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Marais

Terrain de base : marais
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Marais

Terrain de base : marais

B}

(
Marais

Terrain de base : marais

{B}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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Marais

Terrain de base : marais

B}
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Ensevelissement {B}

Ephémeére
Cherchez une carte dans votre bibliothéque, mettez cette
carte dans votre cimetiére, puis mélangez.

Marais

Terrain de base : marais

{B}
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Ensevelissement {B}

Ephémeére
Cherchez une carte dans votre bibliotheque, mettez cette
carte dans votre cimetiére, puis mélangez.
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4 N 4
Messe noire {B} Messe noire {B}
Ephémeére C Ephémeére C
Ajoutez {B{BHB}. Ajoutez {B{BHB}.
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4 N\ 4
Messe noire {B} Messe noire {B}
Ephémeére C Ephémeére C
Ajoutez {B{BXB}. Ajoutez {B{BXB}.
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Animation des morts {148}

Enchantement : aura

Enchanter : carte de créature d'un cimetiére

Quand I'Animation des morts arrive sur le champ de
bataille, si elle est sur le champ de bataille elle perd «
Enchanter : carte de créature d'un cimetiére » et acquiert «
Enchanter : créature mise sur le champ de bataille avec
I'Animation des morts. » Renvoyez la carte de créature
enchantée sur le champ de bataille sous votre contrdle et
attachez-lui I'Animation des morts. Quand I'Animation des
morts quitte le champ de bataille, le contrleur de cette
créature la sacrifie.

La créature enchantée gagne -1/-0.
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Ve

Animation des morts {1KB}

Enchantement : aura

Enchanter : carte de créature d'un cimetiere

Quand I'Animation des morts arrive sur le champ de
bataille, si elle est sur le champ de bataille elle perd «
Enchanter : carte de créature d'un cimetiére » et acquiert «
Enchanter : créature mise sur le champ de bataille avec
I'Animation des morts. » Renvoyez la carte de créature
enchantée sur le champ de bataille sous votre contrdle et
attachez-lui I'Animation des morts. Quand I'Animation des
morts quitte le champ de bataille, le contréleur de cette
créature la sacrifie.

La créature enchantée gagne -1/-0.
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Animation des morts {148}

Enchantement : aura

Enchanter : carte de créature d'un cimetiére

Quand I'Animation des morts arrive sur le champ de
bataille, si elle est sur le champ de bataille elle perd «
Enchanter : carte de créature d'un cimetiére » et acquiert «
Enchanter : créature mise sur le champ de bataille avec
I'Animation des morts. » Renvoyez la carte de créature
enchantée sur le champ de bataille sous votre contrdle et
attachez-lui I'Animation des morts. Quand I'Animation des
morts quitte le champ de bataille, le contrleur de cette
créature la sacrifie.

La créature enchantée gagne -1/-0.
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Animation des morts {1KB}

Enchantement : aura

Enchanter : carte de créature d'un cimetiere

Quand I'Animation des morts arrive sur le champ de
bataille, si elle est sur le champ de bataille elle perd «
Enchanter : carte de créature d'un cimetiére » et acquiert «
Enchanter : créature mise sur le champ de bataille avec
I'Animation des morts. » Renvoyez la carte de créature
enchantée sur le champ de bataille sous votre contrdle et
attachez-lui I'Animation des morts. Quand I'Animation des
morts quitte le champ de bataille, le contréleur de cette
créature la sacrifie.

La créature enchantée gagne -1/-0.
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