p
Patron des nezumi {5H{BHB}

Créature légendaire : esprit

Offrande de rat
A chaque fois qu'un permanent est mis dans le cimetiére
d'un adversaire, ce joueur perd 1 point de vie.
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S
Pilleur de tombes nezumi {1KB}

Créature : rat et gredin

{1XB} : Exilez une carte ciblée du cimetiére d'un
adversaire. S'il n'y a pas de carte dans ce cimetiére,
inversez le Pilleur de tombes nezumi.

&lt;b&gt;Noct?il le profanateur&lt;/b&gt;
Créature |égendaire : rat et sorcier

4/2

{4B} : Mettez sur le champ de bataille sour votre contréle
une carte de créature ciblée d'un cimetiere.
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S~
Pilleur de tombes nezumi {1}B}

Créature : rat et gredin

{1}B} : Exilez une carte ciblée du cimetiere d'un
adversaire. S'il n'y a pas de carte dans ce cimetiére,
inversez le Pilleur de tombes nezumi.

&lt;b&gt;Noct?il le profanateur&lt;/b&gt;

Créature légendaire : rat et sorcier

412

{4}{B} : Mettez sur le champ de bataille sour votre controle

une carte de créature ciblée d'un cimetiere.
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S
Profanateur de crane {1KB}

Créature : rat et ninja C
Ninjutsu {B}

A chaque fois que le Profanateur de crane inflige des
blessures de combat a un joueur, exilez jusqu'a deux
cartes ciblées du cimetiére de ce joueur.
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Profanateur de crane {1}{B} Rats charognards {B}
Créature : rat et ninja C Créature : rat C
Ninjutsu {B} A chaque fois que ces Rats charognards attaquent ou
A chaque fois que le Profanateur de crane inflige des bloquent, n'importe quel joueur peut exiler une carte de son
blessures de combat a un joueur, exilez jusqu'a deux cimetiére. Si un joueur fait ainsi, les Rats charognards
cartes ciblées du cimetiére de ce joueur. n‘attribuent aucune blessure de combat ce tour-ci.
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4 N\ 4 N\
Rats charognards {B} Rats charognards {B}
Créature : rat C Créature : rat Cc
A chaque fois que ces Rats charognards attaquent ou A chaque fois que ces Rats charognards attaquent ou
bloguent, n'importe quel joueur peut exiler une carte de son bloguent, n'importe quel joueur peut exiler une carte de son
cimetiére. Si un joueur fait ainsi, les Rats charognards cimetiére. Si un joueur fait ainsi, les Rats charognards
n'attribuent aucune blessure de combat ce tour-ci. n'attribuent aucune blessure de combat ce tour-ci.
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Ve N\
Rats de sanie {1{BNHB}

Créature : phyrexian et rat

Infection (Cette créature inflige des blessures aux créatures
sous la forme de marqueurs -1/-1 et aux joueurs sous la
forme de marqueurs « poison ».)

Quand les Rats de sanie arrive sur le champ de bataille,
chaque joueur gagne un marqueur « poison ».
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Ve N\
Rats de sanie {14{BXB}

Créature : phyrexian et rat

Infection (Cette créature inflige des blessures aux créatures
sous la forme de marqueurs -1/-1 et aux joueurs sous la
forme de marqueurs « poison ».)

Quand les Rats de sanie arrive sur le champ de bataille,
chaque joueur gagne un marqueur « poison ».
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Ve N\
Rats des cryptes {2}{B}

Créature : rat

{X} : Les Rats des cryptes infligent X blessures a chaque
créature et a chaque joueur. Ne dépensez que du mana
noir pour X.
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Ve N\
Rats implacables {1XBHB}

Créature : rat

Les Rats implacables gagnent +1/+1 pour chaque autre
créature sur le champ de bataille appelée Rats
implacables.

Un deck peut contenir n'importe quel nombre de cartes
appelées Rats implacables.
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Rats implacables {1{BNB} Ronge-moelle {3HBKB}
Créature : rat Créature |égendaire : rat et gredin
Les Rats implacables gagnent +1/+1 pour chaque autre Tous les rats ont la peur.
créature sur le champ de bataille appelée Rats {T}, sacrifiez un rat : Créez X jetons de créature 1/1 noire
implacables. Rat, X étant le nombre de rats que vous controlez.
Un deck peut contenir n'importe quel nombre de cartes
appelées Rats implacables.
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4 N\ 4 N\
Rats implacables {1KBHB} Ronge-moelle {3{BXB}
Créature : rat Créature légendaire : rat et gredin
Les Rats implacables gagnent +1/+1 pour chaque autre Tous les rats ont la peur.
créature sur le champ de bataille appelée Rats {T}, sacrifiez un rat : Créez X jetons de créature 1/1 noire
implacables. Rat, X étant le nombre de rats que vous controlez.
Un deck peut contenir n'importe quel nombre de cartes
appelées Rats implacables.
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S~
Surineur nezumi

{1KB}

Créature : rat et guerrier

Peur
Le Surineur nezumi ne peut pas bloquer.
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p
Tranche-gorge {4}{B}

Créature : rat et ninja

Ninjutsu {24B}

A chaque fois que le Tranche-gorge inflige des blessures
de combat a un joueur, détruisez une créature non-noire
ciblée que ce joueur contrdle.

Surineur nezumi

{148}

Créature : rat et guerrier

Peur
Le Surineur nezumi ne peut pas bloquer.
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S
Yeux d'encre, servante des oni {44{BXB}

Créature légendaire : rat et ninja

Ninjutsu {3{BKB}

A chaque fois que Yeux d'encre, servante des oni inflige
des blessures de combat a un joueur, vous pouvez mettre
sur le champ de bataille, sous votre contréle, la carte de
créature ciblée dans le cimetiére de ce joueur.

{1}{B} : Régénérez Yeux d'encre, servante des oni.
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Appel au monde souterrain {B}

Rituel

Renvoyez une carte de créature noire ciblée depuis votre
cimetiére dans votre main.

Folie {0} (Si vous vous défaussez de cette carte,
défaussez-vous en vers I'exil. Quand vous le faites,
lancez-la pour son co(t de folie ou mettez-la dans votre
cimetiére.)
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S~
Appel au monde souterrain {B}

Rituel C

Renvoyez une carte de créature noire ciblée depuis votre
cimetiére dans votre main.

Folie {0} (Si vous vous défaussez de cette carte,
défaussez-vous en vers I'exil. Quand vous le faites,
lancez-la pour son co(t de folie ou mettez-la dans votre
cimetiére.)

Ve

Appel au monde souterrain {B}

Rituel

Renvoyez une carte de créature noire ciblée depuis votre
cimetiére dans votre main.

Folie {0} (Si vous vous défaussez de cette carte,
défaussez-vous en vers I'exil. Quand vous le faites,
lancez-la pour son co(t de folie ou mettez-la dans votre
cimetiére.)
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C
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p
Exsanguination {X{BHB}

Rituel

Chaque adversaire perd X points de vie. Vous gagnez
autant de points de vie que ceux perdus de cette maniére.
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Ve N
Phtisie {3HBHBHBKB}

Rituel

Détruisez une créature ciblée. Son contréleur perd un
nombre de points de vie égal a sa force plus son
endurance.

Suspension 5 ? {1}{B} (Plutdt que lancer cette carte depuis
votre main, vous pouvez payer {1}{B} et |'exiler avec cinq
marqueurs « temps » sur elle. Au début de votre entretien,
retirez un marqueur « temps ». Quand le dernier marqueur
est retiré, lancez cette carte sans payer son co(t de mana.)
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~—SUuppreSSIon {ZHB

Rituel

Un joueur ciblé exile toutes les cartes de sa main faces
cachées. Au début de I'étape de fin du prochain tour de ce
joueur, ce joueur renvoie ces cartes dans sa main.
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S~
Vase cérébrale

{448}

Rituel

Un joueur ciblé se défausse d'une carte pour chaque
marais que vous contrélez.
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Marais

Terrain de base : marais

{B}
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}

(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

S~
Marais

Terrain de base : marais

B}

(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}

(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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Marais

Terrain de base : marais

{B}
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}

(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}

(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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Plaine

Terrain de base : plaine

{w}
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S~
Plaine

Terrain de base : plaine

wy
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S~
Plaine

Terrain de base : plaine

wy

(
Plaine

Terrain de base : plaine

{w}
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(
Shizo, la réserve de la mort

Terrain légendaire

{T} : Ajoutez {B}.

{B}, {T} : Une créature légendaire ciblée acquiert la peur
jusqu'a la fin du tour.
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Artefact

Chaque créature gagne +1/+1 pour chaque autre créature
sur le champ de bataille qui partage au moins un type de
créature avec elle. (Par exemple, deux vampires et clercs
et un humain et clerc gagneraient chacun +2/+2.)
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{1}

Artefact C

{T}, sacrifiez la Bombe a sortiléges d'annihilation : Exilez le
cimetiére d'un joueur ciblé.

Quand la Bombe a sortiléges d'annihilation est mise dans
un cimetiére depuis le champ de bataille, vous pouvez
payer {B}. Si vous faites ainsi, piochez une carte.
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{1}

Artefact C

{T}, sacrifiez la Bombe a sortiléges d'annihilation : Exilez le
cimetiére d'un joueur ciblé.

Quand la Bombe a sortileges d'annihilation est mise dans
un cimetiére depuis le champ de bataille, vous pouvez
payer {B}. Si vous faites ainsi, piochez une carte.
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Emprise des ténébres {B}{B}

Ephémeére C

Une créature ciblée gagne -4/-4 jusqu'a la fin du tour.
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S~
Vrilles de corruption {3}4B}

Ephémeére C
Les Vrilles de corruption infligent X blessures & une

créature ciblée et vous gagnez X points de vie, X étant le
nombre de marais que vous controlez.
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S
Douloureux dilemme {3KBHB}

Enchantement

A chaque fois qu'un adversaire lance un sort, ce joueur
perd 5 points de vie @ moins qu'il ne se défausse d'une
carte.
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S~
Mal des bourbiers {2}{B}

Enchantement : aura C

Enchanter : créature
La créature enchantée gagne -1/-1 pour chaque marais
que vous controlez.
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S
Tomborage {BKBKB}

Enchantement

Au début de votre entretien, un adversaire ciblé peut exiler
une carte de son cimetiére. Si ce joueur ne le fait pas, vous
pouvez piocher une carte.
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