Vs

Cheval de cauchemar {5}B}

Créature : cauchemar et cheval

Vol (Cette créature ne peut étre bloquée que par des
créature avec le vol ou la portée.)

La force et I'endurance du Cheval de cauchemar sont
chacune égales au nombre de marais que vous contrélez.
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S~
Colonie de rats {1}B}

Créature : rat

La force de la Colonie de rats est égale au nombre de rats
que vous contrblez.

- J
~—Ctirurgienme de ta Coterie 2XBRBF —\
Créature : humain et mignon C

{24BHB}, {T}, exilez deux cartes de votre cimetiere :
Renvoyez une carte de créature ciblée depuis votre
cimetiére dans votre main.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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S
Colonie de rats {1KB}

Créature : rat

La force de la Colonie de rats est égale au nombre de rats
que vous controlez.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



S~
Colonie de rats {1}{B}

Créature : rat

La force de la Colonie de rats est égale au nombre de rats
que vous contrblez.
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S
Pilleur de tombes nezumi {1KB}

Créature : rat et gredin

{1XB} : Exilez une carte ciblée du cimetiére d'un
adversaire. S'il n'y a pas de carte dans ce cimetiére,
inversez le Pilleur de tombes nezumi.

&lt;b&gt;Noct?il le profanateur&lt;/b&gt;
Créature |égendaire : rat et sorcier

4/2

{4B} : Mettez sur le champ de bataille sour votre contréle
une carte de créature ciblée d'un cimetiere.
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S~
Pilleur de tombes nezumi {1}B}

Créature : rat et gredin

{1}B} : Exilez une carte ciblée du cimetiere d'un
adversaire. S'il n'y a pas de carte dans ce cimetiére,
inversez le Pilleur de tombes nezumi.

&lt;b&gt;Noct?il le profanateur&lt;/b&gt;
Créature légendaire : rat et sorcier

412

{4}{B} : Mettez sur le champ de bataille sour votre controle
une carte de créature ciblée d'un cimetiere.
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p
Rats bruyants {1XBHB}

Créature : rat Cc

Quand les Rats bruyants arrivent sur le champ de bataille,
un adversaire ciblé met une carte de sa main au-dessus de
sa bibliothéque.
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4 N 4 N

Rats bruyants {1{BNB} Rats charognards {B}
Créature : rat C Créature : rat C
Quand les Rats bruyants arrivent sur le champ de bataille, A chaque fois que ces Rats charognards attaquent ou
un adversaire ciblé met une carte de sa main au-dessus de bloquent, n'importe quel joueur peut exiler une carte de son
sa bibliothéque. cimetiére. Si un joueur fait ainsi, les Rats charognards
n‘attribuent aucune blessure de combat ce tour-ci.
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Rats bruyants {1KBHB} Rats charognards {B}
Créature : rat C Créature : rat Cc
Quand les Rats bruyants arrivent sur le champ de bataille, A chaque fois que ces Rats charognards attaquent ou
un adversaire ciblé met une carte de sa main au-dessus de bloguent, n'importe quel joueur peut exiler une carte de son
sa bibliothéque. cimetiére. Si un joueur fait ainsi, les Rats charognards
n'attribuent aucune blessure de combat ce tour-ci.
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p
Rats charognards {B}

Créature : rat C

A chague fois que ces Rats charognards attaguent ou
bloquent, n'importe quel joueur peut exiler une carte de son
cimetiére. Si un joueur fait ainsi, les Rats charognards
n‘attribuent aucune blessure de combat ce tour-ci.
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Rats voraces {148}

Créature : rat

Quand les Rats voraces arrivent sur le champ de bataille,
un adversaire ciblé se défausse d'une carte.

S
Rats voraces {1KB}

Créature : rat C

Quand les Rats voraces arrivent sur le champ de bataille,
un adversaire ciblé se défausse d'une carte.
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Ve

Rats voraces {1KB}

Créature : rat

Quand les Rats voraces arrivent sur le champ de bataille,
un adversaire ciblé se défausse d'une carte.
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Reine sorciére {1{BKB}

Créature : humain et sorcier

{T} : Une créature ciblée autre que la Reine sorciéere a une
force et une endurance de base de 0/2 jusqu'a la fin du
tour.
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Ronge-moelle {3{BHB}

Créature légendaire : rat et gredin

Tous les rats ont la peur.
{T}, sacrifiez un rat : Créez X jetons de créature 1/1 noire
Rat, X étant le nombre de rats que vous controlez.
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Ronge-moelle {3{BKB}

Créature |égendaire : rat et gredin

Tous les rats ont la peur.
{T}, sacrifiez un rat : Créez X jetons de créature 1/1 noire
Rat, X étant le nombre de rats que vous controlez.
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Ronge-moelle {3KBHB}

Créature légendaire : rat et gredin

Tous les rats ont la peur.
{T}, sacrifiez un rat : Créez X jetons de créature 1/1 noire
Rat, X étant le nombre de rats que vous controlez.
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S~
Surineur nezumi

{1KB}

Créature : rat et guerrier

Peur
Le Surineur nezumi ne peut pas bloquer.
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p
Visara la redoutable {3{BKBKB}

Créature |égendaire : gorgonoide

Vol

{T} : Détruisez une créature ciblée. Elle ne peut pas étre
régénérée.

Surineur nezumi

{148}

Créature : rat et guerrier

Peur
Le Surineur nezumi ne peut pas bloquer.
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4 N\
Drain de vie {1KB}
Rituel Cc
Ne dépensez que du mana noir pour X.
Le Drain de vie inflige X blessures a n'importe quelle cible.
Vous gagnez autant de points de vie que de blessures
infligées, mais pas plus que le total de points de vie du
joueur avant que les blessures ne lui soient infligées, la
loyauté du planeswalker avant que les blessures ne lui
soient infligées ou I'endurance de la créature.
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4 2\
Drain de vie {148}
Rituel C
Ne dépensez que du mana noir pour X.

Le Drain de vie inflige X blessures a n'importe quelle cible.
Vous gagnez autant de points de vie que de blessures
infligées, mais pas plus que le total de points de vie du
joueur avant que les blessures ne lui soient infligées, la
loyauté du planeswalker avant que les blessures ne lui
soient infligées ou I'endurance de la créature.
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4 N\
Drain de vie {1KB}
Rituel C

Ne dépensez que du mana noir pour X.
Le Drain de vie inflige X blessures a n'importe quelle cible.
Vous gagnez autant de points de vie que de blessures
infligées, mais pas plus que le total de points de vie du
joueur avant que les blessures ne lui soient infligées, la
loyauté du planeswalker avant que les blessures ne lui
soient infligées ou I'endurance de la créature.
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p
Précepteur démoniaque {2{BKB}

Rituel

Cherchez une carte dans votre bibliothéque, mettez cette
carte dans votre main, puis mélangez.

~N
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4 N\
Précepteur démoniaque {24{B}B}

Rituel
Cherchez une carte dans votre bibliotheque, mettez cette
carte dans votre main, puis mélangez.
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Vs

Précepteur démoniaque {2{BHB}

Rituel

Cherchez une carte dans votre bibliothéque, mettez cette
carte dans votre main, puis mélangez.
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Signature de sang {B}B}

Rituel

Un joueur ciblé pioche deux cartes et perd 2 points de vie.
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S~
Signature de sang {B{B}
Rituel C
Un joueur ciblé pioche deux cartes et perd 2 points de vie.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast

-

»~ COUffTeS UE fa Cotere

Terrain

{2}, {T} : Ajoutez {B} pour chaque marais que vous
controlez.
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Coffres de la Coterie

Terrain

{2}, {T} : Ajoutez {B} pour chaque marais que vous
contrélez.
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Marais

Terrain de base : marais

{B}
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Marais

Terrain de base : marais

B}
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Marais

Terrain de base : marais

{B}
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}
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Marais

Terrain de base : marais

B}

(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}

(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}

(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}
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(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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Marais

Terrain de base : marais C

B}
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{1}

Artefact

Au début de votre entretien, vous pouvez mettre un
marqueur « charge » sur la Fiole d'Ether.

{T} : Vous pouvez mettre une carte de créature avec une
valeur de mana égale au nombre de marqueurs « charge »
sur la Fiole d'Ether depuis votre main sur le champ de
bataille.
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{1}

Artefact

Au début de votre entretien, vous pouvez mettre un
marqueur « charge » sur la Fiole d'Ether.

{T} : Vous pouvez mettre une carte de créature avec une
valeur de mana égale au nombre de marqueurs « charge »
sur la Fiole d'Ether depuis votre main sur le champ de
bataille.
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p
Fin atroce {1{BHB}

Ephémeére C
Détruisez une créature non-noire ciblée. Son controleur
perd 2 points de vie.
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S~
Fin atroce {1{BKB}

Ephémeére C
Détruisez une créature non-noire ciblée. Son controleur
perd 2 points de vie.
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p
Fin atroce {1XBHB}

Ephémeére C
Détruisez une créature non-noire ciblée. Son controleur
perd 2 points de vie.
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4 N 4
Messe noire {B} Messe noire {B}
Ephémeére C Ephémeére C
Ajoutez {B{BHB}. Ajoutez {B{BHB}.
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4 N\ 4
Messe noire {B} Messe noire {B}
Ephémeére C Ephémeére C
Ajoutez {B{BXB}. Ajoutez {B{BXB}.
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p
Sortimage vampire {B{B}

Créature : vampire et shamane

Initiative
Sacrifiez la Sortimage vampire : Retirez tous les marqueurs
d'un permanent ciblé.
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S~
Contrainte {B}

Rituel C
Un adversaire ciblé révéle sa main. Vous y choisissez une
carte non-créature non-terrain. Ce joueur se défausse de
cette carte.

p
Sortimage vampire {B}B}

Créature : vampire et shamane

Initiative

Sacrifiez la Sortimage vampire : Retirez tous les marqueurs
d'un permanent ciblé.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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S
Contrainte {B}

Rituel Cc
Un adversaire ciblé révele sa main. Vous y choisissez une
carte non-créature non-terrain. Ce joueur se défausse de
cette carte.
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N
Contrainte {B}
Rituel C
Un adversaire ciblé révéle sa main. Vous y choisissez une
carte non-créature non-terrain. Ce joueur se défausse de
cette carte.
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N
Persécution {2}{BKB}
Rituel
Choisissez une couleur. Un joueur ciblé révéle sa main et
se défausse de toutes les cartes de cette couleur.
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p
Persécution {2{B}B}

Rituel

Choisissez une couleur. Un joueur ciblé révéle sa main et
se défausse de toutes les cartes de cette couleur.

~N
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4 N\
Persécution {24{B}B}

Rituel
Choisissez une couleur. Un joueur ciblé révéle sa main et
se défausse de toutes les cartes de cette couleur.
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-

Vent de peste {7HBXB}

Rituel

Détruisez toutes les créatures que vous ne contrblez pas.
Elles ne peuvent pas étre régénérées.
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Vent de peste {7{BHB}

Rituel

Détruisez toutes les créatures que vous ne controlez pas.
Elles ne peuvent pas étre régénérées.
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Artefact

Chaque sort colte {3} de plus a lancer excepté pendant le
tour de son contréleur.
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{2}

Artefact

Chagque sort colte {3} de plus a lancer excepté pendant le
tour de son controleur.
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Artefact

Chaque sort cote {3} de plus a lancer excepté pendant le
tour de son contréleur.
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{2}

Artefact

Chagque sort colte {3} de plus a lancer excepté pendant le
tour de son controleur.
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Sorin Markov {3{BKBKB}

Planeswalker légendaire : Sorin M

{+2} : Sorin Markov inflige 2 blessures a n'importe quelle
cible et vous gagnez 2 points de vie.

{-3} : Le total de points de vie d'un adversaire ciblé devient
10.

{-7} : Vous contrdlez le joueur ciblé pendant son prochain
tour.
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