p
Chef de guerre gobelin {IH{RHR}

Créature : gobelin et guerrier U
Les sorts de gobelin que vous lancez codtent {1} de moins
alancer.

Les gobelins que vous controlez ont la célérité.
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~
Chef de guerre gobelin {1{RKR}

Créature : gobelin et guerrier U

Les sorts de gobelin que vous lancez coltent {1} de moins
a lancer.
Les gobelins que vous contrdlez ont la célérité.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~

Chef de guerre gobelin {IH{RHR}

Créature : gobelin et guerrier U

Les sorts de gobelin que vous lancez codtent {1} de moins
alancer.
Les gobelins que vous controlez ont la célérité.
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p
Krenko le caid {2{RKR}

Créature légendaire : gobelin et guerrier

{T}: Créez X jetons de créature 1/1 rouge Gobelin, X étant
le nombre de gobelins que vous contrdlez.
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p
Krenko le caid {2HRKR}

Créature légendaire : gobelin et guerrier

{T}: Créez X jetons de créature 1/1 rouge Gobelin, X étant
le nombre de gobelins que vous contrdlez.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

{I{BRHBR}

Créature : horreur

Piétinement

L'Horreur née des cryptes arrive sur le champ de bataille
aveg, sur elle, X marqueurs +1/+1, X étant le total de points
de vie perdus par vos adversaires ce tour-ci.

p
Krenko le caid {2{RKR}

Créature légendaire : gobelin et guerrier

{T} : Créez X jetons de créature 1/1 rouge Gobelin, X étant
le nombre de gobelins que vous contrdlez.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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~N

{1{BRKBR}

Créature : horreur

Piétinement

L'Horreur née des cryptes arrive sur le champ de bataille
avec, sur elle, X marqueurs +1/+1, X étant le total de points
de vie perdus par vos adversaires ce tour-ci.
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Vs

Brdler au pilori

{2HRHRHR}

Rituel

En tant que colt supplémentaire pour lancer ce sort,
engagez n'importe quel nombre de créatures dégagées
que vous controlez.

Brdler au pilori inflige un nombre de blessures égal a trois
fois le nombre de créatures engagées de cette maniere a
n'importe quelle cible.
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~N

Ve

Brdler au pilori

{2H{RKRKR}

Rituel

En tant que colt supplémentaire pour lancer ce sort,
engagez n'importe quel nombre de créatures dégagées
que vous contrélez.

Briler au pilori inflige un nombre de blessures égal a trois
fois le nombre de créatures engagées de cette maniére a
n'importe quelle cible.
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Vs

Brdler au pilori

{2HRHRHR}

Rituel

En tant que co(t supplémentaire pour lancer ce sort,
engagez n'importe quel nombre de créatures dégagées
que vous controlez.

Brdler au pilori inflige un nombre de blessures égal a trois
fois le nombre de créatures engagées de cette maniere a
n'importe quelle cible.
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Ve

-

Chair & dragon {1{R}

Rituel C

Créez deux jetons de créature 1/1 rouge Gobelin.
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Vs

Ve

~
Chair a dragon {1{R}
Rituel C
Créez deux jetons de créature 1/1 rouge Gobelin.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
~
Chair a dragon {1KR}
Rituel C
Créez deux jetons de créature 1/1 rouge Gobelin.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,

Vs

Ve

~
Chair a dragon {1I{R}
Rituel C
Créez deux jetons de créature 1/1 rouge Gobelin.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
~
Commandement de Krenko {1XR}
Rituel C
Créez deux jetons de créature 1/1 rouge Gobelin.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
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Ve

~
Commandement de Krenko {1{R}
Rituel C
Créez deux jetons de créature 1/1 rouge Gobelin.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
~
Commandement de Krenko {1KR}
Rituel C
Créez deux jetons de créature 1/1 rouge Gobelin.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,

S~
Commandement de Krenko {1I{R}

Rituel C

Créez deux jetons de créature 1/1 rouge Gobelin.
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(
Frappe guerriere des gobelins {R}

Rituel C

La Frappe guerriére des gobelins inflige au joueur ciblé ou
au planeswalker ciblé un nombre de blessures égal au
nombre de gobelins que vous contrélez.
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S~
Frappe guerriere des gobelins

R}

Rituel

au planeswalker ciblé un nombre de blessures égal au
nombre de gobelins que vous controlez.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

C

La Frappe guerriere des gobelins inflige au joueur ciblé ou

S~
Frappe guerriere des gobelins

R}

Rituel

au planeswalker ciblé un nombre de blessures égal au
nombre de gobelins que vous controlez.

(
Frappe guerriere des gobelins

{R}

Rituel

au planeswalker ciblé un nombre de blessures égal au
nombre de gobelins que vous contrélez.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

C

La Frappe guerriére des gobelins inflige au joueur ciblé ou

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

C

La Frappe guerriere des gobelins inflige au joueur ciblé ou

(
Grenade gobeline

{R}

Rituel

En tant que colt supplémentaire pour lancer ce sort,
sacrifiez un gobelin.

cible.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

La Grenade gobeline inflige 5 blessures a n'importe quelle
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S~
Grenade gobeline {R}

Rituel U

En tant que colt supplémentaire pour lancer ce sort,
sacrifiez un gobelin.

La Grenade gobeline inflige 5 blessures a n'importe quelle
cible.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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(
Grenade gobeline {R}

Rituel U

En tant que colt supplémentaire pour lancer ce sort,
sacrifiez un gobelin.

La Grenade gobeline inflige 5 blessures a n'importe quelle
cible.
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~
Surgissement de hordelins {1I{RKR}
Rituel U
Créez trois jetons de créature 1/1 rouge Gobelin.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
~
Surgissement de hordelins {IHRKR}
Rituel u
Créez trois jetons de créature 1/1 rouge Gobelin.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
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Ve

~
Surgissement de hordelins {I{RKR}
Rituel U
Créez trois jetons de créature 1/1 rouge Gobelin.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
~
Surgissement de hordelins {IHRKR}
Rituel u
Créez trois jetons de créature 1/1 rouge Gobelin.
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,

S~
Montagne

Terrain de base : montagne

R}
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Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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S~
Montagne

Terrain de base : montagne

R}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

S~
Montagne

Terrain de base : montagne

R}

(
Montagne

Terrain de base : montagne

{R}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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(
Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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S~
Montagne

Terrain de base : montagne

R}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

S~
Montagne

Terrain de base : montagne

R}

(
Montagne

Terrain de base : montagne

{R}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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(
Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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S~
Montagne

Terrain de base : montagne

R}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

S~
Montagne

Terrain de base : montagne

R}

(
Montagne

Terrain de base : montagne

{R}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

(
Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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S~
Montagne

Terrain de base : montagne

R}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

S~
Montagne

(
Montagne

Terrain de base : montagne

{R}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Ve

Terrain de base : montagne C
{R}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
Rituel de Clairepierre {R}
Ephémeére C

Ajoutez {R} pour chaque gobelin sur le champ de bataille.
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Vs

Rituel de Clairepierre {R}

Ephémeére

Ajoutez {R} pour chaque gobelin sur le champ de bataille.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

C

S~
Rituel de Clairepierre {R}

Ephémeére C

Ajoutez {R} pour chaque gobelin sur le champ de bataille.

Ve

Rituel de Clairepierre {R}

Ephémeére

Ajoutez {R} pour chaque gobelin sur le champ de bataille.
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C
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(
Bombardement des gobelins {1XR}

Enchantement

Sacrifiez une créature : Le Bombardement des gobelins
inflige 1 blessure a n'importe quelle cible.
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S~
Bombardement des gobelins {1{R}

Enchantement

Sacrifiez une créature : Le Bombardement des gobelins
inflige 1 blessure a n'importe quelle cible.
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(
Bombardement des gobelins {1KR}

Enchantement

Sacrifiez une créature : Le Bombardement des gobelins
inflige 1 blessure a n'importe quelle cible.
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p
Manigances boggartes {2KR}

Enchantement tribal : gobelin

A chague fois qu'un autre gobelin que vous controlez est
mis dans un cimetiére depuis le champ de bataille, vous
pouvez faire que les Manigances boggartes infligent 1
blessure a un joueur ciblé ou un planeswalker ciblé.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~N

p
Manigances boggartes {2{R}

Enchantement tribal : gobelin

A chaque fois qu'un autre gobelin que vous contrélez est
mis dans un cimetiére depuis le champ de bataille, vous
pouvez faire que les Manigances boggartes infligent 1
blessure a un joueur ciblé ou un planeswalker ciblé.
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S~
Secousses d'impact

{1HR}

Enchantement

A chague fois qu'une créature arrive sur le champ de
bataille sous votre contrle, les Secousses d'impact
infligent 1 blessure a chaque adversaire.
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(
Secousses d'impact

{IKR}

Enchantement

A chaque fois qu'une créature arrive sur le champ de
bataille sous votre controle, les Secousses d'impact
infligent 1 blessure a chaque adversaire.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~

S~
Secousses d'impact

{1HR}

Enchantement

A chague fois qu'une créature arrive sur le champ de
bataille sous votre contréle, les Secousses d'impact
infligent 1 blessure a chaque adversaire.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~N

(
Secousses d'impact

{1HR}

Enchantement

A chaque fois qu'une créature arrive sur le champ de
bataille sous votre controle, les Secousses d'impact
infligent 1 blessure a chaque adversaire.
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