&

Créature-artefact neigeuse : phyrexian et construction

Entretien cumulatif ? Sacrifiez une créature. (Au début de
votre entretien, mettez un marqueur « age » sur ce
permanent puis sacrifiez-le & moins que vous ne payiez
son co(t d'entretien pour chaque marqueur « age » sur lui.)
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Créature-artefact neigeuse : phyrexian et construction

Entretien cumulatif ? Sacrifiez une créature. (Au début de
votre entretien, mettez un marqueur « age » sur ce
permanent puis sacrifiez-le & moins que vous ne payiez
son co(t d'entretien pour chaque marqueur « age » sur lui.)
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p
Artiste de sang {148}

Créature : vampire

A chague fois que I'Artiste de sang ou une autre créature
meurt, un joueur ciblé perd 1 point de vie et vous gagnez 1
point de vie.
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p
Artiste de sang {14B}

Créature : vampire

A chaque fois que I'Artiste de sang ou une autre créature
meurt, un joueur ciblé perd 1 point de vie et vous gagnez 1
point de vie.
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Vs

Messager de Geralf {B{BHB}

Créature : zombie

Le Messager de Geralf arrive sur le champ de bataille
engageé.

Quand le Messager de Geralf arrive sur le champ de
bataille, un adversaire ciblé perd 2 points de vie.
Survivance (Quand cette créature meurt, si elle n‘avait pas
de marqueurs +1/+1 sur elle, renvoyez-la sur le champ de
bataille sous le contrdle de son propriétaire avec un
marqueur +1/+1 sur elle.)
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Geist étrangleracine {GKG}

Créature : esprit

Célérité

Survivance (Quand cette créature meurt, si elle n‘avait pas
de marqueurs +1/+1 sur elle, renvoyez-la sur le champ de
bataille sous le controle de son propriétaire avec un
marqueur +1/+1 sur elle.)
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Geist étrangleracine {GHG}

Créature : esprit

Célérité

Survivance (Quand cette créature meurt, si elle n‘avait pas
de marqueurs +1/+1 sur elle, renvoyez-la sur le champ de
bataille sous le contrdle de son propriétaire avec un
marqueur +1/+1 sur elle.)
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4 N\
Geist étrangleracine {GKG}

Créature : esprit

Célérité

Survivance (Quand cette créature meurt, si elle n'avait pas
de marqueurs +1/+1 sur elle, renvoyez-la sur le champ de
bataille sous le controle de son propriétaire avec un
marqueur +1/+1 sur elle.)
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S~
Geist étrangleracine {GKG}

Créature : esprit

Célérité

Survivance (Quand cette créature meurt, si elle n‘avait pas
de marqueurs +1/+1 sur elle, renvoyez-la sur le champ de
bataille sous le contrdle de son propriétaire avec un
marqueur +1/+1 sur elle.)
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(
Louveteau {G}

Créature : loup C

Survivance (Quand cette créature meurt, si elle n‘avait pas
de marqueurs +1/+1 sur elle, renvoyez-la sur le champ de
bataille sous le contrdle de son propriétaire avec un
marqueur +1/+1 sur elle.)
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Louveteau {G} Louveteau {G}
Créature : loup C Créature : loup C
Survivance (Quand cette créature meurt, si elle n‘avait pas Survivance (Quand cette créature meurt, si elle n‘avait pas
de marqueurs +1/+1 sur elle, renvoyez-la sur le champ de de marqueurs +1/+1 sur elle, renvoyez-la sur le champ de
bataille sous le controle de son propriétaire avec un bataille sous le controle de son propriétaire avec un
marqueur +1/+1 sur elle.) marqueur +1/+1 sur elle.)
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Louveteau {G} Mycoloth {3HGKG}

Créature : loup C Créature : fongus
Survivance (Quand cette créature meurt, si elle n‘avait pas Dévorement 2
de marqueurs +1/+1 sur elle, renvoyez-la sur le champ de Au début de votre entretien, créez un jeton de créature 1/1
bataille sous le contrdle de son propriétaire avec un verte Saprobionte pour chaque marqueur +1/+1 sur le
marqueur +1/+1 sur elle.) Mycoloth.
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Mycoloth {3HGKG}

Créature : fongus

Dévorement 2

Au début de votre entretien, créez un jeton de créature 1/1
verte Saprobionte pour chaque marqueur +1/+1 sur le
Mycoloth.
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p
Mycoloth {3HGKG}

~

Créature : fongus

Dévorement 2

Au début de votre entretien, créez un jeton de créature 1/1
verte Saprobionte pour chaque marqueur +1/+1 sur le
Mycoloth.
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Mycoloth {3HGKG}

Créature : fongus

Dévorement 2

Au début de votre entretien, créez un jeton de créature 1/1
verte Saprobionte pour chaque marqueur +1/+1 sur le
Mycoloth.
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(
Nid de frelons {2HG}

~

Créature : insecte

Défenseur

A chaque fois que le Nid de frelons subit des blessures,
créez autant de jetons de créature 1/1 verte Insecte avec le
vol et le contact mortel.
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Oiseaux de paradis

G}

Créature : oiseau

Vol
{T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.
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Oiseaux de paradis

{6}

Créature : oiseau

Vol
{T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.
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Oiseaux de paradis {G}

Créature : oiseau

Vol
{T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.
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Oratrice arboricole de Joraga {G}

Créature : elfe et druide u

Montée de niveau {1{G} ({1{G} : Mettez un marqueur «
niveau » sur cette créature. Ne montez de niveau que
lorsque vous pourriez lancer un rituel.)

[Niveau 1-4&gt; {T} : Ajoutez {GHG}. (1/2)

[Niveau 5+&gt; Les elfes que vous controlez ont « {T} :
Ajoutez {GKG}. » (1/4)
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Oratrice arboricole de Joraga {G}

Créature : elfe et druide

Montée de niveau {1{G} ({1{G} : Mettez un marqueur «
niveau » sur cette créature. Ne montez de niveau que
lorsque vous pourriez lancer un rituel.)

[Niveau 1-4&gt; {T} : Ajoutez {GKG}. (1/2)

[Niveau 5+&gt; Les elfes que vous contrélez ont « {T} :
Ajoutez {GHG}. » (1/4)
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Oratrice arboricole de Joraga {G}

Créature : elfe et druide

Montée de niveau {1{G} ({1{G} : Mettez un marqueur «
niveau » sur cette créature. Ne montez de niveau que
lorsque vous pourriez lancer un rituel.)

[Niveau 1-4&gt; {T} : Ajoutez {GHG}. (1/2)

[Niveau 5+&gt; Les elfes que vous controlez ont « {T} :
Ajoutez {GKG}. » (1/4)
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Oratrice arboricole de Joraga {G}
Créature : elfe et druide
Montée de niveau {1{G} ({1{G} : Mettez un marqueur «
niveau » sur cette créature. Ne montez de niveau que
lorsque vous pourriez lancer un rituel.)

[Niveau 1-4&gt; {T} : Ajoutez {GKG}. (1/2)
[Niveau 5+&gt; Les elfes que vous contrélez ont « {T} :
Ajoutez {GHG}. » (1/4)
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N
{1{BGHBGHBG}
Créature : horreur
Les autres créatures noires que vous contrélez gagnent
+1/+1.
Les autres créatures vertes que vous contrlez gagnent
+1/+1.
Au début de votre entretien, vous pouvez créer un jeton de
créature 1/1 noire et verte Ver.
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{1{BGHBGHBG}

Créature : horreur

Les autres créatures noires que vous controlez gagnent
+1/+1.

Les autres créatures vertes que vous controlez gagnent
+1/+1.

Au début de votre entretien, vous pouvez créer un jeton de
créature 1/1 noire et verte Ver.
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p
Rite de phtisie {1{B}

Rituel C

En tant que co(t supplémentaire pour lancer ce sort,
sacrifiez une créature.

Le Rite de phtisie inflige & un joueur ciblé ou un
planeswalker ciblé un nombre de blessures égal a la force
de la créature sacrifiée. Vous gagnez autant de points de
vie que de blessures infligées de cette maniére.
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Rite de phtisie {18}

Rituel C

En tant que colt supplémentaire pour lancer ce sort,
sacrifiez une créature.

Le Rite de phtisie inflige & un joueur ciblé ou un
planeswalker ciblé un nombre de blessures égal a la force
de la créature sacrifiée. Vous gagnez autant de points de
vie que de blessures infligées de cette maniére.
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Ritedephtisie {IAB

Rituel C

En tant que colt supplémentaire pour lancer ce sort,
sacrifiez une créature.

Le Rite de phtisie inflige & un joueur ciblé ou un
planeswalker ciblé un nombre de blessures égal a la force
de la créature sacrifiée. Vous gagnez autant de points de
vie que de blessures infligées de cette maniére.
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Bourgeonnement fongoide {3{G}

Rituel U

Créez X jetons de créature 1/1 verte Saprobionte, X étant
la plus grand force parmi les créatures que vous contrdlez.
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~—BOUTgEOTTEMENt fongotte {B3HGI

Rituel U

Créez X jetons de créature 1/1 verte Saprobionte, X étant
la plus grand force parmi les créatures que vous controlez.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

4 2\
Bourgeonnement fongoide {3HG}
Rituel U
Créez X jetons de créature 1/1 verte Saprobionte, X étant
la plus grand force parmi les créatures que vous contrdlez.
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—CITEtere ues Syive! ~N
Terrain
Le Cimetiére des sylves arrive sur le champ de bataille
engagé a moins que vous ne controliez un marais ou une
forét.
{T} : Ajoutez {B} ou {G}.
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S~
Cimetiére des sylves

Terrain

Le Cimetiere des sylves arrive sur le champ de bataille
engagé a moins que vous ne contréliez un marais ou une
forét.

{T} : Ajoutez {B} ou {G}.
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Cimetiére des sylves

Terrain

Le Cimetiere des sylves arrive sur le champ de bataille
engagé a moins que vous ne contréliez un marais ou une
forét.

{T} : Ajoutez {B} ou {G}.

(
Cimetiere des sylves

Terrain

Le Cimetiere des sylves arrive sur le champ de bataille
engagé a moins que vous ne contréliez un marais ou une
forét.

{T} : Ajoutez {B} ou {G}.
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Fondriere crépusculaire

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.
{BG}, {T} : Ajoutez {B}{B}, {BHG} ou {GHG}.
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Fondriere crépusculaire

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.

{BG}, {T} : Ajoutez {B}B}, {BKG} ou {GHG}.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

S~
Fondriere crépusculaire

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.
{BG}, {T} : Ajoutez {BXB}, {B{G} ou {GHG}.

(
Fondriere crépusculaire

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.

{BG}, {T} : Ajoutez {B}{B}, {BHG} ou {GHG}.
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Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Marais

Terrain de base : marais C

B}

Forét

Terrain de base : forét

{G}
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Tombeau luxuriant

Terrain : marais et forét

Au moment ou le Tombeau luxuriant arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, il arrive sur le champ de bataille engagé.
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Tombeau luxuriant

Terrain : marais et forét

Au moment ou le Tombeau luxuriant arrive sur le champ de
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\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

S~
Tombeau luxuriant

Terrain : marais et forét

Au moment ou le Tombeau luxuriant arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, il arrive sur le champ de bataille engagé.

(
Tombeau luxuriant

Terrain : marais et forét

Au moment ou le Tombeau luxuriant arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, il arrive sur le champ de bataille engagé.
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Pacte de la tombe {1{BKBKB}
Enchantement M

A chaque fois qu'une créature que vous contrdlez meurt,
chaque autre joueur sacrifie une créature.
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Poings de ferbois {1{G}
Enchantement : aura C
Enchanter : créature
Quand les Poings de ferbois arrivent sur le champ de
bataille, créez deux jetons de créature 1/1 verte
Saprobionte.

La créature enchantée a le piétinement.
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Poings de ferbois {1HG}
Enchantement : aura C

Enchanter : créature
Quand les Poings de ferbois arrivent sur le champ de
bataille, créez deux jetons de créature 1/1 verte
Saprobionte.
La créature enchantée a le piétinement.
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Poings de ferbois {1{G}

~N
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Enchantement : aura C
Enchanter : créature
Quand les Poings de ferbois arrivent sur le champ de
bataille, créez deux jetons de créature 1/1 verte
Saprobionte.
La créature enchantée a le piétinement.
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Poings de ferbois {1HG}
Enchantement : aura C
Enchanter : créature
Quand les Poings de ferbois arrivent sur le champ de
bataille, créez deux jetons de créature 1/1 verte
Saprobionte.
La créature enchantée a le piétinement.
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