S~
Démon de profanation {24B}B}

Créature : démon

Vol

Au début de chaque combat, n'importe quel adversaire
peut sacrifier une créature. Si un joueur fait ainsi, engagez
le Démon de profanation et mettez un marqueur +1/+1 sur
lui.
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Démon de profanation {2}{BKB}

Créature : démon

Vol

Au début de chaque combat, n'importe quel adversaire
peut sacrifier une créature. Si un joueur fait ainsi, engagez
le Démon de profanation et mettez un marqueur +1/+1 sur
lui.
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Damnation {24B}B}

Rituel

Détruisez toutes les créatures. Elles ne peuvent pas étre
régénérées.
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p
Damnation {2XBHB}

Rituel

Détruisez toutes les créatures. Elles ne peuvent pas étre
régénérées.
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Damnation {2H{BXB}

Rituel

Détruisez toutes les créatures. Elles ne peuvent pas étre
régénérées.
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Damnation {2{BHB}

Rituel

Détruisez toutes les créatures. Elles ne peuvent pas étre
régénérées.
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p
Fracassement cérébral {X{BXB}

Rituel

Un joueur ciblé se défausse de X cartes au hasard.
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Fracassement cérébral {X}{BHB}

Rituel

Un joueur ciblé se défausse de X cartes au hasard.
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S~
Inquisition de Kozilek {B}

Rituel

Un joueur ciblé révéle sa main. Vous y choisissez une carte
non-terrain avec une valeur de mana inférieure ou égale a
3. Ce joueur se défausse de cette carte.
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S~
Saisie des pensées {B}

Rituel

Un joueur ciblé révéle sa main. Vous y choisissez une carte
non-terrain. Ce joueur se défausse de cette carte. Vous
perdez 2 points de vie.
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Saisie des pensées {B}

Rituel

Un joueur ciblé révéle sa main. Vous y choisissez une carte
non-terrain. Ce joueur se défausse de cette carte. Vous
perdez 2 points de vie.
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Saisie des pensées {B}

Rituel

Un joueur ciblé révéle sa main. Vous y choisissez une carte
non-terrain. Ce joueur se défausse de cette carte. Vous
perdez 2 points de vie.
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S
Saisie des pensées {B}

Rituel

Un joueur ciblé révéle sa main. Vous y choisissez une carte
non-terrain. Ce joueur se défausse de cette carte. Vous
perdez 2 points de vie.
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Stupeur {2B}

Rituel

Un adversaire ciblé se défausse d'une carte au hasard, et
se défausse ensuite d'une carte.
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Stupeur {2{B}

Rituel

Un adversaire ciblé se défausse d'une carte au hasard, et
se défausse ensuite d'une carte.

Ve

Stupeur {24B}

Rituel

Un adversaire ciblé se défausse d'une carte au hasard, et
se défausse ensuite d'une carte.
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Stupeur {24B}

Rituel

Un adversaire ciblé se défausse d'une carte au hasard, et
se défausse ensuite d'une carte.
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Torsion de I'esprit {B{B}

Rituel

Un joueur ciblé se défausse de deux cartes de sa main a
moins qu'il ne se défausse d'une carte d'artefact de sa
main.
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Vs

Torsion de I'esprit {B{B}

Rituel

Un joueur ciblé se défausse de deux cartes de sa main a
moins qu'il ne se défausse d'une carte d'artefact de sa
main.

Ve

Torsion de I'esprit {B}B}

Rituel

Un joueur ciblé se défausse de deux cartes de sa main a
moins qu'il ne se défausse d'une carte d'artefact de sa
main.
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Torsion de I'esprit {B}B}

Rituel

Un joueur ciblé se défausse de deux cartes de sa main a
moins qu'il ne se défausse d'une carte d'artefact de sa
main.
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Marais

Terrain de base : marais

B}
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Terrain de base : marais
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Marais

Terrain de base : marais

{B}
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Marais

Terrain de base : marais
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Marais

Terrain de base : marais
{B}
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Marais

Terrain de base : marais C

B}
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Artefact P

Au moment oul le Chevalet de torture arrive sur le champ
de bataille, choisissez un adversaire.

Au début de I'entretien du joueur choisi, le Chevalet de
torture inflige X blessures a ce joueur, X étant 3 moins le
nombre de cartes dans sa main.
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{1}

Artefact P

Au moment oui le Chevalet de torture arrive sur le champ
de bataille, choisissez un adversaire.

Au début de I'entretien du joueur choisi, le Chevalet de
torture inflige X blessures a ce joueur, X étant 3 moins le
nombre de cartes dans sa main.
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Artefact P

Au moment oul le Chevalet de torture arrive sur le champ
de bataille, choisissez un adversaire.

Au début de I'entretien du joueur choisi, le Chevalet de
torture inflige X blessures a ce joueur, X étant 3 moins le
nombre de cartes dans sa main.

{1}

Artefact P

Au moment oul le Chevalet de torture arrive sur le champ
de bataille, choisissez un adversaire.

Au début de I'entretien du joueur choisi, le Chevalet de
torture inflige X blessures a ce joueur, X étant 3 moins le
nombre de cartes dans sa main.
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{3}
Artefact M
Les créatures avec une force supérieure au nombre de
cartes dans votre main ne peuvent pas attaquer.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
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Artefact

Les créatures avec une force supérieure au nombre de
cartes dans votre main ne peuvent pas attaquer.

Les créatures avec une force supérieure au nombre de
cartes dans votre main ne peuvent pas attaquer.
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{3}
Artefact M
Les créatures avec une force supérieure au nombre de
cartes dans votre main ne peuvent pas attaquer.
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Artefact M
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S
Charme funéraire

{B}

Ephémeére
Choisissez I'un ?
? Un joueur ciblé se défausse d'une carte.

? Une créature ciblée acquiert la traversée des marais
jusqu'a la fin du tour.
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? Une créature ciblée gagne +2/-1 jusqu'a la fin du tour.
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Charme funéraire {B}
Ephémeére P
Choisissez I'un ?

? Un joueur ciblé se défausse d'une carte.

? Une créature ciblée gagne +2/-1 jusqu'a la fin du tour.
? Une créature ciblée acquiert la traversée des marais
jusqu'a la fin du tour.
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—Chrarme furéraire Br—\
Ephémeére P
Choisissez I'un ?

? Un joueur ciblé se défausse d'une carte.
? Une créature ciblée gagne +2/-1 jusqu'a la fin du tour.
? Une créature ciblée acquiert la traversée des marais
jusqu'a la fin du tour.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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Charme funéraire {B}
Ephémere P
Choisissez l'un ?

? Un joueur ciblé se défausse d'une carte.

? Une créature ciblée gagne +2/-1 jusqu'a la fin du tour.
? Une créature ciblée acquiert la traversée des marais
jusqu'a la fin du tour.
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—Défiguration BF
Ephémere C
Une créature ciblée gagne -2/-2 jusqu'a la fin du tour.
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Défiguration {B}
Ephémeére C
Une créature ciblée gagne -2/-2 jusqu'a la fin du tour.
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(
Défiguration {B}
Ephémeére C

Une créature ciblée gagne -2/-2 jusqu'a la fin du tour.
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S~
Défiguration {B}
Ephémeére C
Une créature ciblée gagne -2/-2 jusqu'a la fin du tour.
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(
Verdict de Geth {BXB}
Ephémeére C
Un joueur ciblé sacrifie une créature et perd 1 point de vie.
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Verdict de Geth {BHB}

Ephémeére C

Un joueur ciblé sacrifie une créature et perd 1 point de vie.
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—Verdictde Geth 1BABF

Ephémere C

Un joueur ciblé sacrifie une créature et perd 1 point de vie.
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Verdict de Geth {BHB}

Ephémeére C

Un joueur ciblé sacrifie une créature et perd 1 point de vie.
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~—Afftictiomhartarnte BF

Enchantement

Au début de I'entretien de chaque adversaire, si ce joueur a
une carte ou moins dans sa main, il perd 3 points de vie.
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p
Affliction hurlante {B}

Enchantement

Au début de I'entretien de chaque adversaire, si ce joueur a
une carte ou moins dans sa main, il perd 3 points de vie.
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Affliction hurlante {B}

Enchantement

Au début de I'entretien de chaque adversaire, si ce joueur a
une carte ou moins dans sa main, il perd 3 points de vie.

S
Affliction hurlante {B}

Enchantement

Au début de I'entretien de chaque adversaire, si ce joueur a
une carte ou moins dans sa main, il perd 3 points de vie.
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p
Aréne phyrexiane {1XBHB}

Enchantement

Au début de votre entretien, vous piochez une carte et vous
perdez 1 point de vie.
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Contrainte {B}

Un adversaire ciblé révéle sa main. Vous y choisissez une
carte non-créature non-terrain. Ce joueur se défausse de
cette carte.

4 2\
Aréne phyrexiane {1{BKB}
Enchantement
Au début de votre entretien, vous piochez une carte et vous
perdez 1 point de vie.
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Contrainte {B}

Rituel C
Un adversaire ciblé révele sa main. Vous y choisissez une
carte non-créature non-terrain. Ce joueur se défausse de
cette carte.
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Rituel C

Ve

Contrainte {B}

Rituel

Un adversaire ciblé révele sa main. Vous y choisissez une
carte non-créature non-terrain. Ce joueur se défausse de
cette carte.
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S~
Crime du corbeau

B}

S~
Crime du corbeau

B}

Rituel C

Le joueur ciblé se défausse d'une carte.

Pistage (Vous pouvez lancer cette carte depuis votre
cimetiére en vous défaussant d'une carte de terrain en plus
de payer ses autres co(ts.)
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Rituel C

Le joueur ciblé se défausse d'une carte.

Pistage (Vous pouvez lancer cette carte depuis votre
cimetiére en vous défaussant d'une carte de terrain en plus
de payer ses autres co(ts.)
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Crime du corbeau {B}

Le joueur ciblé se défausse d'une carte.

Pistage (Vous pouvez lancer cette carte depuis votre
cimetiére en vous défaussant d'une carte de terrain en plus
de payer ses autres co(ts.)
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Rituel C
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S
Dédain {B}

Rituel

Un adversaire ciblé révele sa main. Vous y choisissez une
carte de créature ou de planeswalker. Ce joueur se
défausse de cette carte.
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Dédain {B}

Rituel

Un adversaire ciblé révéle sa main. Vous y choisissez une
carte de créature ou de planeswalker. Ce joueur se
défausse de cette carte.
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{1}

Artefact C

{T}, sacrifiez la Bombe a sortiléges d'annihilation : Exilez le
cimetiére d'un joueur ciblé.

Quand la Bombe a sortiléges d'annihilation est mise dans
un cimetiére depuis le champ de bataille, vous pouvez
payer {B}. Si vous faites ainsi, piochez une carte.
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Artefact C

{T}, sacrifiez la Bombe a sortiléges d'annihilation : Exilez le
cimetiére d'un joueur ciblé.

Quand la Bombe a sortileges d'annihilation est mise dans
un cimetiére depuis le champ de bataille, vous pouvez
payer {B}. Si vous faites ainsi, piochez une carte.
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(
Extraction chirurgicale {BP}
Ephémeére
({BP} peut étre payé au choix avec {B} ou 2 points de vie.)
Choisissez une carte ciblée dans un cimetiére autre qu'un
terrain de base. Cherchez dans le cimetiére, la main et la
bibliothéque de son propriétaire n'importe quel nombre de
cartes ayant le méme nom que cette carte et exilez-les.
Puis ce joueur mélange.
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Extraction chirurgicale {BP}

Ephémeére

({BP} peut étre payé au choix avec {B} ou 2 points de vie.)

Choisissez une carte ciblée dans un cimetiere autre qu'un
terrain de base. Cherchez dans le cimetiere, la main et la
bibliothéque de son propriétaire nimporte quel nombre de
cartes ayant le méme nom que cette carte et exilez-les.
Puis ce joueur mélange.
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Ephémeére

({BP} peut étre payé au choix avec {B} ou 2 points de vie.)

Choisissez une carte ciblée dans un cimetiére autre qu'un
terrain de base. Cherchez dans le cimetiére, la main et la
bibliothéque de son propriétaire n'importe quel nombre de
cartes ayant le méme nom que cette carte et exilez-les.
Puis ce joueur mélange.
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Ephémeére

({BP} peut étre payé au choix avec {B} ou 2 points de vie.)

Choisissez une carte ciblée dans un cimetiere autre qu'un
terrain de base. Cherchez dans le cimetiere, la main et la
bibliothéque de son propriétaire n‘importe quel nombre de
cartes ayant le méme nom que cette carte et exilez-les.
Puis ce joueur mélange.
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