
Âme des moissons {4}{G}{G}

Créature : élémental R

Piétinement    
À chaque fois qu'une autre créature non-jeton arrive sur le
champ de bataille sous votre contrôle, vous pouvez piocher
une carte.
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Béhémoth kalonien {5}{G}{G}

Créature : bête R

Linceul (Cette créature ne peut pas être la cible de sorts ou
de capacités.)
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Compagnon de Garruk {G}{G}

Créature : bête C

Piétinement (Si cette créature attribue suffisamment de
blessures de combat à ses bloqueurs pour les détruire,
vous pouvez faire qu'elle attribue le reste de ses blessures
au joueur ou au planeswalker défenseur.)
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au joueur ou au planeswalker défenseur.)
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Doyen de Brunbosquet {2}{G}

Créature : sylvin R

Défense talismanique (Cette créature ne peut pas être la
cible de sorts ou de capacités que vos adversaires
contrôlent.)  
La force et l'endurance du Doyen de Brunbosquet sont
chacune égales au nombre de forêts que vous contrôlez.
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Druidesse tisseverdure {2}{G}

Créature : elfe U

{T} : Ajoutez {G}{G}.
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Elfe de la charmille {G}

Créature : elfe et druide C

{T} : Dégagez une forêt ciblée.
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Geist étrangleracine {G}{G}

Créature : esprit U

Célérité   
Survivance (Quand cette créature meurt, si elle n'avait pas
de marqueurs +1/+1 sur elle, renvoyez-la sur le champ de
bataille sous le contrôle de son propriétaire avec un
marqueur +1/+1 sur elle.)
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Guivre de la Filandre beuglarde {3}{G}{G}

Créature : guivre U

Intimidation (Cette créature ne peut pas être bloquée
excepté par des créatures-artefacts et/ou des créatures qui
partagent une couleur avec elle.)  
Les autres créatures vertes que vous contrôlez ont
l'intimidation.
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Guivre de Pelakka {4}{G}{G}{G}

Créature : guivre R

Piétinement   
Quand la Guivre de Pelakka arrive sur le champ de bataille,
vous gagnez 7 points de vie.   
Quand la Guivre de Pelakka meurt, piochez une carte.
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Guivre séculaire {4}{G}{G}{G}

Créature : guivre M

Piétinement  
Quand la Guivre séculaire arrive sur le champ de bataille, si
votre total de points de vie est inférieur à 7, il devient 7.  
Tant que votre total de points de vie est supérieur ou égal à
7, les blessures qui devraient réduire celui-ci à moins de 7
le réduisent à 7 à la place.
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Hydre de Khalni {G}{G}{G}{G}{G}{G}{G}{G}

Créature : hydre M

Ce sort coûte {G} de moins à lancer pour chaque créature
verte que vous contrôlez.  
Piétinement
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Hydre primordiale {X}{G}{G}

Créature : hydre M

L'Hydre primordiale arrive sur le champ de bataille avec X
marqueurs +1/+1 sur elle.  
Au début de votre entretien, doublez le nombre de
marqueurs +1/+1 sur l'Hydre primordiale.  
L'Hydre primordiale a le piétinement tant qu'elle a au moins
dix marqueurs +1/+1 sur elle.
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Louveteau {G}

Créature : loup C

Survivance (Quand cette créature meurt, si elle n'avait pas
de marqueurs +1/+1 sur elle, renvoyez-la sur le champ de
bataille sous le contrôle de son propriétaire avec un
marqueur +1/+1 sur elle.)
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Vengeance de Gaia {5}{G}{G}

Créature : élémental R

Ce sort ne peut pas être contrecarrée.    
Célérité    
La Vengeance de Gaia ne peut pas être la cible de sorts
non-verts ou de capacités de sources non-vertes.
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Vorinclex, Voix de la Voracité {6}{G}{G}

Créature légendaire : phyrexian et praetor M

Piétinement  
À chaque fois que vous engagez un terrain pour du mana,
ajoutez un mana de n'importe quel type que ce terrain
produisait.  
À chaque fois qu'un adversaire engage un terrain pour du
mana, ce terrain ne se dégage pas pendant la prochaine
étape de dégagement de son contrôleur.
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Culture {2}{G}

Rituel U

Cherchez dans votre bibliothèque jusqu'à deux cartes de
terrain de base, révélez ces cartes, mettez-en une sur le
champ de bataille engagée et l'autre dans votre main, puis
mélangez.
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Envahissement {2}{G}{G}{G}

Rituel U

Les créatures que vous contrôlez gagnent +3/+3 et
acquièrent le piétinement jusqu'à la fin du tour.

 

 

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Envahissement {2}{G}{G}{G}

Rituel U

Les créatures que vous contrôlez gagnent +3/+3 et
acquièrent le piétinement jusqu'à la fin du tour.

 

 

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast Page 8/16 la Secte des Magiciens Fous - https://www.smfcorp.net



Revanche de la proie {4}{G}{G}

Rituel R

Jusqu'à la fin du tour, une créature ciblée gagne +6/+6 et
acquiert le piétinement, et toutes les créatures capables de
la bloquer ce tour-ci le font.   
Miracle {G} (Vous pouvez lancer cette carte pour son coût
de miracle quand vous la piochez si c'est la première carte
que vous avez piochée ce tour-ci.)
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Forêt

Terrain de base : forêt C
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Fin naturelle {2}{G}

Éphémère C

Détruisez une cible, artefact ou enchantement. Vous
gagnez 3 points de vie.
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Ascétisme {3}{G}{G}

Enchantement R

Les créatures que vous contrôlez ont la défense
talismanique. 
{1}{G} : Régénérez une créature ciblée. (La prochaine fois
qu'elle devrait être détruite, à la place, engagez-la,
retirez-la du combat et retirez-lui toutes ses blessures.)
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Terrain fertile {1}{G}

Enchantement : aura C

Enchanter : terrain      
À chaque fois que le terrain enchanté est engagé pour du
mana, son contrôleur ajoute un mana supplémentaire de la
couleur de son choix.
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