4 2\
Geist glapissant {1{u}
Créature : esprit C
Vol

A chaque fois que le Geist glapissant inflige des blessures
de combat a un joueur, ce joueur meule deux cartes.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
4 N\
Geist glapissant {1KU}
Créature : esprit C

Vol

A chaque fois que le Geist glapissant inflige des blessures
de combat a un joueur, ce joueur meule deux cartes.

S~
Geist glapissant

N
{1HU}

Créature : esprit

Vol
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A chaque fois que le Geist glapissant inflige des blessures
de combat a un joueur, ce joueur meule deux cartes.

S
Geist glapissant

N
{1{u}
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Créature : esprit C

Vol
A chaque fois que le Geist glapissant inflige des blessures
de combat a un joueur, ce joueur meule deux cartes.
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{3HUKB}

Créature : horreur

La force et I'endurance de I'Aberration dévorante sont
chacune égales au nombre de cartes dans les cimetieres
de vos adversaires.

A chaque fois que vous lancez un sort, chaque adversaire
révéle les cartes du dessus de sa bibliotheque jusqu'a
révéler une carte de terrain, puis il met ces cartes dans son
cimetiére.
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~N

{3HUKB}

Créature : horreur

La force et I'endurance de I'Aberration dévorante sont
chacune égales au nombre de cartes dans les cimetieres
de vos adversaires.

A chague fois que vous lancez un sort, chaque adversaire
révele les cartes du dessus de sa bibliothéque jusqu'a
révéler une carte de terrain, puis il met ces cartes dans son
cimetiére.
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{1{uBK{uUB}

Créature : humain et gredin C

Le Gredin morteculte ne peut étre bloqué que par des
gredins.
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~N

{1{UBKUB}

Créature : humain et gredin C

Le Gredin morteculte ne peut étre bloqué que par des
gredins.
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{1{uBK{uUB}

Créature : humain et gredin C

Le Gredin morteculte ne peut étre bloqué que par des
gredins.
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~N

{UBHUBKUB}

{1{UBKUB}

Créature : humain et gredin C

Le Gredin morteculte ne peut étre bloqué que par des
gredins.
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Créature : spectre

Vol

A chaque fois que le Spectre voilenuit inflige des blessures
de combat a un joueur, ce joueur exile la carte du dessus
de sa bibliothéque.

Vous pouvez jouer les cartes exilées avec le Spectre
voilenuit.
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{UBHUBHUB}

Créature : spectre

Vol

A chaque fois que le Spectre voilenuit inflige des blessures
de combat a un joueur, ce joueur exile la carte du dessus
de sa bibliotheéque.

Vous pouvez jouer les cartes exilées avec le Spectre
voilenuit.

~
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{UBH{UBKUB} Signature de sang {BHB}
Créature : spectre Rituel C
Vol Un joueur ciblé pioche deux cartes et perd 2 points de vie.

A chaque fois que le Spectre voilenuit inflige des blessures
de combat a un joueur, ce joueur exile la carte du dessus
de sa bibliothéque.

Vous pouvez jouer les cartes exilées avec le Spectre

voilenuit.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
Magic the Gathering © Wizards of the Coast ) N\ J
N ~—Signature de sang BRBI
{UBH{UB}HUB}
Rituel c
Créature : spectre Un joueur ciblé pioche deux cartes et perd 2 points de vie.
Vol

A chaque fois que le Spectre voilenuit inflige des blessures
de combat a un joueur, ce joueur exile la carte du dessus
de sa bibliothéque.

Vous pouvez jouer les cartes exilées avec le Spectre
voilenuit.
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Signature de sang {B{B}

Rituel C

Un joueur ciblé pioche deux cartes et perd 2 points de vie.
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Vs

—Confusiomgrandissante XK

Rituel

Un joueur ciblé meule X cartes. Si ce sort a été lancé
depuis un cimetiere, ce joueur meule deux fois ce nombre
de cartes a la place.

Flashback {X}{U} (Vous pouvez lancer cette carte depuis
votre cimetiere pour son co(t de flashback. Puis exilez-la.)
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N
Confusion grandissante {XKU}

Rituel

Un joueur ciblé meule X cartes. Si ce sort a été lancé
depuis un cimetiere, ce joueur meule deux fois ce nombre
de cartes a la place.

Flashback {X}{U} (Vous pouvez lancer cette carte depuis
votre cimetiere pour son codt de flashback. Puis exilez-la.)
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(¢ Stuipture TeTtate RYUF

Rituel C

Un adversaire ciblé meule sept cartes.
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Sculpture mentale

Rituel

Un adversaire ciblé meule sept cartes.
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S
Sculpture mentale

Rituel

Un adversaire ciblé meule sept cartes.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

2\ 4 2\
{1{u} Sculpture mentale {1{u}
C Rituel C
Un adversaire ciblé meule sept cartes.
Y, \__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
N\ 4 N\
{1{u} {XHUKB}
C Rituel
Chaque adversaire révele les cartes du dessus de sa
bibliothéque jusqu'a ce qu'il révéle X cartes de terrain, puis
met toutes les cartes révélées de cette maniére dans son
cimetiére. X ne peut pas étre 0.
Y, \__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
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{XHUXB}

Rituel

Chaque adversaire révele les cartes du dessus de sa
bibliothéque jusqu'a ce qu'il révéle X cartes de terrain, puis
met toutes les cartes révélées de cette maniére dans son
cimetiére. X ne peut pas étre 0.

~N

{UXB}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
4 N\
{UKB}
Rituel C
Un joueur ciblé meule trois cartes.
Cryptage (Vous pouvez ensuite exiler cette carte de sort
cryptée sur une créature que vous contrdlez. A chaque fois
que cette créature inflige des blessure de combat & un
joueur, son contréleur peut lancer une copie de la carte
cryptée sans payer son codt de mana.)
\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,

Rituel C

Un joueur ciblé meule trois cartes.

Cryptage (Vous pouvez ensuite exiler cette carte de sort
cryptée sur une créature que vous contrdlez. A chaque fois
que cette créature inflige des blessure de combat & un
joueur, son contréleur peut lancer une copie de la carte
cryptée sans payer son codt de mana.)
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{UKB}

Rituel C

Un joueur ciblé meule trois cartes.

Cryptage (Vous pouvez ensuite exiler cette carte de sort
cryptée sur une créature que vous contrdlez. A chaque fois
que cette créature inflige des blessure de combat & un
joueur, son contréleur peut lancer une copie de la carte
cryptée sans payer son codt de mana.)
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{UXB}

Rituel C

Un joueur ciblé meule trois cartes.

Cryptage (Vous pouvez ensuite exiler cette carte de sort
cryptée sur une créature que vous contrélez. A chaque fois
que cette créature inflige des blessure de combat & un
joueur, son contréleur peut lancer une copie de la carte
cryptée sans payer son codt de mana.)
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Catacombes noyées

Terrain

Les Catacombes noyées arrivent sur le champ de bataille
engagées a moins que vous ne contréliez une fle ou un
marais.

{T} : Ajoutez {U} ou {B}.
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S~
Catacombes noyées

Terrain

Les Catacombes noyées arrivent sur le champ de bataille
engagées a moins que vous ne contrliez une fle ou un
marais.

{T} : Ajoutez {U} ou {B}.
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(
Catacombes noyées

Terrain

Les Catacombes noyées arrivent sur le champ de bataille
engagées a moins que vous ne contréliez une fle ou un
marais.

{T} : Ajoutez {U} ou {B}.
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S~
Catacombes noyées

Terrain

Les Catacombes noyées arrivent sur le champ de bataille
engagées a moins que vous ne contrliez une fle ou un
marais.

{T} : Ajoutez {U} ou {B}.
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Cimetiere marin de Néphalie

Terrain
{T} : Ajoutez {C}.
{1HUKBE}, {T} : Un joueur ciblé meule trois cartes.
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Cimetiére marin de Néphalie

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.
{1LH{UKB}, {T} : Un joueur ciblé meule trois cartes.
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(
Cimetiére marin de Néphalie

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.
{1H{UKBE}, {T} : Un joueur ciblé meule trois cartes.
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Terrain de base : ile

v}
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Terrain de base : ile

v}

Terrain de base : ile

{u}
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Terrain de base : ile

{u}
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Terrain de base : ile

v}
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}

(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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(
Marais

Terrain de base : marais

{B}
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S~
Marais Porte de la guilde de Dimir
Terrain de base : marais C Terrain : porte

{B}

La Porte de la guilde de Dimir arrive sur le champ de
bataille engagée.
{T} : Ajoutez {U} ou {B}.
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Y, \__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
4 N\ 4
Marais Porte de la guilde de Dimir
Terrain de base : marais C Terrain : porte
{B}

La Porte de la guilde de Dimir arrive sur le champ de
bataille engagée.
{T} : Ajoutez {U} ou {B}.
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Y, \__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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Tombe aquatique

Terrain : Tle et marais

Au moment ou la Tombe aquatique arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, elle arrive sur le champ de bataille engagée.
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Vs

Ve

Tombe aquatique

Terrain : ile et marais

Au moment ou la Tombe aquatique arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, elle arrive sur le champ de bataille engagée.
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Tombe aquatique

Terrain : le et marais

Au moment ou la Tombe aquatique arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, elle arrive sur le champ de bataille engagée.
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Ve

Tombe aquatique

Terrain : ile et marais

Au moment ou la Tombe aquatique arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez payer 2 points de vie. Si vous ne le
faites pas, elle arrive sur le champ de bataille engagée.
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Artefact

{T} : Ajoutez {U} ou {B}.

{UKB} : La Runeclé de Dimir devient une créature-artefact
2/2 bleue et noire Horreur jusqu'a la fin du tour et ne peut
pas étre bloquée ce tour-ci.
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4 2\
Jace, expert en mémoire {3{UKU}

Planeswalker légendaire : Jace M

{+1} : Piochez une carte. Un joueur ciblé meule une carte.
{+0} : Un joueur ciblé meule dix cartes.

{-7} : N'importe quel nombre de joueurs ciblés piochent
chacun vingt cartes.
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{3}

Artefact

{T} : Ajoutez {U} ou {B}.

{UKB} : La Runeclé de Dimir devient une créature-artefact
2/2 bleue et noire Horreur jusqu'a la fin du tour et ne peut
pas étre bloquée ce tour-ci.
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~—Jare, EXpETt e memmoire {BHUHoT—

Planeswalker légendaire : Jace M

{+1} : Piochez une carte. Un joueur ciblé meule une carte.
{+0} : Un joueur ciblé meule dix cartes.

{-7} : N'importe quel nombre de joueurs ciblés piochent
chacun vingt cartes.
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{1HUXB}

Ephémeére C
Contrecarrez un sort ciblé. Son contréleur meule deux
cartes.
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{1{UKB}

Ephémeére C
Contrecarrez un sort ciblé. Son contr6leur meule deux
cartes.
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{LHUXB}

Ephémeére C
Contrecarrez un sort ciblé. Son contréleur meule deux
cartes.
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{1{UKB}

Ephémeére C
Contrecarrez un sort ciblé. Son contréleur meule deux
cartes.
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