Ve 2\
Dryade quirionaise {1XG}

Créature : dryade

A chague fois que vous lancez un sort qui est blanc, bleu,
noir ou rouge, mettez un marqueur +1/+1 sur la Dryade

quirionaise.
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Dryade quirionaise {1HG}

Créature : dryade

A chaque fois que vous lancez un sort qui est blanc, bleu,
noir ou rouge, mettez un marqueur +1/+1 sur la Dryade
quirionaise.
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Geist étrangleracine {GHG}
Créature : esprit U
Célérité

Survivance (Quand cette créature meurt, si elle n‘avait pas
de marqueurs +1/+1 sur elle, renvoyez-la sur le champ de
bataille sous le contrdle de son propriétaire avec un
marqueur +1/+1 sur elle.)
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Geist étrangleracine {GKG}
Créature : esprit U
Célérité

Survivance (Quand cette créature meurt, si elle n‘avait pas
de marqueurs +1/+1 sur elle, renvoyez-la sur le champ de
bataille sous le controle de son propriétaire avec un
marqueur +1/+1 sur elle.)
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Geist étrangleracine {GHG}

Créature : esprit

Célérité

Survivance (Quand cette créature meurt, si elle n‘avait pas
de marqueurs +1/+1 sur elle, renvoyez-la sur le champ de
bataille sous le contrdle de son propriétaire avec un
marqueur +1/+1 sur elle.)
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4 N\
Geist étrangleracine {GKG}

Créature : esprit

Célérité

Survivance (Quand cette créature meurt, si elle n'avait pas
de marqueurs +1/+1 sur elle, renvoyez-la sur le champ de
bataille sous le controle de son propriétaire avec un
marqueur +1/+1 sur elle.)
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4 N
Louveteau {G}

Créature : loup C

Survivance (Quand cette créature meurt, si elle n‘avait pas
de marqueurs +1/+1 sur elle, renvoyez-la sur le champ de
bataille sous le controle de son propriétaire avec un
marqueur +1/+1 sur elle.)
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Louveteau {G}
Créature : loup C

Survivance (Quand cette créature meurt, si elle n‘avait pas
de marqueurs +1/+1 sur elle, renvoyez-la sur le champ de
bataille sous le contrdle de son propriétaire avec un
marqueur +1/+1 sur elle.)
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bataille sous le controle de son propriétaire avec un
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4 N\
Louveteau {G}

Créature : loup C

Survivance (Quand cette créature meurt, si elle n‘avait pas
de marqueurs +1/+1 sur elle, renvoyez-la sur le champ de
bataille sous le contrdle de son propriétaire avec un
marqueur +1/+1 sur elle.)
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Sanglier piedesilex {1{G}

Créature : sanglier

Le Sanglier piedesilek gagne +1/+1 tant que vous contrdlez
une montagne.

du tour. (Il peut attaquer et {T} ce tour-ci.)
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p
Sanglier piedesilex {1XG}

Créature : sanglier

Le Sanglier piedesilek gagne +1/+1 tant que vous contrdlez
une montagne.

du tour. (Il peut attaquer et {T} ce tour-ci.)

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

~

Magic the Gathering © Wizards of the Coast



p
Sanglier piedesilex {1{G}

Créature : sanglier U

Le Sanglier piedesilek gagne +1/+1 tant que vous contrdlez
une montagne.

du tour. (Il peut attaquer et {T} ce tour-ci.)
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Incendiaire gobelin {R}

Créature : gobelin et shamane

Quand I'Incendiaire gobelin meurt, vous pouvez faire qu'il
inflige 1 blessure a n'importe quelle cible.
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Sanglier piedesilex {1XG}

Créature : sanglier U

Le Sanglier piedesilek gagne +1/+1 tant que vous contrdlez
une montagne.

du tour. (Il peut attaquer et {T} ce tour-ci.)

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

C

Ve

Incendiaire gobelin {R}

Créature : gobelin et shamane

Quand I'Incendiaire gobelin meurt, vous pouvez faire qu'il
inflige 1 blessure a n'importe quelle cible.
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Vs

Incendiaire gobelin {R}

Créature : gobelin et shamane

Quand I'Incendiaire gobelin meurt, vous pouvez faire qu'il
inflige 1 blessure a n'importe quelle cible.
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p
Moggs bas-de-plafond {1{R}

Créature : gobelin C

Les Moggs bas-de-plafond ne peuvent pas attaquer ou
bloquer seuls.

Ve

Incendiaire gobelin {R}

Créature : gobelin et shamane

Quand I'Incendiaire gobelin meurt, vous pouvez faire qu'il
inflige 1 blessure a n'importe quelle cible.
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Moggs bas-de-plafond {1KR}

Créature : gobelin C

Les Moggs bas-de-plafond ne peuvent pas attaquer ou
bloquer seuls.
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Moggs bas-de-plafond {IKR}

Créature : gobelin C

Les Moggs bas-de-plafond ne peuvent pas attaquer ou

~N

Vs

Flammes du brandon {2HR}

Rituel U

Les Flammes du brandon infligent 3 blessures réparties de

bloquer seuls.

Ve
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Moggs bas-de-plafond {1KR}
Créature : gobelin C

Les Moggs bas-de-plafond ne peuvent pas attaquer ou

bloquer seuls.
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la maniere que vous choisissez entre une, deux ou trois
cibles.
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(
Flammes du brandon {2KR}

Rituel U

Les Flammes du brandon infligent 3 blessures réparties de
la maniere que vous choisissez entre une, deux ou trois
cibles.
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S~
Flammes du brandon

{(2HRY

Rituel

U

Les Flammes du brandon infligent 3 blessures réparties de
la maniere que vous choisissez entre une, deux ou trois
cibles.
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S~
Pilier de flammes

R}

Rituel

C

(
Flammes du brandon {2KR}

Rituel U

Les Flammes du brandon infligent 3 blessures réparties de
la maniere que vous choisissez entre une, deux ou trois
cibles.
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Le Pilier de flammes inflige 2 blessures a n'importe quelle
cible. Si une créature ayant subi des blessures de cette
maniéere devait mourir ce tour-ci, exilez-la a la place.
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Pilier de flammes {R}

Rituel C

Le Pilier de flammes inflige 2 blessures a n'importe quelle
cible. Si une créature ayant subi des blessures de cette
maniére devait mourir ce tour-ci, exilez-la a la place.
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Pilier de flammes
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Rituel

cible. Si une créature ayant subi des blessures de cette
maniéere devait mourir ce tour-ci, exilez-la a la place.
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Le Pilier de flammes inflige 2 blessures a n'importe quelle

(
Pilier de flammes

{R}

Rituel

cible. Si une créature ayant subi des blessures de cette
maniéere devait mourir ce tour-ci, exilez-la a la place.
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Le Pilier de flammes inflige 2 blessures a n'importe quelle

S~
Etendues sauvages en évolution

Terrain

{T}, sacrifiez les Etendues sauvages en évolution :
Cherchez dans votre bibliotheque une carte de terrain de
base, mettez-la sur le champ de bataille engagée, puis
mélangez.
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Terrain

{T}, sacrifiez les Etendues sauvages en évolution :
Cherchez dans votre bibliotheque une carte de terrain de
base, mettez-la sur le champ de bataille engagée, puis
mélangez.
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Forét

Terrain de base : forét

G}
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Terrain de base : forét

G}
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Montagne

Terrain de base : montagne

R}

(
Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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Montagne

Terrain de base : montagne
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Montagne

Terrain de base : montagne

R}
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Quartier fantdme

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.

{T}, sacrifiez le Quartier fantome : Détruisez un terrain
ciblé. Son contréleur peut chercher une carte de terrain de
base dans sa bibliotheque, la mettre sur le champ de
bataille, puis mélanger.

(
Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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Quartier fantdbme

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.

{T}, sacrifiez le Quartier fantdme : Détruisez un terrain
ciblé. Son contrdleur peut chercher une carte de terrain de
base dans sa bibliotheque, la mettre sur le champ de
bataille, puis mélanger.
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Lance calcinante {1{R}

Ephémeére C
La Lance calcinante inflige 3 blessures a nimporte quelle
cible.
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~N

Lance calcinante {1KR}

Ephémeére C
La Lance calcinante inflige 3 blessures a n'importe quelle
cible.
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Lance calcinante {1I{R}

Ephémeére C
La Lance calcinante inflige 3 blessures a nimporte quelle
cible.
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Lance calcinante {1XR}

Ephémeére C
La Lance calcinante inflige 3 blessures a n'importe quelle
cible.
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Ranc?ur {G}
Enchantement : aura
Enchanter : créature
La créature enchantée gagne +2/+0 et a le piétinement.

Quand la Ranc?ur est mise dans un cimetiére depuis le
champ de bataille, renvoyez la Ranc?ur dans la main de
son propriétaire.
Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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—Rarmc?ur G
Enchantement : aura
Enchanter : créature
La créature enchantée gagne +2/+0 et a le piétinement.
Quand la Ranc?ur est mise dans un cimetiere depuis le
champ de bataille, renvoyez la Ranc?ur dans la main de
son propriétaire.
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Boue acide {3HGKG}

Créature : limon U

Contact mortel
Quand la Boue acide arrive sur le champ de bataille,
détruisez une cible, artefact, enchantement ou terrain.
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Boue acide {3HGKG}

Créature : limon u

Contact mortel
Quand la Boue acide arrive sur le champ de bataille,
détruisez une cible, artefact, enchantement ou terrain.
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Boue acide {3HGKG}

Créature : limon U

Contact mortel
Quand la Boue acide arrive sur le champ de bataille,
détruisez une cible, artefact, enchantement ou terrain.

Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Ve

-

N
Recluse mortelle {1HG}

Créature : araignée C

Portée, contact mortel
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Recluse mortelle

{1HG}

Créature : araignée

Portée, contact mortel
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Recluse mortelle

{1{c}

Créature : araignée

Portée, contact mortel
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Recluse mortelle

{1HG}

Créature : araignée

Portée, contact mortel
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Naturalisation

{14{c}

Ephémeére

Détruisez un artefact ciblé ou un enchantement ciblé.
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Naturalisation {1{G}
Ephémeére C
Détruisez un artefact ciblé ou un enchantement ciblé.
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Naturalisation {1HG}
Ephémeére C
Détruisez un artefact ciblé ou un enchantement ciblé.
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Naturalisation {1{G}

Ephémeére C

Détruisez un artefact ciblé ou un enchantement ciblé.
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Tremblement de lave {XKRKR}

Ephémeére
Le Tremblement de lave inflige X blessures a chaque
créature sans le vol et & chaque planeswalker.
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Tremblement de lave {XHRKR}

Ephémeére
Le Tremblement de lave inflige X blessures a chaque
créature sans le vol et a chaque planeswalker.
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Ephémeére
Le Tremblement de lave inflige X blessures a chaque
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Tremblement de lave {XHRHR}

Ephémeére
Le Tremblement de lave inflige X blessures a chaque
créature sans le vol et a chaque planeswalker.
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