
Élémental de ronces {3}{G}{G}

Créature : élémental C

À chaque fois qu'une aura devient attachée à l'Élémental
de ronces, créez deux jetons de créature 1/1 verte
Saprobionte.
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Scion de la forêt {1}{G}{G}

Créature : avatar C

La force et l'endurance du Scion de la forêt sont chacune
égale au nombre de créatures que vous contrôlez.
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Scion de la forêt {1}{G}{G}

Créature : avatar C

La force et l'endurance du Scion de la forêt sont chacune
égale au nombre de créatures que vous contrôlez.
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Bouvier du crépuscule {2}{W}

Créature : esprit R

À chaque fois qu'un jeton de créature quitte le champ de
bataille, mettez un marqueur +1/+1 sur le Bouvier du
crépuscule.  
{2}{W}, retirez un marqueur +1/+1 du Bouvier du
crépuscule : créez deux jetons de créature 1/1 blanche
Esprit avec le vol.
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Phalange du Conclave {4}{W}

Créature : humain et soldat C

Convocation (Vos créatures peuvent aider à lancer ce sort.
Chaque créature que vous engagez en lançant ce sort paie
 ou un mana de la couleur de cette créature.)   
Quand la Phalange du Conclave arrive sur le champ de
bataille, vous gagnez 1 point de vie pour chaque créature
que vous contrôlez.
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Phalange du Conclave {4}{W}

Créature : humain et soldat C

Convocation (Vos créatures peuvent aider à lancer ce sort.
Chaque créature que vous engagez en lançant ce sort paie
 ou un mana de la couleur de cette créature.)   
Quand la Phalange du Conclave arrive sur le champ de
bataille, vous gagnez 1 point de vie pour chaque créature
que vous contrôlez.
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Ghildmage de Selesnya {GW}{GW}

Créature : elfe et sorcier U

{3}{G} : Créez un jeton de créature 1/1 verte Saprobionte.   

{3}{W} : Les créatures que vous contrôlez gagnent +1/+1
jusqu'à la fin du tour.
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Ghildmage de Selesnya {GW}{GW}

Créature : elfe et sorcier U

{3}{G} : Créez un jeton de créature 1/1 verte Saprobionte.   

{3}{W} : Les créatures que vous contrôlez gagnent +1/+1
jusqu'à la fin du tour.
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Guivre autochtone {10}{G}{G}{G}{W}{W}

Créature : guivre R

Convocation 
Piétinement
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Guivre autochtone {10}{G}{G}{G}{W}{W}

Créature : guivre R

Convocation 
Piétinement
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Loup de garde {G}{W}

Créature : loup U
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Loup de garde {G}{W}

Créature : loup U
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Prédicatrice de Selesnya {G}{W}

Créature : elfe et shamane C

{1}, {T}, engagez une créature dégagée que vous contrôlez
: Créez un jeton de créature 1/1 verte Saprobionte.
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Tolsimir Sangdeloup {4}{G}{W}

Créature légendaire : elfe et guerrier R

Les autres créatures vertes que vous contrôlez gagnent
+1/+1.   
Les autres créatures blanches que vous contrôlez gagnent
+1/+1.   
{T} : Créez Voja, un jeton de créature légendaire 2/2 verte
et blanche Loup.
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Tolsimir Sangdeloup {4}{G}{W}

Créature légendaire : elfe et guerrier R

Les autres créatures vertes que vous contrôlez gagnent
+1/+1.   
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+1/+1.   
{T} : Créez Voja, un jeton de créature légendaire 2/2 verte
et blanche Loup.
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Offre // Demande {X}{G}{W}{1}{W}{U}

Rituel U

&lt;b&gt;Offre&lt;/b&gt;  
{X}{G}{W}  
Créez X jetons de créature 1/1 verte Saprobionte. 
  
&lt;b&gt;Demande&lt;/b&gt;  
{1}{W}{U}  
Cherchez dans votre bibliothèque une carte multicolore,
révélez-la, mettez-la dans votre main, puis mélangez.
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Offre // Demande {X}{G}{W}{1}{W}{U}
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Forêt

Terrain de base : forêt C
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Plaine

Terrain de base : plaine C
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Plaine

Terrain de base : plaine C
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Vitu-Ghazi, la Citarborescence

Terrain U

{T} : Ajoutez {C}.    
{2}{G}{W}, {T} : Créez un jeton de créature 1/1 verte
Saprobionte.
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Vitu-Ghazi, la Citarborescence

Terrain U
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Assemblée à l'aube {G}{G}{W}

Éphémère U

Cherchez jusqu'à trois cartes de créature dans votre
bibliothèque, révélez-les, puis mélangez et mettez ces
cartes au-dessus d'elle dans l'ordre de votre choix.
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Incursions périlleuses {3}{G}{G}

Enchantement U

{1}, sacrifiez une créature : Cherchez dans votre
bibliothèque une carte de terrain avec un type de terrain de
base, mettez-la sur le champ de bataille engagée, puis
mélangez.
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Poings de ferbois {1}{G}

Enchantement : aura C

Enchanter : créature   
Quand les Poings de ferbois arrivent sur le champ de
bataille, créez deux jetons de créature 1/1 verte
Saprobionte.  
La créature enchantée a le piétinement.
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Saison de dédoublement {4}{G}

Enchantement M

Si un effet devait créer au moins un jeton sous votre
contrôle, il crée deux fois ce nombre de jetons à la place.   
Si un effet devait mettre au moins un marqueur sur un
permanent que vous contrôlez, il met deux fois ce nombre
de marqueurs sur ce permanent à la place.
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