
Colosse de pestacier {12}

Créature-artefact : phyrexian et golem M

Piétinement, infection, indestructible  
Si le Colosse de pestacier devait être mis dans un
cimetière d'où qu'il vienne, révélez le Colosse de pestacier
et mélangez-le dans la bibliothèque de son propriétaire à la
place.
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Mage aux breloques {2}{U}

Créature : humain et sorcier U

Quand le Mage aux breloques arrive sur le champ de
bataille, vous pouvez chercher dans votre bibliothèque une
carte d'artefact avec une valeur de mana inférieure ou
égale à 1, révélez cette carte, mettez-la dans votre main,
puis mélangez.
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Éclaireur de récupération {W}

Créature : humain et éclaireur C

{W}, sacrifiez l'Éclaireur de récupération : Renvoyez une
carte d'artefact ciblée depuis votre cimetière dans votre
main.
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Reforge {3}{U}

Rituel R

Le contrôleur d'un artefact ciblé le sacrifie, puis il révèle les
cartes du dessus de sa bibliothèque jusqu'à ce qu'il révèle
une carte d'artefact. Ce joueur met cette carte sur le champ
de bataille, puis mélange toutes les autres cartes révélées
de cette manière dans sa bibliothèque.
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Souvenirs lointains {2}{U}{U}

Rituel R

Cherchez une carte dans votre bibliothèque, exilez-la, puis
mélangez. N'importe quel adversaire peut vous faire mettre
cette carte dans votre main. Si aucun joueur ne le fait, vous
piochez trois cartes.
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Île

Terrain de base : île C
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Relique de sombracier {0}

Artefact U

Indestructible
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Dispersion {1}{U}

Éphémère C

Renvoyez un permanent non-terrain ciblé dans la main de
son propriétaire.
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Fuite de mana {1}{U}

Éphémère C

Contrecarrez le sort ciblé à moins que son contrôleur ne
paie {3}.
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Parade d'âme {1}{W}

Éphémère C

Prévenez toutes les blessures qu'une ou deux créatures
ciblées devraient infliger ce tour-ci.
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Non-vie phyrexiane {2}{W}

Enchantement R

Vous ne perdez pas la partie parce que vous avez 0 point
de vie ou moins.  
Tant que vous avez 0 point de vie ou moins, toutes les
blessures vous sont infligées comme si leur source avait
l'infection. (Les blessures vous sont infligées sous la forme
de marqueurs « poison ».)
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