S~
Précepteur diabolique

{1KB}

Rituel

Cherchez une carte dans votre bibliothéque, mettez cette

carte dans votre main, puis mélangez.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

S
~Gouffre

{BKB}

Rituel

Détruisez un terrain ciblé.
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S~
~Gouffre {BHB}
Rituel C
Détruisez un terrain ciblé.
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Ve
~Gouffre {B{B}
Rituel C

Détruisez un terrain ciblé.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Magic the Gathering © Wizards of the Coast




p
~Gouffre {BHB}

Rituel C

Détruisez un terrain ciblé.
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p
~Hymne & Tourach {B{B}

Rituel C

Un joueur ciblé se défausse de deux cartes au hasard.

S
~Hymne a Tourach {B}{B}

Rituel C

Un joueur ciblé se défausse de deux cartes au hasard.
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S
~Hymne a Tourach {B}{B}

Rituel C

Un joueur ciblé se défausse de deux cartes au hasard.
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p
~Hymne & Tourach {B{B}

Rituel C

Un joueur ciblé se défausse de deux cartes au hasard.
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p
Jokulhlaups {4{RHR}

Rituel

Détruisez tous les artefacts, créatures et terrains. Ils ne
peuvent pas étre régénérés.
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~

p
Jokulhlaups {4{RKR}

Rituel

Détruisez tous les artefacts, créatures et terrains. lls ne
peuvent pas étre régénérés.
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~N

p
Pluie de pierres {2KR}

Rituel C

Détruisez un terrain ciblé.
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S~
Pluie de pierres

Rituel

Détruisez un terrain ciblé.
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(
Pluie de pierres

Rituel

Détruisez un terrain ciblé.
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2\ 4 2\
{2{R} Pluie de pierres {2HR}

C Rituel C
Détruisez un terrain ciblé.

Y, \__Magic the Gathering © Wizards of the Coast Y,
N\ 4 N\
{2KR} Reconstruction {U}

C Rituel C
Renvoyez une carte d'artefact ciblée depuis votre cimetiére
dans votre main.
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4 N 4

Reconstruction {U} Désolation
Rituel C Terrain : marais et montagne
Renvoyez une carte d'artefact ciblée depuis votre cimetiére ({T} : Ajoutez {B} ou {R}.)

dans votre main.
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4 N\ 4

Cité d'airain Désolation

Terrain Terrain : marais et montagne

A chaque fois que la Cité d'airain devient engagée, elle ({T} : Ajoutez {B} ou {R}.)

vous inflige 1 blessure.

{T} : Ajoutez un mana de la couleur de votre choix.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast
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4 N 4

Désolation Tle

Terrain : marais et montagne Terrain de base : fle

({T} : Ajoutez {B} ou {R}.) {U}
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4 N\ 4

Désolation lle

Terrain : marais et montagne Terrain de base : fle

({T} : Ajoutez {B} ou {R}.) {U}
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S~
lle volcanique

Terrain : fle et montagne

({T} : Ajoutez {U} ou {R}.)
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S~
lle volcanique

Terrain : fle et montagne

({T} : Ajoutez {U} ou {R}.)

(
lle volcanique

Terrain : Tle et montagne
({T} : Ajoutez {U} ou {R}.)
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(
lle volcanique

Terrain : Tle et montagne
({T} : Ajoutez {U} ou {R}.)
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S~
Marais

Terrain de base : marais

B}
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Ve
Mer souterraine

Terrain : le et marais

({T} : Ajoutez {U} ou {B}.)

(
Marais

Terrain de base : marais

{B}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Ve
Mer souterraine

Terrain : ile et marais
({T} : Ajoutez {U} ou {B}.)
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Ve
Mer souterraine

Terrain : le et marais

({T} : Ajoutez {U} ou {B}.)
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S~
Mine des morts-terrains

Terrain

{T} : Ajoutez {C}.

{T}, Sacrifiez la Mine des morts-terrains : Détruisez un
terrain ciblé.

Ve
Mer souterraine

Terrain : ile et marais
({T} : Ajoutez {U} ou {B}.)

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

(
Montagne

Terrain de base : montagne

{R}
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Montagne

R}

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

Terrain de base : montagne C

{1}

Artefact P

{T}, exilez la Canne de Feldonn : Mélangez votre cimetiere
dans votre bibliotheque.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

0}

Artefact U

{T}, sacrifiez la Crypte de Tormod : Exilez le cimetiere d'un
joueur ciblé.

\__Magic the Gathering © Wizards of the Coast

{1}

Artefact U

Au moment oul I'Etau de supplice arrive sur le champ de
bataille, choisissez un adversaire.

Au début de I'entretien du joueur choisi, I'Etau de supplice
inflige X blessures a ce joueur, X étant le nombre de cartes
dans sa main moins 4.
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4 2\ 4
w Messe noire {B}

Artefact Ephémeére C
Au début de votre entretien, vous gagnez X points de vie, X Ajoutez {B{BHB}.
étant le nombre de cartes dans votre main moins 4.
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4 N\ 4
Messe noire {B} Messe noire {B}
Ephémeére C Ephémeére C
Ajoutez {B{BXB}. Ajoutez {B{BXB}.
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Obscur bannissement {2}{B}

Ephémeére C
Détruisez la créature non-noire ciblée. Elle ne peut pas étre
régénérée.

Messe noire {B}
Ephémeére C
Ajoutez {B{BHB}.
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(
Obscur bannissement {24B}
Ephémeére C

Détruisez la créature non-noire ciblée.
régénérée.
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Elle ne peut pas étre
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Obscur bannissement {24B}

Ephémeére C
Détruisez la créature non-noire ciblée. Elle ne peut pas étre
régénérée.
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S~
Obscur bannissement {2}{B}

Ephémeére C
Détruisez la créature non-noire ciblée. Elle ne peut pas étre
régénérée.
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Vs

Terreur {148}

Ephémeére
Détruisez une créature non-artefact, non-noire ciblée. Elle
ne peut pas étre régénérée.

S
Terreur {1KB}

Ephémeére C
Détruisez une créature non-artefact, non-noire ciblée. Elle
ne peut pas étre régénérée.
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C

Ve

Terreur {1KB}

Ephémeére
Détruisez une créature non-artefact, non-noire ciblée. Elle
ne peut pas étre régénérée.
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4 2\
Terreur {148}
Ephémeére C
Détruisez une créature non-artefact, non-noire ciblée. Elle
ne peut pas étre régénérée.
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4 N\
Déni des arcanes {1}{u}
Ephémeére C

Contrecarrez un sort ciblé. Son contréleur peut piocher
jusqu'a deux cartes au début de I'entretien du prochain
tour.
Vous piochez une carte au début de I'entretien du prochain
tour.
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4 2\
Déni des arcanes {1{u}
Ephémeére C
Contrecarrez un sort ciblé. Son contréleur peut piocher
jusqu'a deux cartes au début de I'entretien du prochain
tour.

Vous piochez une carte au début de I'entretien du prochain
tour.
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4 N\
Déni des arcanes {1{uU}
Ephémeére C

Contrecarrez un sort ciblé. Son contréleur peut piocher
jusqu'a deux cartes au début de I'entretien du prochain
tour.
Vous piochez une carte au début de I'entretien du prochain
tour.
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S~
Déterminisme selon Zur {3{U}

Enchantement

Les joueurs jouent avec leurs mains révélées.

Si un joueur devrait piocher une carte, il la révele a la
place. Puis, chaque autre joueur peut payer 2 points de vie.
Si un joueur le fait, mettez cette carte dans le cimetiére de
son propriétaire. Sinon, ce joueur pioche une carte.

4 2\
Déni des arcanes {1{u}
Ephémeére C
Contrecarrez un sort ciblé. Son contr6leur peut piocher
jusqu'a deux cartes au début de I'entretien du prochain
tour.

Vous piochez une carte au début de I'entretien du prochain
tour.
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4 N\
Nécropuissance {B{BKB}

Enchantement
Sautez votre étape de pioche.
A chaque fois que vous vous défaussez d'une carte, exilez
cette carte depuis votre cimetiére.
Payez 1 point de vie : Exilez la carte du dessus de votre
bibliothéque face cachée. Mettez cette carte dans votre
main au début de votre prochaine étape de fin.
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(
Boule de feu {XKR}

Rituel

Ce sort codte {1} supplémentaire a lancer pour chaque
cible aprés la premiére.

La Boule de feu inflige X blessures réparties de maniére
égale, arrondies a |'unité inférieure, entre n'importe quel
nombre de cibles.
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4 2\
Boule de feu {XKR}
Rituel
Ce sort colte {1} supplémentaire & lancer pour chaque
cible aprés la premiére.

La Boule de feu inflige X blessures réparties de maniere
égale, arrondies a I'unité inférieure, entre n'importe quel
nombre de cibles.
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4 N\
Boule de feu {XKR}

Rituel
Ce sort codte {1} supplémentaire a lancer pour chaque
cible aprés la premiére.
La Boule de feu inflige X blessures réparties de maniére
égale, arrondies a |'unité inférieure, entre n'importe quel
nombre de cibles.
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Vs

Boule de feu {XKR}

Rituel

Ce sort colte {1} supplémentaire & lancer pour chaque
cible aprés la premiére.

La Boule de feu inflige X blessures réparties de maniere
égale, arrondies a I'unité inférieure, entre n'importe quel
nombre de cibles.

~N
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4 N\
Foudre {R}

Ephémeére C
La Foudre inflige 3 blessures a n'importe quelle cible.
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Foudre {R}

Ephémeére C

La Foudre inflige 3 blessures a nimporte quelle cible.
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4 N 4
Foudre {R}
Ephémeére C
La Foudre inflige 3 blessures a nimporte quelle cible.
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4 N\ 4
Foudre {R}
Ephémeére C
La Foudre inflige 3 blessures a n'importe quelle cible.
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Incinération {1XR}

Ephémeére C
L'Incinération inflige 3 blessures a n'importe quelle cible.

Une créature blessée de cette maniére ne peut pas étre
régénérée ce tour-ci.
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-

Incinération {1{R}

Ephémeére C
L'Incinération inflige 3 blessures & n'importe quelle cible.

Une créature blessée de cette maniére ne peut pas étre
régénérée ce tour-ci.
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-

Incinération {1KR}

Ephémeére C
L'Incinération inflige 3 blessures a n'importe quelle cible.

Une créature blessée de cette maniére ne peut pas étre
régénérée ce tour-ci.
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-

Incinération {1{R}

Ephémeére C
L'Incinération inflige 3 blessures & n'importe quelle cible.

Une créature blessée de cette maniére ne peut pas étre
régénérée ce tour-ci.
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Contresort {UKU}

Ephémeére C

Contrecarrez un sort ciblé.
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Contresort {UXU}
Ephémeére C
Contrecarrez un sort ciblé.
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4 N\
Contresort {UKU}
Ephémeére C

Contrecarrez un sort ciblé.
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